T

MINISTERIO DA DEFESA NACIONAL
EXERCITO PORTUGUES

PDE 3-52-16

MANUAL PANDUR

Pelotao e Seccéo de Atiradores

Julho de 2012






s
MINISTERIO DA DEFESA NACIONAL
EXERCITO PORTUGUES

PDE 3-52-16

MANUAL PANDUR

PELOTAO E SECCAO DE ATIRADORES

Julho de 2012



Pagina intencionalmente em branco




DESPACHO

Aprovo, para utilizacdo no Exército, a PDE 3-52-16 MANUAL PANDUR PELOTAO
E SECCAO DE ATIRADORES.

A PDE 3-52-16 MANUAL PANDUR PELOTAO E SECCAO DE ATIRADORES é

uma publicacéo ndo classificada e néo registada.

Podem ser feitos extratos desta publicacdo sem autorizacdo da entidade

promulgadora.

A PDE 3-52-16 MANUAL PANDUR PELOTAO E SECCAO DE ATIRADORES

entra imediatamente em vigor.

Lisboa, e Julho de 2012

O CHEFE DO ESTAD(Q-MAIO EXERCITO
!

ARTUR N INA MONTEIRO
GENERAL




PDE 3-52-16 Manual Pandur Pelotdo e Seccdo de Atiradores

Pagina intencionalmente em branco

Vi



REGISTO DE ALTERACOES

IDENTIFICACAO
DA ALTERACAO
(N° e DATA)

DATA
DA

INTRODUCAO

ENTRADA EM
VIGOR
(DATA)

IDENTIFICACAO DE
QUEM INTRODUZIU
(Ass, Posto, Unidade)

VIi




PDE 3-52-16 Manual Pandur Pelotdo e Seccdo de Atiradores

Pagina intencionalmente em branco

Vi



INDICE

CAPITULO 1 — GENERALIDADES DA SECGAO E DO PELOTAO DE ATIRADORES

DE INFANTARIA DA BRIGADA DE INTERVENCAO ........cccoeevevernnne, 1-1
SECCAO | - CAPACIDADES, LIMITACOES, ORGANIZACOES E
RESPONSABILIDADES
OOl 0T o - Tl [0 = Lo [ USRS 1-2
0102, LIMITAGOES ...ttt 1-8
(002 B @ T (o = g1 2= Tox- Lo TR TR 1-9
0104. RespoNSabIlidAdES..........uiiiie e e e e 1-12
SECCAO Il - POTENCIAL DE COMBATE E CONSIDERACOES ACERCA DO SEU
EMPREGO
0105. Potencial de COMDALE.........uuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiieiib bbb abebeeebnesnnnennnees 1-17
0106. ConsideracBes NO EMPIEYJO ......ceuuruuieieeeeeeeeeri e e e e e e e e e ettt e e e aeseeatrt e aaeeaeeesrrrans 1-19
CAPITULO 2 — O ESPETRO DAS OPERACOES MILITARES ......ccovoveviieeeeeeeeeeeeee, 2-1
SECCAO | - COMANDO E CONTROLO
0201, LIGEIANMGA ...ttt 2-1
0202. Comando € CONIOIO A8 MISSA0 ... ...uuuuuuuuuueneiiiiiiiiiiinieeieeieaebebebbbbebbeebebeeeenebsneeneneennnees 2-2
SECCAO Il - PLANOS E ORDENS
0201 R |V 1SS Vo 2-4
0204. TIPOS U8 OFUEINS ...ttt 2-6
SECCAO Il - PROCEDIMENTOS DE COMANDO

(20T S C=Tot = 1= = W 0 1L T L 2-8
0206. Ordem PrePAIALONIA. ... ..c..uveeeeeeeeeee e ittt e e e e e e s et be e e e e e e e s s bbbb e e e e e e e e e s aanbbbneeaeaaeeaaanns 2-8
02O o - T g T 1= 1= 1 S 2-9
0208. INICIAI MOVIMIENTOS ....uttttttuuiiuittiueneaereeeeeeeeaeeaeaeseeeeeeeeeeseessessessssssssssssssssssssssssssssnssnnnnns 2-22
0209. ConduGao de reCONNECIMENTOS........uuuuuiiiiiiiiiiiiieiiie bbb beneneeeneeee 2-22
0210. COMPIELAN O PIANO ... .eeeeiiiiiiiiiiiiiit bbb enenee 2-23
0211. Elaborar a ordem 0€ OPEIraGOES ........uuuuuuuuurururnrurunnnnnnnnnnnnnnnnnnsnnnnnnnennnsnnnnnnnnnnnnnnnnnnnes 2-23
0212. Supervis8o da ordem de OPEIAGOES. ... ..uuuuuururrrururreiirnneeeennennnenanennrenenennnnnnrnnnennnnnnnnes 2-24
CAPITULO 3 — DESLOCAMENTO TATICO ...coouiiieiiieieeeeee et 3-1
0301, FOIMMAGOES ...ttt e 3-1
0302. Formagdes COm PelOta0 QPEATO ........uuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiii bbb 3-3
(0CTO2C B o g g F= o TSR o g o 1 =To F= LSS 3-13
(035107 =Tod [ Tor= T30 [0 (1] o Tt=Ta 1T o (o J 3-19
0305. AGOES €M ArCAS PEIIGOSAS ...eveteeeeiiiiuurtteeetaaeeaaaaaittteeeeaeeeasaattssaeeaaaesaaaansntareeeaaaeeaaans 3-24
0306. Seguranca durante 0S deSIOCAMENTOS .........uuuuuuuuururriiiiiiiieieieeeeeneeereerrrnrrerreeernreennnne 3-30
010 1Y = g o o = 3-31
CAPITULO 4 — OPERAGOES OFENSIVAS......coiiiiiiiiieie et 4-1

SECCAO | - PRINCIPIOS DAS OPERACOES OFENSIVAS
0401. Caracteristicas das Operagies OfENSIVAS ............uuuuuuuuuuummmiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeeee 4-1
0402. Tarefas ofeNSIVAS PrIMANTAS .......cooiiiiiiiiiiiii et e e e e e e e e e e aaes 4-3
0403. FOrmas de mMan0obra......... oo 4-4

SECCAO Il - SEQUENCIA NAS OPERACOES OFENSIVAS

07T 0 7 N o =W [N =0 ] - T 1SS 4-9
0405. RECONNECIMENTOS ...ttt e e e et a e e e e e e e e eeaeea e e e e e eaeeeennennnnns 4-9
0406. Deslocamento para linha de partida...........ooeeeeiiiiiiieee e 4-9
0720 |V = Vg oo = PP 4-10
0408. Desenvolvimento (entrada €M POSIGAD) .......euuuuuiiieeeeiieiiiiie e e e e e e 4-10
0720 T N7 (o PSS 4-10
0410. CoNnsOlidAGAO € rEONJANIZAGED ... ...uuuuuuuuuetiiiiiiieiiiiiateeeeeeeabebaeeeeeeeeebeeebbbaesbeeenessnennnnnees 4-10



PDE 3-52-16 Manual Pandur Pelotéo e Secgao de Atiradores

SECCAO Il - CONSIDERAGCOES NO PLANEAMENTO DAS OPERAGOES

07230 I O |V = Vg o o = PR 4-11
0412, APOIO AE FOGOS ...ttt 4-11
0413. Mobilidade, contra mobilidade € SODIEVIVENCIA .......c.uviriiriieeie e 4-11
O B = T Yo T = - 4-11
SECCAO IV - PROCEDIMENTOS NO CONTACTO
(07 RS =133 o] o [T (=T ot = o I o] ] 7= Tod (o 1R TR 4-12
07 M T AN 1= T N1 (U= ot= Lo J PP 4-13
0417. Escolha da modalidade d€ AGA0 ...........uuuuuuiuumiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 4-14
0418. Propor e executar uma modalidade de aC80...........ccccvveviiiiiiiieeeeiicce e, 4-15
SECCAO V - ATAQUE
0419. AtaqUE eIDEIAAD ... .uuiiiiiiiiiiiiiie e 4-16
0420. AtEQUE IMEOIALO ...ttt 4-21
SECCAO VI - OUTRAS OPERACOES OFENSIVAS
0421. Marcha para 0 CONTACTO.........cceiiiiiiiiiiie e e ee e et e e e e et e e e e e ettt s e e e e e s eeareaaas 4-23
0422. Aspetos a ter em conta NO Plan ameENtO ............uuuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiii e 4-23
(07522 T W =Tod [ Tor= 530 (3= T £0 (] 1 0 = Vot= o 1N 4-27
0424. TécnIiCas de DUSCA € ALAGUE ........cuvuuuiiieeeeiieeiiiiee e e e e e e e eettea e e e e e e e e e et e e e e e e e e e eaeraaas 4-28
0425, EXPIOTAGEOD ...ttt 4-30
O426. PEISEOUIGED ...ttt 4-30
0427. Acdes com visibilidade redUZIida ..............euueuemumiiiiiiiiiiiii 4-30
SECCAO VIl - ATAQUES A OBJETIVOS ESPECIAIS
072G T o 0] 0T LS o= o - PP 4-32
07 ae I o] [ oo [N 0 = o ISP 4-42
L0710 B @ g1 = W= [ =T L1 PSPPI 4-43
0 3 R i | - 4-44
0y B L= oy To] K11 = To2= To T PRSP PPPPRTTTR 4-44
0433. AtaqUE AESOIGANIZANTE .....uiiieeeiieeeiiiiee e e ee e et e e e e e e e e e ettt e e e e e e e e e ettt e e aeeaeeeeseraanaans 4-45
SECCAO VIl - TAREFAS TATICAS OFENSIVAS
0 7 T 4-45
07 1T I 00> T P 4-47
O30, SUIIT .ttt 4-51
0A437. APOIO PEIO FOYO ..ttt 4-52
0438. AtaqUE PEIO FOGO ... ittt e e e e e et a e e e e r 4-53
CAPITULO 5 — OPERAGCOES DEFENSIVAS ......ooiviieeeeee e 5-1
SECCAO | - CARACTERISTICAS DA DEFESA
0T 0 R o (=T oF=T = To= Lo IO PRSP 5-1
(010 Y= To 18 =T g (o= T PP PP SOPPPPPTTTPTRR 5-1
(0101 R o] (U = PP UPPPRTRUPPPI 5-2
0504. CONCENLIACEAD BIM MASSA ... eeeiiiiiiiiiiia e e e eeeeeaeti e e e aaeeeeatata e e e aaaeeeaetnn e aaaaaeeesnnnnnnnns 5-2
(05101 T =3 {1 o 1o F= Lo = 5-2
SECCAO Il - SEQUENCIA DA DEFESA
0506. Reconhecimento, operacdes de seguranca e fogos de preparacdo do IN.................. 5-2
010 @ Tor U o =T} Lo J T 5-3
0508. Aproximacgédo do ataque prinCipal INIMIQO ...........uuuuuuuureiiiiiiiiiiiieiiiie e 5-4
0509. ASSAIO INIMIGO ...ttt 5-5
0510. CONIA ALAGUE ....eeeeneeeeet et e ettt e et e e e et e e ettt e e e eet e e e eeaa e e e e etn e aeesta e eaentnaaaenes 5-6
(015 B Ofe] Yol [To F=Tor- To J R £=To] (o F=T g 1= Tox= Lo HNuuu T RRRORRRRTRTRRN 5-6
SECCAO Il - SISTEMAS OPERATIVOS DO CAMPO DE BATALHA
L0321V = g o] o] - U 5-7
L0153 G T AN o o [0 o [ 0o [0 1= NPT 5-10
0514. Mobilidade, contra mobilidade e SODrevivVeNCia ................uuvveviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieaens 5-11
SN ST B Lo (=TT T (= 5-15



0516. TreNS 0€ COMDALE ... .uuuuiiiiiiiiiiiiiiieieiiibibbbe bbb ssbsbsssssssennnnes 5-15
SECCAO IV - AREA DE EMPENHAMENTO
0517. Identificar provaveis eixos de aproxXimagao iNiMIgOS ..........ccuuuvrreieeeeeiiiiiiiiiieeeaeeaanns 5-16
0518. ldentificar o esquema de Manobra INIMIGO ............uuuuuuurrmiriiiiiiieeeee e 5-16
0519. Determinar onde abater 0 INIMIGO .....oiiieeeriieiiicee e e e e 5-16
0520. Colocar SiStemMAas € AIMAS ........cuuueeiii e eee et e e e et e e e e e e eeaet e s e e eaaeeeeeennnns 5-17
0521. Planeamento e integrag8o de ODSLACUIOS.............uvviiiiiiiiiiiie e 5-18
0522. Planear e integrar fogos INAIFEIOS......cciiiciiiiiiie e e 5-18
0523. Conduzir revisdo da acB0 NA AE .......ccoo i 5-18
SECCAO V - OCUPACAO E PREPARACAO DE POSICOES DEFENSIVAS
0Ly 2 M @ LotV o 7= Tot= To Mo F= Wo (=) (=TS ISP 5-20
0525. Prioridades de trabalNo ..............uuuueiiiiiiiiiiiiiii e 5-23
0526. SeQUIaNGa NA UEFESA ... ..uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii bbb enensnnnnnnnne 5-23
0527. Estabelecer poSiGOES dEfENSIVAS ..........uuuuuiuumiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie e 5-25
0Ly2 S T O] [o o= Tor= To o F- ToIX= 110 0 =TSSP 5-26
01 YAe I 0 To] o [T o= Tox= o 1P 5-28
SECCAO VI - TECNICAS DE DEFESA
(0L ICTO I B 7o) (=T aTo [ g =T IS 1 (o ) 5-29
(053 7o) (=7 o To [T g U g P B oo 1] o= o 5-30
0532. Defender Um PONTO FOMTE ..........uuuuueiiiiiiiiiiieiiiiiiie bbb ebeeeeeneeneee 5-33
0533. Defender €M PEIIMETIO ........u.uuuueeeiiiiiiiiiitieebeeeeebe bbb eebbnenbbebbebessenennnnee 5-36
OIS Z N B T=) (= g To [ g o T To 0L - 5-37
SECCAO VIl - OPOSICAO E SOBREVIVENCIA DAS POSICOES
0535, PIINCIPIOS ...ttt 5-40
013G ST 1Y o To =1 (o T 1] o Lo TSP 5-44
0537. Tipos de POSICOES A COMDALE.......uuuuuuuieiiiiiiitiiiiiiiiieiieaeaeareaaeeeeeeenaeereraenereeesesannennnnes 5-45
0538. POSIGOES UAS VBR .....eiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie bbb nnnnne 5-51
L0 S3C1 TR I 10T T = L 5-52
CAPITULO 6 — OPERACOES EM AREAS EDIFICADAS .......coeovevieieeeeeeeeee e an s 6-1
SECCAO | - CONSIDERA(}C)ES DO PLANEAMENTO
0601. Consideracdes no emprego do pelotdo Pandur ...............uueveeiiieiiiimiiiiiiiiiiiiiieeiinnennnnn. 6-1
0602. Emprego da infantaria € VBR CANN&0 .............uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeees 6-2
(0LGT0 2 B = (0] €S 1Y I 1Y 6-9
SECCAO Il - OFENSIVA
0604. Consideragdes NO PlANEAMENTO........uuuuuuuuiiiiiiiiiiiiiiitiiieeieiieebee bbb bebeeeeeeaeennneee 6-16
0605. Organizacédo do pelotdo no ataque a um edifiCio.............ceeeiiieeiiiiiiiiii e, 6-16
0L GT0 LG \Y o)V g =T o (o =Y 1o o J 6-19
0607. Isolar 0 ODJEtiVO OU EIfICIO .......uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 6-21
0608. AsSaltar 0 €AIfICIO ......eeeeeeiei e 6-21
0609. Entrar e limpar Um €difiCiO..........oouuuuiiiii i 6-30
(0[N N0 B @o] g Yol [To F=Tox= To J =R £=To] (o =T 112= ox= Lo J 6-33
0611. CONtNUAGAOD 0O ASSANMO.......uuuueiiiittiiiiiiiiiiiiiiii bbb eeeneeeeee 6-34
SECCAO Il - DEFESA
0612. PlaneamentO da GEFESA .........uuuuuuuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeieeeeeeeeeeananeeeseesesneneessnnnsnnnnnnnnes 6-34
0613. DefesSa iIMEAIALA ..........uuvuuiii e e et e e e e e et e e e e 6-36
0614. Prioridades de trabalnos ...........ooouiiiiiiii i 6-38
0615. CoNAuLa da AEIESA........uuiii e e e e e e e e e nen s 6-47
0616. ConsOlidacao € re0rganiZACA0 ........u i e e eeeeeeiitiaee e e e e et a e e e e e e et a e e e e aaeeeeeennnns 6-47
0617, CONIA GEAIGUE ... eeeiieeeiitee e ettt e e ettt e e e e e e et ettt e e e e e e et e e bbbt e e e e e aaeeennbna s 6-47
SEC(;AO IV - MULTIPLICADOR DE COMBATE
0618. Veiculos DIINAadOs .........e e 6-48
0619, ENQEINMNAITA. ...ttt e 6-50
02 TR 1 o] ¢ (=T 0 1= PP 6-50
0621. Artilharia de CamMPaNa .........oooiiii e 6-54



PDE 3-52-16 Manual Pandur Pelotéo e Secgao de Atiradores

0622. HeliCOPLErOS € AtAGUE ... ...ieeeeieeeeiieee it e e et e e e e ettt e s e e e e e e ettt a e e e e e e e e eaenaaas 6-54
0623, AITNAS GNTICAITO .. uttttvttttttttttaeeeeeaeeeeeeeebeee s ss s s 6-55
0624. Consideragdes NO EMPIEJO SNPET .......uuuuuuuuuniernununnneenaeeeeeeeeeeeeeneeeeereeeneeeeeeneeeaaeennnee 6-55
CAPITULO 7 — OUTRO TIPOS DE OPERAGOES. .......ciiiieeeeceece et 7-1
00 B o L= Tolo ] ] U= Tod o 1 T=T o ) o TR 7-1
0702. OpPEraglES dE JUNGAD ...vvuuiiiieeeiiiiiiiiiiie e e e e e et eetttie e s e e e e et e ettt s s e e e e e e e e aatt e e e eaeeeeasnnnans 7-2
0703. Passagem de lINNa...........cooiiiiiiiic e 7-5
0704. RENAIGEAO NA POSIGED . .....utvtuttiiiiiiitteietiteeie e ssssssessnsnnnnee 7-8
OO LT = (o] 10 = Wo (=3 oT0] o] =T od (o J PP 7-11
O 0TGN o =] = o = U 7-16
0707. Operacoes na area da retagUAarda .............ooooiiuuiiiiiieee e e e e e a e e e e e 7-17
0708. Operacies de asSalto GEIE0 ........cocuuuiiiiiiiee ettt e e e 7-18
0709. Operacgbes de seguranca na area da retaguarda ...........cccceeeeeeeeeiiiiiiiiiieieeeeeeeeiiinn. 7-20
0710. Seguranca a Ccolunas € IINEIANOS .........ccoiiiiiiiiiiie e e e 7-21
0711. Checkpoints (postos de controlo), barricadas e postos de observagéo .................... 7-32
CAPITULO 8 — APOIO DE COMBATE ..ottt ettt saesne e 8-1
SECCAO | - APOIO DE FOGOS
0801. Planeamento A€ fOQOS ....uuiiiiiiiiiiiiiiiie e e e e et e e e 8-1
0802. Coordenar 0 apoio de fogos CoOm a MaNODLIaA .......c.cceeiiiiiiiiiiiie e 8-2
SECCAO Il - APOIO DE FOGOS INDIRETOS
0803. Processo de planeamentO d€ fOQOS .......uuuuuuuuuuuumuriiiiiiiiiiiiiiiiiiniiieeiiieneeieeeeeeeeeeeeenennnee 8-3
(015107 =T 1o [ 1S3 [ 1 (o 8-4
0805. COIMEGOES T TIMD. ...ttt 8-8
0806. APOIO U8 MOITEINOS ...ttt ssennnnnees 8-15
0807. Apoio de artilharia de campanh@............coooviiiiiiii e 8-16
0808. Diretrizes sobre 0 apoio de fOQOS......ccoiiiiiiiiiiiccie e 8-17
0809. Obrigacdes e deveres do observador avanCado .............eueierieeeereeeiiiiiinieeeeeeeeeeinnnnn 8-18
L01S 3 O = =T 0 [T [ 1 (o T 8-18
0811. APOIO AEIEO PrOXIMIO ceevvviueiieeeeieieeiee e e e e e e et e e e e e e e e e e ettt e e e e e e e e e ettt e e e eeeasessreaannnes 8-19
SECCAO Il - APOIO DE ENGENHARIA
0812. Companhia de ENGENNAIIA .........uuuuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiieie bbb beeeeeeeaanenneee 8-22
0813. MisSBES de ENGENNATTA ........cceiiiiiiiiee e e e e e rr s 8-24
0SS Y o] o1 [T =T = PP 8-25
0815. Contra MOLIAAAE .........veiii i e e 8-25
1S TS0 o1 £V Y= o o - 8-26
SECCAO IV - DEFESA AEREA
0817. Sistemas, 0rganizagao € CAPACIHAUES ...........uuuuuuuuumuuiiiiiiiiiiiiiiiiniieiibaeieeeeeneeeeaeeaeaeee 8-26
0818. Emprego da defesSa @lrea...........cuuuuiiiii i i 8-29
0819. Grau de CONLrOI0 JAS AIMNAS ... ...uuuuuuuuuuuueuienieueeeeeueneanenaeeeeenennneeenreeeeeensnnnnensnnnsnnnnnnnnes 8-29
0820. Procedimentos de aviso € estados de alerta................uvuuvuiiimimiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieianannns 8-30
0821. ProCedimentOS 0 MBAGAD ........uuuuuuuuiuitiiiiiiiitiiaiatieitetbeebbbbesbees bbb eeeesseenesenneees 8-31
SECCAOQ V - APOIO NUCLEAR, BIOLOGICO E QUIMICO
0822. ApPOIO A0 reCONNECIMENTO......ccciiiiiiiiie e e e e e e e 8-33
0823. ApOIO & AESCONAMINAGED ....eeeieeeiiiiuiiiiieieeeee e e e iieiiteeeeae e e e s s st e eeeaaeeesasnnbaneeeaaaeeaaanns 8-33
CAPITULO 9 — APOIO DE SERVICOS ....oooieiecteeeeeeeee et ete ettt saeane e 9-1
0901. Responsabilidades iNAIVIAUAIS .............uuuuiiimimiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiee e 9-1
0902. ConsideracOes de pPlan@ameENntO........cciii oo eiieeiiiaae e e e e 9-1
0903. Tarefas de reabasteCiMENTO.........cuuuuiiii e e e 9-4
0904. Material a transportar pelo combatente ...............uuuuiiiiiiiiiiiiiiie 9-9
0905. Reabastecimento de combate DASICO...........uuuuiiiiiiiiiiiiiiiii e 9-9
(0100 T IV =T o101 =] g To3= To 1 9-9
0907. ProcedimentOS d€ EVACUAGAD ........uuuuuuruuruinnunittuuunnueneseaeassaaeessnensesesnsnneesseneesneeeneeennnnes 9-9



0908. MOITOS EIM COMDALE .. eeuiriieee ettt et e e et e e et et e et e et et e et s eaa s et s et setaeetaeetneerneerees 9-10

0909. PriSIONEITOS U QUEITA ..uvuuuieeeeiieetiiiiee e e e e e e ettt e s e e e e e e e e ettt e s e e e e e e e asatta e s aeeeaeeerenaanaes 9-10
0910. ReabaSIECIMENTO @QEIEO ......uuurruuueeuiiuriuieetaeeaeaaereraaneaaeereeseenennesssssasssssnsnssssssnnssnnnnnnnnes 9-10
0911. EVACUAGAOD AE DBIXAS ....vvvueriiiriiiiiiiiiiiiiiiiiiiisiieietebit e 9-10
CAPITULO 10 = PATRULHAS ..ottt 10-1
SECCAO | - GENERALIDADES
0[O @ T (o T= 1 o1 12= Lo T F 10-1
1002. Planeamento INICIAL...........ooeiiiiniii e e e e 10-2
1003. Completar 0 PlaNO........cooiiiiii e 10-3
1004. Passagem de liNhas amigas .........ccoeivieiiiiiiiii e e e e 10-5
1005. Base de patrulNas ...........coooiiiiiiiiiiii 10-6
0[O o o] (o LS e [ €= U o= o 10-7
1007. Reconhecimento de comMandantes ............ccuuviiiiiiiiiiiiiiiiiieeee e 10-9
1008. Entrada nas lINhAs amigas .......ccoieeeeiiiiiiiiiiie e e e e e e e 10-10
1009. DEDIEIING ..oieiiiiiiieeee e 10-11
SECCAO Il - TIPOS DE PATRULHAS
1010. Patrulhas de reconheCiMentO...........ccuviiiiiiiiiiii e 10-11
1011. Patrulhas de COMDALE ........oovuiiiiii e e e e e e e e e eees 10-16
1012, Patrulna de PreSENGA .......ccciiiiiiiiiiieeeee e 10-23
ANEXO A — ORGANIZACAO DA COMPANHIA E DO PELOTAO DA BRIGINT ................ A-1
A-L. OFQANIZAGAD.......cc i i e e e A-1
A-2. Desembarque da VIAtUIA ..........uuieeiieeiiiieiiiee et e e e e e e e e e e aae e eea s A-1
ANEXO B — METRALHADORA HK-21 E SEU EMPREGO ..o, B-1
B-1. Metralhadora ligeira HK-21 ........ccoooiiiiiieice e B-1
B-2. Técnicas fundamentais de tiro @QUIOMALICO ..........ccoeriiiiiiiiiiiiiiiee e B-2
ANEXO C = GESTAO DO RISCO ..ottt ettt ate e e C-1
SECCAO | - PROCEDIMENTOS DE GESTAO DO RISCO
C-1. 1°Passo. |dentifiCaCao A0S PEIIGOS. ....uuuuuuuururrrrruurrnnnnnnnnennnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnns C-1
C-2. 2°Passo. Avaliagdo dos perigos, para determinar 0S rSCOS ............ueurermrmmmmmmmmnnnnnnnns C-2
C-3. 3°Passo. Desenvolvimento do controlo e tomada de decisdo do riSCo ..................... C-5
C-4. 4°Passo. Implementagao dOS CONLIOIOS. ........uuuuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieiiieibeeeeeeeeeeeees C-5
C-5. 5°Passo. Superviséo e avaliaGao dOS CONLIOIOS ..........uuvurruuurmiriiiiiiiiiiiiiiiiiniennenenennnes C-6
SECCAO Il - APLICACAO DE RESPONSABILIDADES
C-6. Falha do processo de geSta0 dE MSCOS ........uuuuuuuuuuuiinniniiiiiiiiiiiiiiieiieianeeeeeeeeeeeeeeeneeene C-7
C-7. Gestao de risco de confianga N0 COMANO...........uuuuuuuurmerniiieniiiieieeenaninenneennennnnnenaenne C-7
ANEXO D = EVITAR FRATRICIDIO ... .ccuiieccee ettt D-1
D-1.  EfOIOS ..o D-1
DL OF - 11 1T 1 PSPPSR D-1
D-3.  PreVENGAD.....cciiiiiiiii i D-3
ANEXO E — TAREFAS CRITICAS NO CAMPO DE BATALHA ......ovoieeeeeeeeeeeee e, E-1
SECCAO | - TAREFAS CRITICAS NO CAMPO DE BATALHA
| AN = U= To J= ol o0 ] | = 1o (o R E-1
E-1. B — Reagdo ao contacto (pelotdo e secGdo montado) ..........ccvvvvvvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee, E-3
N (e (0] = W e [ o] o = T (o E-5
E-2. B — Rotura de contacto (pelotdo e secGao Montado)..........ccoeeevvveiinieeeriieiiiiiiieee e E-6
E-3. Reagir a uma €mMbOSCATA ........uuiiii e E-7
E-4. ASSAIt0 @ CASAMALAS ... ..ceiiieeiiiiiei e e e ee e e e e e e et a s e e e e e e e et a s s e e e e eeaaraaa e aaeaaees E-9
E-5. Entrar num edificio/ limpeza de compartimento.............ccouvvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee E-13

Xl



PDE 3-52-16 Manual Pandur Pelotéo e Secgao de Atiradores

E-6. Entrar e limpar triNChEIras .........ccooie oo E-17
E-7. Conduzir uma brecha num obstaculo artificial (peloto) ..........cccceeevieeiiiiiiiiiienneee, E-21
SECCAO Il - TAREFAS CRITICAS DE GUARNICAO

E-8. Tarefas criticas de guarnigédo 1. Retirada (Quarnicao/SeCGan) ..........cuuvveeeeeerininennnn. E-24
E-9. Tarefas criticas de guarni¢éo 2. Evacuar pessoal ferido da VBR ............ccccceeeel. E-26
E-10. Tarefas criticas de guarnigédo 3. Extinguir um fogo (tripulag@o) ...........cccccceevvvnnnnne. E-29
E-11. Tarefas criticas de guarnicdo 4. Desembarcar da VBR (pelotdo/seccao)................ E-31
E-12. Tarefas criticas de guarni¢do 5. Embarcar da VBR (pelotdo/secgao)...................... E-33
E-13. Tarefas criticas de guarni¢do 6. Mudar formacdo (montado) (pelot&o).................... E-36
E-14. Tarefas criticas de guarnigdo 7. Seguranca num alto (pelotao)..........ccccceeeriiinnnnnne. E-53
E-15. Tarefas criticas de guarnicdo 8. Executar uma acdo para a direita ou

LYo [0 1T o F= W (011 (0] = o ) U PP E-58
E-16. Tarefas criticas de guarnigédo 9. Destruir ou abandonar uma VBR ................c...... E-67
E-17. Tarefas criticas de guarnicao 10. VerificagBes das operac¢des antes, durante e

APOS 0 COMDBALE ... e e E-67
ANEXO F — TECNICAS DE CONTROLO DE DISTRIBUICAO DE FOGOS..........c.ccocuue.... F-1

SECCAO | - PRINCIPIOS DO CONTROLO DE FOGO DIRETO
F-1. Massificar 0s efeitos conjuntos do fOgO..........cciviiiiiiiiiiiiiiiiee F-1
F-2. Destruir a maior ameaga PriMEIT0 ...........cuuiiiiiiiiiiiiiiiiie e F-2
F-3. Evitar bater 0 mesmo alvo por VANas armas ...........ccceeeieeeeeeieeiiiiiee e eeevviinae e F-2
F-4. Utilizar a melhor arma para cada alVO ..........c..cooiiiiiiiiiiiin e F-2
F-5.  Minimizar a exposiGao de fOrgas amigas............cuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiiee e F-3
F-6.  Prevenir fratriCidio ..........oooiiiiiiiii F-3
F-7. Plano para limitagdes extremas de visibilidade .............cccccccvviiiiiiiiiiiii F-3
F-8. Desenvolver um plano de contingéncias para capacidades diminuidas .................... F-4
SECCAO Il - CONTROLO DE FOGOS DIRETOS
F-9. Processo de controlo de fOg0........ccoiiiiiiiiiiiii e F-4
F-10. Medidas de controlo de fOgO .........ccoviiiiiiiiiiiiii F-5
F-11. Medidas de controlo de fogo baseadas Nna ameaga .............coevvvvvviiiiiiiiiiieiiiiiiiieeeee, F-8
ANEXO G = CARTAS DE TIRO ..., G-1
SECCAO | - CARTAS DE TIRO
L I 1= (o £ =TS 0 [ 1 o G-1
G-2. Pontos de referéncia e pontos de referéncia No ObJetivo ..............uueveeiiiiiiiiiiiiiiiiiiinne G-2
(CTC Ao g b= L g1 £ £= L PP UPUPRRRSPPPIN G-2
(T S W] o T= W o [N o] o)1 (=Tox= To I 11 - G-2
G-5. Pontos de referéncia das armas (PRA) ......oooiiii i G-3
G-6. Sinal tatico da arma, limite esquerdo e direito e indicacdo do norte geografico......... G-3
G-7. ProcedimentoS d€ PreParQGa0 ............uueuuurumummmnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnsnnnssnnnsnnnnnnns G-3
SECCAO Il - ESBOCOS DE SETORES

G-8. ESDOGOS de eSQUAAIas € SECGOERS ... ..uuuuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiitiiiittieiaeebbeeeseeebbbaeeeeeeeeeennnnnne G-13
G-9. ESDOGOS 0 PEIOTAOD. ... ettt G-14
G-10. Cordenacgdo com unidades adjaCeNTES ............uuuuuuurmmmmmmrrerneiienninnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnne G-15
ANEXO H — PLANO DE CARREGAMENTO.....ccoiiiiieeeeeeeee e H-1
L IO 1Y/ 11 ol =3 H-1
H-2.  Palamenta da VIATUIE ...........ouuuuiiiiieeee e e e e e s s s e e e e e e e aaaaaa e e e eaaees H-2
H-3. Equipamento COletivo da SECGAOD...........ccviviiiiiiiiiiiiiie e H-2
H-4. Equipamento individual da SECCEO ..........uuuiiiiiieeii e H-3
ANEXO | = ABREVIATURAS ... -1

XV



Nota Prévia

1. A modernizacdo do Exército consubstanciada com a aquisicdo das Viaturas
Blindadas de Rodas PANDUR Il e a sua inser¢ao na componente operacional,
veio proporcionar um conjunto de capacidades e uma maior flexibilidade de
emprego das unidades equipadas com este meio, permitindo o cumprimento

das varias missdes de acordo com o espectro das operacoes militares.

2. Aintroducdo de um novo sistema de armas no exeército originou a necessidade
de elaborar uma publicacao doutrinaria, que estabelecesse com elevado grau
de pormenor um conjunto de normas, ao nivel das téticas técnicas e
procedimentos, com o objetivo de rentabilizar os meios a disposicdo da

componente operacional.

3. A PDE 3-52-16 Manual de PANDUR Il Pelotdo e Seccdo de Atiradores,
pretende colmatar esta lacuna, constituindo-se como referéncia sélida para o
treino operacional das unidades de infantaria, aos mais baixos escalbes,

equipados com a viatura PANDUR 1.

Evora,D{ de a-!AIM de 2012

O DIRETOR DE DOUTRINA
Mo~

ANTONIO NOE PEREIRA AGOSTINHO
MGEN
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CAPITULO 1
GENERALIDADES DA SECCAO E DO PELOTAO
DE ATIRADORES DE INFANTARIA DA BRIGADA DE INTERVENCAO

O exército nos dias de hoje vé-se na obrigacao de distribuir frequentemente as suas forcas por
contingéncias de pequenas escalas e operacbes de apoio a paz, enquanto mantém a
capacidade de operar num teatro de guerra. Em alguns casos, as forcas de infantaria ligeira
ndo tém a mobilidade, letalidade ou sustentabilidade para uma intervencdo armada em
oposicdo a um inimigo mais robusto. As forgas de infantaria pesada ndo possuem um grau de
prontiddo imediato para uma resposta rapida em caso de crise, especialmente num teatro
subdesenvolvido em que a versatilidade e rapidez de prontiddo sdo necesséarias. Nesta
perspetiva, o Exército Portugués organizou uma forca de combate pertencente a Brigada de
Intervencao (Brigint), como resposta a necessidade de uma forca se poder implantar
rapidamente numa area de crise, em qualquer zona no mundo. A Brigint encontra-se equipada
com veiculos blindados transporte pessoal de rodas (VBR), denominadas Pandur Il, essenciais
para cumprir as exigéncias estratégicas definidas pelo exército para o cumprimento de missées
de resposta a crise e dominio bélico. A Brigint, mais propriamente as suas secc¢des e 0S seus
pelotdes, estdo preparadas para conduzir operagfes em todo espectro das operacdes. As
capacidades essenciais de um pelotdo equipado com VBR, deve ser a sua mobilidade elevada
e capacidade para estabelecer o contacto e destruir o inimigo, através de uma atitude
agressiva empregue no assalto apeado.

Ao nivel da seccdo e pelotdo, a forca € constituida para otimizar as capacidades mais
eficientes de uma forga de infantaria ligeira e mecanizada. Ao nivel do pelotdo, este encontra-
se constituido por trés sec¢des de atiradores. Ao nivel da companhia a capacidade de apoio
por fogos indiretos, provenientes do pelotdo de morteiros pesados e de uma sec¢do canhao
com capacidade anticarro. O pelotdo VBR deve possuir mobilidade, letalidade, protecéo e
resposta para uma tomada de decisdo. Estes aspetos constituem em vantagens ao nivel do

comando, controle e comunicagdes (C3).

SECCAO | - CAPACIDADES, LIMITACOES, ORGANIZACAO E
RESPONSABILIDADES
A missdo da infantaria é estreitar o contacto com inimigo, através do fogo e movimento para
derroté-lo, captura-lo ou repelir o seu assalto pelo fogo, combate proximo, ou contra-ataque.
Para cumprir as missfes atribuidas, o pelotdo emprega o apoio de combate e o apoio de

servigos, dentro das suas potencialidades. O pelotdo € uma organizacao cuja eficacia depende
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da sinergia dos seus elementos subordinados, incluindo VBR, seccbes de atiradores e

elementos de apoio.

0101.Capacidades
O pelotdo de infantaria médio equipado com VBR tem a capacidade de:

Resolver a situacao eficazmente através do poder de fogo (3 seccdes de infantaria)
e equipamento;

Uso da mobilidade das VBR, para transporte das seccdes, para uma posicao que
confira vantagem, sob a protecéo do veiculo;

Operar montado ou apeado;

Destruir veiculos de blindagem ligeira e pessoal através de fogo direto;

Empregar fogos a partir da VBR para destruir, suprimir e fixar pessoal ou veiculos
de blindagem ligeira;

Controlar, fixar ou reter terreno importante;

Bloquear itinerarios para negar ou dificultar a passagem de forcas;

Proteger obstaculos e impedir a execugéo de brechas no dispositivo;

Estabelecer pontos fortes para negar ao inimigo terreno chave ou posi¢cdes de
flanco;

Conduzir assaltos e abrir brechas em obstaculos;

Limpar areas perigosas e preparar posi¢cdes para elementos montados;

Assaltar posi¢cdes inimigas;

Luta anticarro e antiaérea;

Se mover sobre terreno nao transitavel por outros veiculos de rodas, com as
seccoes de atiradores,

Se Infiltrar nas posi¢des inimigas.

Efetuar patrulhas montadas, apeadas e operacfes em apoio de operacdes de

seguranca.

a. Letalidade.

O pelotdo combina os efeitos das secc¢bes de atiradores com os fogos diretos das VBR.

Isto inclui fogos anticarro proporcionados pelas secgfes. Adicionalmente, o CmdtPel

pode fazer pedido de fogos indiretos ao pelotdo de morteiros pesados (PelMortPes) da

companhia de apoio de combate (CAC). Se necessario, o poder de fogo do canhao

30mm pode apoiar o pelotdo. O atirador especial fornece uma potencialidade adicional

a cada seccdo. A letalidade do pelotdo é realcada pelo conceito de um sistema de

armas disponiveis e transportadas na VBR. O pelotdo pode empenhar as armas
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consoante a sua necessidade, dependendo dos fatores da misséo, inimigo, terreno,
meios, tempo disponivel e das consideracdes civis (MITM-TC).
. Sobrevivéncia.
Inclui a protecdo oferecida pelo veiculo e capacidade do veiculo em proteger os
atiradores do fogo de armas ligeiras e de projéteis de fragmentagdo. As VBR nao
possuem protecdo contra projéteis anticarro.
. Comando, controle e comunicacdes (C3).
A VBR para o CmdtPel de atiradores é equipada com sistemas de informacéo inter-
veicular (SIIV), fazendo com que esteja ligado com o Cmdt Companhia, Batalhdo, e
Brigada. Os meios que suportam o C3 séo o software do comando e controlo, software
de navegacao e comunicac0des digitais.
. Forca de informacéo do campo de batalha (FICB).
E uma rede de computadores e sistemas de comunicacdo, posicionadas
estrategicamente, em que os sistemas de comunicagdo fornecem informacdo de
controlo em tempo real para as armas de combate. O FICB é projetado para as
unidades que executam missdes no nivel tatico (Brigada a atuar de modo
independente). Fornece uma base de dados com o0 posicionamento conhecido, das
forcas amigas, geometria do campo de batalha e forgcas inimigas ou suspeitas.
Coletivamente, os sistemas FICB geram o retrato digital operacional a todas as
unidades (Common Operational Picture - COP). Fornece informagdo relevante,
mostrando ao utilizador a sua posicéo, a posicdo de outras forcas amigas, posicoes
inimigas observadas, e obstaculos existentes no campo de batalha. O sistema fornece
também relatérios normalizados, permitindo que os comandantes disseminem
rapidamente as provas graficas e ordens escritas parcelares (FRAGOs). O combatente
recebe dados “enviados” de todos os sistemas no campo de batalha para manter a
informag&o em tempo real. Este deve organizar e interpretar a informacao recebida para
determinar o seu valor em relacdo a situacao atual.
(1) Composicéo da FICB (figura 1-1). Cada veiculo no pelotdo € equipado com os trés
componentes basicos do sistema.

(@) O sistema de posicionamento global (GPS), que fornece a posi¢do e a
data/hora precisa de posicbes amigas em tempo real, gerando pontos no
mapa, com o objetivo de relatar finalidades.

(b) Um sistema radio que fornece meios seguros para transmitir (voz e digital)
entre veiculos do pelotdo. Os veiculos do pelotdo sdo equipados também com
um sistema digital para envio de relatérios. O sistema fornece uma ligagao
digital segura servindo como um router, emitindo eficientemente a mensagem

internamente no pelotdo e para as redes de sustentacdo da companhia e apoio
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(©)

(d)

(e)

de fogos. Esta potencialidade garante que a informacado € passada mesmo em
situagBes em que a cadeia de comando se encontra quebrada pela separagéo
fisica no campo de batalha, por casualidades ou falhas mecéanicas.

O monitor, teclado e rato com fungbes computacionais permitem a tripulagéo o
acesso ao sistema de Internet tatica aos baixos escalbes.

O FICB a nivel do escaldo superior, consiste numa variedade de sistemas
taticos computadorizados e de equipamento de comunicacbes situados
primeiramente no nivel do batalhdo e ao mais alto escaldo. O mais importante,
sdo os sistemas de controlo da manobra (Maneuver Control System - MCS),
todo o sistema da analise de fonte (Source Analysis System - SAS), o sistema
de dados tético avancado da artilharia de campanha do exército (Advanced
Field Artillery Data System - AFATDS), e o sistema de controlo da sustentagéo
de apoio de servigcos (Combat Service Support Control System - CSSCS).
Estes sistemas fornecem relatérios e dados posicionais do mais baixo escalédo
para os niveis de comando mais elevado. Estes sistemas de escaldes mais
elevados por sua vez, podem transmitir informacdo, tal como a posicdo de
unidades adjacentes, posi¢des inimigas conhecidas, e ordens de operacgoes,

para os baixos escaldes.

CMDT FIST MORTEIRO
COMP/2°CMDT/1°S GPS GPS
ARG - SINCGARS - SICGARS
GPS FBCB2 FBCB2
SINCGARS EPLARS
A I ¥~
H ~ -
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FBCB2 .. .
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Figura 1-1 - Capacidades da FICB
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(2) Capacidades do FICB (Force XXI Battle Command Brigade and Below — FBCB2).

@)

(b)

(©)

(d)

Informacao amigéavel.

O ecra do FICB, apresenta um icone para cada veiculo individual amigavel na
companhia. Isto fornece ao chefe de viatura, uma imagem precisa onde se
situa, relativamente ao pelotdo. Fornece ao CmdtPel uma imagem do local
onde esta a operar, em relacdo a companhia. Apesar de o sistema funcionar
automaticamente para todos os veiculos, este ndo fornece as posicdes de
todos os elementos amigos no campo de batalha. Por exemplo, o sistema néo
segue automaticamente as seccdes apeadas que operem a grandes distancias
da VBR. Além disso, o sistema ndo cobre as unidades ndo digitalizadas,
aliadas ou forcas de coligacdo, que possam vir a operar junto do pelotdo. Os
icones que representam estes elementos podem ser injetados no FICB,
baseando-se nos relatérios via radio, mas ndo sdo atualizados em tempo real.
Como consequéncia, estas limitagbes ndo substituem a apreciacdo de um
comandante na prevengao do fratricidio.

Informagéao inimiga.

O S2 do batalhdo introduz os icones inimigos no sistema, baseando-se nos
relatérios elaborados pelo reconhecimento, vigilancia, célula ISTAR e outros
recursos de aquisicdo exteriores ao batalhdo. Baseando-se no seu estudo do
campo de batalha (Intelligence preparation of the batlefield - IPB), o S2 prevé
as posicoes reais das formacdes inimigas, enviando relatérios (Situational
template — SITEMP) de possiveis localizacdes em tempo oportuno.

Atividades inimiga e obstaculos.

A partir do momento em que o pelotdo inicia as suas operacdes, sdo emitidos
relatérios do ponto de situagéo da atividade e dos obstaculos inimigos ao COP,
através do FICB. Quando uma VBR emite um relatério de situagdo, cria
automaticamente um icone que representa 0 inimigo nos outros sistemas FICB
do pelotdo. De seguida o CmdtPel avalia o relatério. O CmdtPel ou SargPel
envia-o ao CmdtComp ou oficial de operacdes. Ao nivel de companhia, o
relatério € avaliado para assegurar a sua autenticidade, enviando de seguida
aos outros pelotdes da companhia e ao batalh&o.

Localizagéo inimiga.

Para manter o COP atualizado, as unidades devem atualizar os relatérios
situacionais a respeito das posi¢cdes inimigas, representadas por icones no
FICB. Estes update devem ser emitidos sempre que a situacdo inimiga mude

(em caso de movimento ou destruicdo). Um icone “desvanece-se” e
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(e)

desaparece eventualmente do ecrd, com os constantes desenvolvimentos da
sua situagao.

Inimigo n&o identificado.

Os elementos do pelotdo devem ter presente que o COP constitui-se como
uma grande vantagem, somente quando os relatorios que o sistema recebe
séo reportados ou atualizados. A situacdo do inimigo nunca sera a 100%, tanto
posicional como numérica. O CmdtPel e os CmdtSec devem assegurar-se que
os planos sédo adequados para detetar as forcas inimigas ainda néo relatadas

por meios digitais.

e. Relatério normalizado

O sistema dinamiza o processo de relatério, fornecendo ao pelotdo a possibilidade para

emitir e receber relatérios estandardizados (figura 1-2).

(1) Os relatérios estandardizados oferecem as seguintes vantagens téticas:

Asseguram que toda a informacdo necessaria, esta incluida num relatério ou
num pedido particular.
Reduzem os erros na transmisséo.

Permitem o armazenamento das mensagens bem como a sua recuperagéo e

referéncia.

MENSAGEM DE TEXTO LIVRE ALERTAS
Verificag&@o de fogos Relatério de situagéo (SITREP)
Pedido de fogos Ordens no terreno

Atualizacdo da misséo do observador | Ordem de operacdes

Pedido de apoio de fogos Fragmentar order (FRAGO)
Mensagem para observador Alerta de PPOM

Medidas de coordenacéo Colocacéo de campo de minas
Fim de missaol/vigilancia Envolvimento

Relatorio de prontidao do observador | MEDEVAC

Misséo de fogo aéreo Relatério da Logistica

Relatério NBQ Relatério de Pessoal

Relatério de combate Status do ponto de abastecimento
Relatério de contacto Manutencao de tarefas

Relatério de itinerarios Ordem de tarefas da Logistica
Relatério de obstaculos Pedido de apoio da Logistica
Relatdrio de pontes Status de tarefas da Logistica
Relatério da posi¢éo Sincronizagao de tarefas da Logistica

Figura 1-2 - Relatérios estandardizados
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(2) Estes relatorios sdo também necessarios para transmissdes via radio. Por exemplo,
0s CmdtPel devem transmitir relatorios de contacto para iniciar o “jogo da guerra”
mantendo a informagdo atualizada. Adicionalmente, os chefes de viatura podem
necessitar de enviar descricdes por radio das localizagdes inimigas, caminhos ou
obstaculos para clarificar a situacdo. Isto normalmente ocorre nas areas edificadas,
onde a FICB ndo mostra o terreno com o detalhe suficiente, para ajudar os
comandantes a decidir eficientemente.

f. Ordens de combate e transparentes.

O FICB explora com sucesso a velocidade e precisdo, as ordens a nivel de pelotdo e

companhia. O sistema permite aos comandantes ter ou modificar transparentes de

operacdes durante o planeamento ou execuc¢éao. Isto assegura que todos os elementos
tém a informacdo atualizada para controlar todos os fogos e movimentos. Assim, 0S

CmdtPel podem usar mensagens de texto para transmitir OPORD, FRAGO, e

atualizacbes a longas distancias, sem perder tempo e informagéo, existentes no caso

das transmissdes. Com os relatérios estandardizados, as ordens e transparentes
podem ser guardadas, para posterior consulta.
g. Sustentabilidade.

O pelotdo de infantaria deve ter a capacidade de operar por um periodo superior a 72

horas, dentro ou fora da VBR. Isto consegue-se através de um pré-stock existente na

VBR de artigos de classe | e V, bem como agua. A VBR pode operar para cima de 16

horas diarias e pode-se deslocar aproximadamente 400 km sem reabastecimento de

classe Ill. A Companhia de Comando e Servicos (CCS) do batalh&o reabastece a VBR
guando necessario.
h. Mobilidade.

O sistema de navegacéo da VBR, consiste num GPS disponivel para o chefe de viatura,

permitindo um controlo adequado dos movimentos da viatura. Em caso de necessidade

de deslocamento tatico, em que as escotilhas permanecem fechadas, o condutor e

chefe de viatura possuem o periscépio M27. O aparelho de visdo noturna Theon NX-

199 melhora a visdo do condutor, permitindo a condugdo em periodo noturno e

visibilidade reduzida.

i. Equipamento de visédo noturna.

O aparelho de visdo noturna Theon NX-199, permite efetuar vigilancia e adquirir alvos,

facilitando o comando e controlo em periodo noturno. A viatura estd equipada com um

sistema de aviso de ameaca laser (TDS — Threat Detecting System). O sistema permite

a detecdo de todas as ameacas laser conhecidas, em quase toda a totalidade do meio

envolvente da viatura, incluindo:

e Telémetros (RF) — Impulso Unico;

1-7



PDE 3-52-16 Manual Pandur Pelotdo e Secgao de Atiradores

¢ Apontadores laser (LD);
¢ Raios laser guias de misseis (BR);
e Laser do tipo Coherent;

e |luminadores de Infravermelhos.

As VBR possuem um rolo de fita deflectora, que permite a identificacdo da unidade através de

aparelhos de visdo noturna. (Figura 1-3).

EQUIPAMENTO CAPACIDADES
AN/PVS-14 .
Fornece a observacéo a 300 metros para o homem - alvo do
AN/PVS-5A/B )
tamanho e 500 metros para veiculos de tamanho metas.
AN/PVS-4
. Fornece observacédo a 600 metros para um alvo do tamanho de
Ampliagdo 3X
um homem e 1.000 metros para veiculos de tamanho metas
AN/PAQ-4B/C 600 Metros no maximo.
Aim-1 Distancia maxima de 3.000 metros
Infrared Trip Flare Raio de 20 metros; emite luz visivel minima.

Figura 1-3 - Capacidades dos aparelhos de visdo noturna

Cada soldado poderd ser equipado com um aparelho de visdo noturna AN/PVS-5A/B

(Googles), ou 0 AN/PVS-4 acoplado a arma organica do combatente

0102.LimitacOes

O pelotdo VBR tem as seguintes limitacoes:

a. E vulneravel a fogos anticarro inimigos.

b.

As seccdes de infantaria sdo vulneraveis ao fogo das armas ligeiras e fogos indiretos

guando apeadas.

. O ritmo em operacdes ofensivas apeadas é limitado a velocidade empregue pelo

soldado.

. As VBR tém dificuldades em executar operacdes anfibias, podendo passar em zonas

com uma profundidade de 1,5 metros, sendo também exigido certos locais de

passagem adequados ou uma ponte com a classificagdo adequada do peso;

. A carga de um soldado aumenta em consequéncia do tempo de operagdo em que o

pelotdo é empregue;

Inerente a uma situacdo de “resposta imediata”, a dificuldade em obter apoio logistico
para as operacdes, especialmente numa situacdo de haver longas linhas de
comunicagdo (Long Lines of Communication - LOC) e do reabastecimento numa éarea

subdesenvolvida no teatro de operacdes.
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0103.0rganizacéao

O pelotdo de infantaria VBR, é constituido por um oficial e 35 homens distribuidos pelo

comando do pelotdo e trés seccOes de atiradores (SecAt) (Consultar Apéndice A para mais

informacéo relativamente a organizagéo e apear da VBR.)

a. Comando do pelotéo.

O comando do pelotdo (figura 1-4) consiste no CmdtPel, SargPel, operador de
telecomunicacBes (Radio Telefonista - RTL) e condutor da VBR. Dependendo das
situagfes taticas em que o pelotdo possa ser empregue, pode ser atribuido pela CAC
um OAv e um socorrista pela CCS. O CmdtPel é responsavel pelo controlo do pelotdo e
pelo seu emprego. O SargPel segue na cadeia de comando, sendo o Cmdt das
esquadras de viaturas quando o CmdtPel apeia com as sec¢des. Coadjuva o CmdtPel,

comandando o pelotdo na auséncia do CmdtPel.

COMANDO DO PELOTAO

Cmdt Pel Sarg Pel Cond Ap MP

Figura 1-4. Organizacéo do comando do peloté&o.

b. Sec¢cdo montada.
O pelotao de infantaria esta equipado com quatro VBR que fornecem mobilidade tatica
e operacional, protegendo as secc¢fes de infantaria no campo de batalha. As VBR sédo
um sistema movel capaz de operar conjuntamente com infantaria apeada e forcas
combinadas. Cada VBR tem na sua constituicdo um grupo de dois homens, o apontador
de metralhadora pesada (Ap MP) e o condutor, denominada de esquadra de viatura,
gue opera o veiculo quando a seccdo se encontra apeada. Estas esquadras de viatura,
em que na viatura de comando permanece o SargPel, sdo empregues corretamente no
campo de batalha por este (figura 1-5). A sua funcdo é a de assegurar a protecdo das
seccdes de infantaria desde o ponto de desembarque. Os quatro veiculos podem
empregar o seu armamento (MP 12,7mm), para abater viaturas ligeiras ou veiculos com

armamento ligeiro e fraca blindagem ou infantaria apeada.
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(1)

(2)

3)

(4)
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-- e

Cond Ch Viat Cond ChViat

Figura 1-5 - Organizagéo das sec¢des montadas
O chefe de viatura na situacdo da secgéo apeada (Cmdt da esquadra de viatura) é
responsavel pelo emprego da VBR, operando o armamento defensivo desta. O
condutor opera o veiculo em todo o tipo de condigbes meteorologicas, de dia ou
noite, conduzindo-o em qualquer tipo de terreno, de modo a garantir a seguranca
da secc¢éo de atiradores no campo de batalha.
A seccdo apeada pode empregar o seu armamento organico, para constituir uma
posicdo de apoio pelo fogo. Estes fogos diretos podem assegurar a liberdade de
Acdo do pelotdo, constituindo-se em seccdes de apoio e de manobra a fim de
destruir o inimigo. Estes fogos tém a funcdo de destruir ou suprimir a infantaria
inimiga a luz do dia, da noite ou durante condi¢cfes de visibilidade reduzida (fumo e
névoa).
As esquadras de viaturas e as SecAt, providenciam protecdo mutua para executar
as missdes atribuidas ao PelAt. Os atiradores fornecem seguranca aos veiculos
gquando parados, e as VBR fornecem a manobrabilidade e protecdo aos atiradores
apeados, constituindo-se como uma posi¢ao de apoio pelo fogo para a execugéo do
assalto a posicédo inimiga.
Na situacdo em que o pelotdo permanecer montado, o CmdtPel controla o
movimento deste. Quando o CmdtPel apear para conduzir o assalto ou outras
operacOes de infantaria apeada com as SecAt, o SargPel (que se desloca na
mesma viatura) assume o comando das esquadras de viatura do pelotdo. Manobra-
as fornecendo apoio as SecAt comandadas pelo CmdtPel. Por exemplo, se os
fogos diretos das VBR forem precisos, para facilitar a manobra das seccgdes, o

CmdtPel pode decidir ter o SargPel a dirigir as esquadras de viaturas, para facilitar
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a manobra e comando do pelotdo. O SargPel pode apear com o restante pelotdo se
necessario.

(5) O pelotéo deve combater como uma equipa. Deve estar preparado para manobrar
em terreno restritivo, constituir as VBR como posicdo de apoio pelo fogo das
seccgOes apeadas. Quando o pelotdo conduz operagfes apeadas, tem 3 SecAt a 8
homens cada. A partir deste efetivo sdo constituidas 2 sec¢gbes de apoio e uma de
manobra, ndo necessitando em algumas situacdes de um volume de fogos téo
elevado. Neste caso, as viaturas nao executam o apoio de fogos diretos, podendo-
Ihes ser atribuidas as missdes de observar, obstruir uma via de aproximacao, isolar
0 objetivo, ou conduzir outras missoes.

c. Pelotdo apeado. O pelotdo apeado (figura 1-6) € constituido pelo comando de pelotédo e
3 SecAt. A SecAt é a base das forgas de infantaria, que devem ser empregues para
derrotar as forcas inimigas, controlar / tomar posse do terreno, privar 0 inimigo de
recursos, adquirir informagéo, iludir e desviar o inimigo, fixar o inimigo na posi¢ao, ou

interromper um ataque inimigo.

COMANDO DO PELOTAO

Cmdt Pel Sarg Pel

SECCAO DE ATIRADORES X 3

Cmdt Cmdt AtACar AtGr AtEsp AtGr Cmdt At Mun
Sec Esq Esq/Ap
ML

Figura 1-6 - Organizacéo do pelotdo apeado
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d. Seccao de atiradores
Cada uma das 3 SecAt (Figura 1-7) é constituida por um CmdtSec e 7 militares. O
CmdtSec tem a funcdo de controlar o fogo e movimento da sec¢do. Conduz o seu

treino, e mantém a capacidade desta, para conduzir as missdes taticas com sucesso.

SECCAO DE ATIRADORES

Cmdt Cmdt AtACar AtGr AtEsp AtGr Cmdt
Sec Esq Esq/Ap
ML

Figura 1-7 - Organizagéo da secc¢éo de atiradores

(1) Dos militares constituintes da SecAt, dois tem o posto de cabo. Ambos equipados
com a EspAutG3 (Tabela 1-2), tém a funcdo de comandar uma esquadra. Uma
esquadra composta pelo At com capacidade ACar, AtGran, At Esp.

(2) O apontador ML equipado com a HK-21, com o posto de cabo, constitui-se como o
segundo comandante de esquadra em acumulacdo de fun¢des. Tem a sua ordem o
municiador da ML.

(3) O equipamento dos restantes militares, consiste no LG40/HK-79 para os atiradores
granadeiros, uma EspAutG3 com bipé e alca para o atirador especial, o LAW e
EspAutG3 para o atirador com capacidade ACar e uma EspAutG3 e tripé para o
municiador da ML.

(4) Consoante a missdo que € atribuida a seccao esta pode ser reforcada com outro
tipo de material, como por exemplo aparelhos de visdo noturna, maior numero de

armas ACar, etc.

0104.Responsabilidades
A complexidade das VBR, resulta da necessidade de soldados e comandantes bem treinados.
A existéncia de equipamento diverso exige um elevado nivel de treino, de modo a garantir o
seu emprego adequado. Aumentando ao facto de ser equipamento complexo e de elevada
transferéncia de informacdes a todos os niveis, os membros constituintes do pelotdo,

necessitam mais do que nunca trabalhar em conjunto.
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a. Comandante de Pelotdo.

O CmdtPel é o responsavel pelo emprego tatico, treino coletivo, administracéo e gestao

do pessoal. Tem a responsabilidade de posicionar e empregar todos os homens bem

como as armas do pelotéo.

O CmdtPel tem as funcdes de:

Liderar o pelotdo contribuindo para o cumprimento da missdo da companhia e do
batalhdo. As suas tarefas decorrem da missao atribuida pelo CmdtComp, segundo
0s conceitos de operacdo do CmdtComp e do CmdtBat;

Informar o Cmdt Comp das suas ac¢des quando operar sem ordens deste;

Planear as operacbes com a ajuda do SargPel, CmdtSec, ou militares técnicos na
Missao;

Encontrar-se ao corrente da situacdo do pelotdo, executar supervisdo para cumprir a
misséo;

Atribuir tarefas ao SargPel relativas a planeamento e coordenacdo do apoio logistico
do pelotéo;

Durante o planeamento receber relatérios de situacdo elaborados pelo SargPel e
CmdtSec;

Rever as tarefas do pelotéo, baseando-se no plano tatico;

Durante a execuc¢do das tarefas, supervisionar o SargPel e os CmdtSec;

Estabelecer o plano de apoio de fogos diretos e indiretos com o SargPel e os
CmdtSec;

Coordenar o plano de obstaculos;

Analisar a situacdo tatica, difundir informacéo e empregar todo o potencial do pelotéo
para cumprir a missao;

Assegurar que o0s relatérios (Situation Report — Sitrep), sdo transmitidos
corretamente, e necessarios para o CmdtComp;

Analisar e de seguida difundir informacdes importantes ou alteragdes do inimigo aos
seus subordinados;

Em situacbes de visibilidade reduzida, empregar todos os equipamentos de visdo
noturna disponiveis, para adquirir alvos a ser batidos por fogos diretos ou indiretos
ou atualizacdes de situacao;

Como chefe da viatura VBR de comando, manter informada toda a sua guarnicéo da

situacao tatica.

b. Sargento de pelotéo.

O CmdtPel deve considerar o SargPel como o seu brago direito, usando-o no seu plano

como um elemento apeado ou como comandante das esquadras de viatura, no apoio
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de fogos conferido por estas. O SargPel sendo o segundo na cadeia de comando,

auxilia e aconselha o CmdtPel nas suas decisGes. Ele supervisiona a parte

administrativa, logistica e de manutencdo do pelotdo. Aconselha o comandante em

diversos assuntos, recompensas e puni¢des, reorganizar os homens do pelotdo. O

SargPel tem a responsabilidade de:

Controlar as esquadras de viatura, no caso de o CmdtPel apear. Apeia com o
pelotdo, quando este conduz operacbes de modo isolado sem uso de viaturas;
Receber dos CmdtSec, relatérios administrativos, logisticos e manutencao e executa
pedidos de Classe |, lll, V;

Coordenar o apoio sanitario do pelotao;

Avaliar a moral, disciplina e condicao fisica dos membros do pelotao;

Assegurar que os mantimentos e municdes séo distribuidos de forma equitativa e
uniforme durante a consolidacdo e reorganizagédo do objetivo;

Tratar dos relatérios digitais do pelotdo quando em contacto, permitindo ao CmdtPel
manobrar as secc¢oes;

Manter o CmdtPel atualizado acerca dos progressos ha missao, e informar o escalédo
superior das alteracdes verificadas;

Recolher, preparar, e atualizar os relatérios logisticos, bem como efetuar os pedidos
ao comando de companhia;

Garantir a manutencgéao de todo o equipamento do pelotéo;

Assegurar que as inspecdes pré-combate séo efetuadas;

c. Comandante de seccdo.

O CmdtSec é responsavel por tudo o que a seccao faz. Ele € o lider tatico e comanda

pelo exemplo. O CmdtSec tem as fungdes de:

Controlar a manobra da sua sec¢do quando apeada, bem como o seu
posicionamento e distribuicdo de fogos. Controlar as duas esquadras de atiradores
na ofensiva, escolher as posi¢des que devem ocupar na defensiva, e dar as ordens
para iniciar, cessar e transportar fogo;

Informar a sec¢do das ordens a cumprir;

Treinar a sua secgdo em tarefas individuais e coletivas, para se tornarem efetivas em
combate;

Tratar do apoio logistico e administrativo da sec¢éo. Verificar e executar pedidos de
municdes, agua, comida e equipamento especial;

Enviar relatérios de situacdo, recompletamentos e informacdo fornecidos pelos
elementos da secc¢ao;

Providenciar a manutencdo das armas e equipamento da sua seccao;
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¢ Inspecionar as condicbes em que se encontram as armas, roupas e equipamento
dos soldados;

e Assegurar que o material e reabastecimento sdo distribuidos aos soldados da
seccao;

e Manter o CmdtPel e SargPel informado das necessidades e reabastecimentos da
seccao;

e Assegurar que os reabastecimentos sao distribuidos de modo adequado dentro da
seccao;

e E 0 chefe de viatura quando a seccdo se encontra montada na VBR, sendo o
responsavel pela sua deslocacgéo, segurancga e apoio de fogos;

e Manter contacto com a VBR a sua responsabilidade, quando apeado, procurando
manter a ligacdo com o comandante da esquadra de viatura, de acordo com a téacita;

e E o responséavel pela manutencdo e preservacdo da sua viatura, executando todos
0s pedidos necessarios ao seu bom funcionamento. Estes pedidos sédo enviados ao
SargPel.

. Comandante de esquadra.

Na secc¢do encontram-se dois comandantes de esquadra, um responsavel pela

esquadra de manobra e outro pela esquadra de apoio, acumulando com a funcdo de

apontador ML. Lideram pelo exemplo e controlam o fogo e movimento da sua esquadra.

Ajudam o CmdtSec no controlo tatico desta, sendo o0s responsaveis pelo treino da

esquadra em tarefas coletivas e individuais no “calor da batalha”. Sdo responsaveis pela

seguranca local da esquadra e da sua VBR. Enviam relatérios como o RELIM, TUTELA

e SITREP a pedido do CmdtSec ou quando a sua esquadra entra em contacto. Usando

equipamento de visdo noturna, ele controla o fogo designando sectores de tiro e alvos

prioritarios a sua esquadra. O comandante de esquadra/Gr equipado com EspAutG3

com HK-79, permite bater pelo fogo zonas mortas através de tiro curvo, ou efetuar tiro

direto de dispersdo a curtas distancias dependendo do tipo de muni¢cdo que venha a

utilizar. As municdes explosivas garantem uma protecdo aos 350m, e as de tiro direto a

50m. Tem a fungdo de suprimir e destruir inimigo apeado e viaturas de reduzida

blindagem, bem como a capacidade de empregar fumos.

. Comandante da esquadra de viatura.

Responsavel pelo comando da viatura quando a seccdo se encontra apeada,

assumindo a funcdo de chefe de viatura. Adquire os alvos, manobra a MP, controla o

fogo da viatura em consonancia com o seu movimento. Tem como prioridade a

manutencdo da MP, potes de fumos e manutencdo da viatura. No caso da secgéo

apeada é o responsavel por enviar os SITREP via digital ou radio para o SargPel. Nesta
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situacdo faz uso do sistema de navegacdo GPS cumprindo as ordens do SargPel ou
CmdtPel.

f. Condutor da VBR.
Conduz a viatura sob o controlo do chefe de viatura. Respeita todos os procedimentos
de conducédo nos diversos tipos de terreno, tentando escolher as melhores posicdes de
passagem com a viatura. Encontra-se atento, detetando os alvos a abater e observando
o fogo da MP da sua viatura, tentando facilitar a sua tarefa, tomando em atencéo a
integridade da viatura. Monitoriza as baterias, temperatura do liquido de refrigeracéo,
6leo de transmissao, combustivel, ADM (automatic drive train management) e controla o
sistema central de enchimento dos pneus entre outras.

g. Atirador especial.
Atua como membro da esquadra de manobra sendo comandado pelo seu comandante
de esquadra. Possui capacidade para bater alvos a grande distancias e com precisao.
Treinado para bater alvos especificos, respeita a prioridade definida pelo CmdtSec ou
CmdtPel, sendo normalmente os comandantes da forga inimiga, apontadores de armas
coletivas, armas anticarro ou atiradores especiais.

h. Atirador Anticarro.
Equipado com uma EspAut-G3 e uma arma anticarro LAW, pertence a esquadra de
manobra. Tem a capacidade de bater viaturas de reduzida blindagem em qualquer tipo
de ambiente tético. Esta arma confere ao pelotdo alguma letalidade e protecao
anticarro, até aos 250m, possuindo alguma capacidade para ser empregue em
ambiente noturno ou visibilidade reduzida. Em alguns casos tem a possibilidade de ser
empregue contra metralhadoras, grupos de militares ou posi¢cdes defensivas inimigas.

i. Atirador granadeiro.
Equipado com HK-79 na EspAutG3, permite bater pelo fogo zonas mortas através de
tiro curvo, ou efetuar tiro direto de dispersdo a curtas distancias dependendo do tipo de
municdo que venha a utilizar. As muni¢Bes explosivas garantem uma prote¢cdo aos
350m e as de tiro direto a 50m. Tem a funcéo de suprimir e destruir inimigo apeado e
viaturas de reduzida blindagem, bem como a capacidade de empregar fumos.

j. Apontador ML.
Equipado com uma metralhadora ligeira HK-21, garante a seccdo um continuo e
elevado volume de fogos a uma distancia maior que a EspAutG3. Acumula com a
funcdo de comandante de esquadra, nhormalmente a que confere apoio a secgao.

k. Municiador ML.
Equipado com a EspAutG3, € o responsavel por garantir 0 apoio necessario ao

apontador ML. Encarregue de municiar da metralhadora, transporta as muni¢cées desta,
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bem como o tripé quando necessério. Vigia continuamente o espaco aéreo, dando o
alerta quando avistada uma aeronave.

[. Socorrista.
Durante as operacdes taticas, trata de eventuais ferimentos dos homens no pelotéo,
bem como assiste na evacuagdo destes para as linhas da retaguarda. Aconselha o
CmdtPel acerca de assuntos de higiene, verificando pessoalmente as condic¢des fisicas
e psicolégicas dos membros do pelotdo. Faz pedidos de classe VIl (artigos sanitarios)
ao SargPel.

m.Observador Avancado.
Pode ser atribuido ao pelotdo por parte do batalhdo, provenientes do pelotdo de
morteiros da CAC. Responséavel por efetuar o pedido de apoio de fogos, bem como a

sua regulacdo. Aconselha o CmdtPel acerca do empenhamento de fogos indiretos.

SECCAO Il - POTENCIAL DE COMBATE E CONSIDERACOES ACERCA DO SEU
EMPREGO

Esta seccdo trata dos principios do poder de combate e efetua consideracdes acerca do
emprego do pelotdo de infantaria e das suas seccoes.

0105.Potencial de Combate
A doutrina que se constitui como base das forgcas de infantaria € baseada nos principios de
potencial de combate: manobra, poder de fogo, prote¢éo, lideranca, e informacdes.
a. Manobra.
A manobra é o emprego das forcas no campo de batalha através do movimento
combinado com fogo, ou seu potencial, para conseguir uma posi¢cdo de vantagem em
relacdo ao inimigo, de maneira a cumprir a missédo. As forgcas de infantaria movem-se
com o intuito de ganhar uma posi¢édo de vantagem sobre o inimigo, procurando manter
essa vantagem. Manobram para atacar o para contra-atacar o flanco do ataque inimigo.
Manobrar corretamente, apoiado pelo fogo, permite a infantaria aproximar-se e destruir
0 inimigo através do poder de fogo apropriado e em massa, num ponto decisivo.
b. Poder de fogo.
Corresponde a todo o potencial de fogo a partir de uma posi¢édo, que uma unidade ou
sistema de armas consegue empregar. Poder de fogo destréi ou suprime o inimigo na
sua posicdo, engana-o ou apoia a manobra. Sem um eficiente apoio de fogo, a
infantaria ndo consegue manobrar. Antes de as unidades tentarem manobrar, devem
estabelecer uma posicao de apoio pelo fogo.
(1) Uma posicdo de apoio pelo fogo deve ser posicionada de forma a reduzir ou

eliminar a capacidade inimiga de interferir na manobra das nossas unidades. Uma
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arma ou um sistema de armas, podem constituir uma posicédo de apoio pelo fogo,
mas normalmente a esquadra de apoio ou a esquadra de viaturas deve ser
encarregue desta fungdo fornecendo um apoio intenso e continuo, tornando-se
mais eficiente.

(2) Os comandantes devem saber como controlar, concentrar, ou combinar fogo e
manobra. Eles devem identificar rapidamente os alvos mais criticos, direcionar os
fogos a esses alvos e assegurar que esse volume de fogos € o suficiente para que
0 inimigo ndo consiga responder pelo fogo eficientemente. Permite-se assim, que o
pelotdo ndo faca uso de municdes em excesso.

c. Protecéo.

Corresponde a preservacao do potencial de combate da for¢a, de maneira a que possa
ser utilizado o maximo de potencial no momento e local decisivo. Os pelotdes nunca
devem permitir que o inimigo adquira uma vantagem inesperada. Os pelotdes e sec¢des
tomam medidas ativas e passivas para se precaverem da surpresa, observacao,
detecao, interferéncia, espionagem ou sabotagem por parte do inimigo. Prote¢&o inclui
dois principios basicos: cuidar do soldado e do seu equipamento e a¢gfes contra o poder
de fogo inimigo.

(1) O primeiro envolve técnicas para manter o pelotdo e as secg¢des prontas para
combate. Inclui manter os soldados saudaveis e moralizados, através da higiene
pessoal, condicdo fisica e planos de descanso. Também inclui manter o
equipamento em boas condicbes de trabalho, e providenciar mantimentos e
manutencao.

(2) O segundo envolve seguranca, dispersdo, cobertura, camuflagem, dececédo e
supressdo de fogo inimigo. A forca ganha protecdo, escavando posicoes de
combate, quando estaticas por longos periodos de tempo; escolher o terreno
apropriado e coberto quando em movimento no caso de infantaria montada;
desembarcar a for¢a para aumentar a protecdo; e através de sobre apoio, fogo de
supresséo e ocultacdo. A infantaria tenta ditar sempre o tempo e local para iniciar o
combate. Deve-se proteger a si mesmo; através do uso de maximo poder de fogo e
do elemento surpresa.

d. Lideranca.

E o elemento mais importante do poder de combate. A lideranca militar € um processo,

em que um militar influéncia outro a cumprir a missdo. Os lideres coordenam o0s

elementos do poder de fogo, em que a lideranca competente e confiante resulta numa

Acdo, por parte da unidade, efetiva. Uma lideranca eficaz, transmite um propésito,

direcdo e motivacdo para o combate. Um lider deve conhecer a sua atividade, 0os seus

soldados e as ferramentas da guerra. Apenas os lideres que conseguem interiorizar a
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personagem do guerreiro, conseguem inspirar e direcionar os soldados para cumprir
tarefas dificeis, sob condi¢des perigosas e de stress.
e. Informacdes.

Potencia a lideranca e aumenta os efeitos da manobra, poder de fogo e protecdo de
pontos decisivos. Os comandantes tém acesso e uma compreensao do quadro global
da situacgdo tatica. O que permite desenvolver os seus planos de maneira a empregar
da melhor forma, os elementos de combate, durante a Acdo decisiva. Permite-lhes
também, tomar decisdes cruciais, no decorrer da missdo, aumentando a probabilidade

de sucesso.

0106.Consideracdes no Emprego
Um comandante deve considerar o seguinte, no emprego de taticas da infantaria.

a. Os pelotdes e as secgbes, quando em contacto com o inimigo, combatem ao nivel mais
baixo possivel. Quando em contacto com o inimigo, todos os soldados e o0s seus
comandantes, devem tomar aglOes imediatas, assim como seguir ordens e
procedimentos estabelecidos. As NEP da unidade, sdo procedimentos normalizados
que ajudam o pelotdo a proceder a a¢des imediatas.

b. Os pelotdes e as secc¢des em contacto devem efetuar fogo de supresséao eficaz, para se
movimentarem até ao flanco inimigo. Se o pelotdo ou a secgdo, ndo se conseguir
movimentar, utilizando o seu proprio poder de fogo, o comandante deve solicitar apoio
ao escaldo superior. O pelotdo tem de ganhar superioridade em volume de fogos, para
de seguida se movimentar até ao flanco do inimigo. Para isso, as viaturas devem
executar o fogo de supressdo, movimentarem-se para um local para desembarcar as
seccdes, no caso de se encontrarem em espacgo aberto, e depois constituir uma posi¢cado
de apoio pelo fogo com as esquadras de viaturas e de apoio. O CmdtPel determina se o
pelotdo deve assaltar, fixar, fixar e contornar ou efetuar uma rotura.

c. Os pelotdes e as sec¢des combatem de modo organizados devidamente treinados. O
pelotdo combate por elementos, quer apeados quer montados. Os elementos apeados
combatem com esquadra de apoio e esquadra de manobra. Os elementos montados
combatem por esquadras de viatura. O CmdtPel e a 13Seccdo sdo o grupo A, a
22Seccdo e a 32Seccdo sao a grupo B. Quer as esquadras, quer as secg¢des devem

manter sempre a sua integridade.
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CAPITULO 2
COMANDO, CONTROLO E PROCEDIMENTOS DE COMANDO

O objetivo do comando e controlo € de implementar a vontade do comandante para o
cumprimento da missao da unidade. Comando e controlo é ao mesmo tempo um sistema e um
processo; a componente essencial para ambos é a lideranca. Este capitulo indica técnicas e
procedimentos usados pelos pelotbes de infantaria, secgbes e esquadras de Infantaria no
comando, controlo e comunicac¢fes, também sdo descritos 0os procedimentos no comando de
tropas, comunicagfes no combate e ordens de opera¢des Os desenvolvimentos técnicos num
pelotdo equipados com viaturas de transporte de pessoal fornecem aos lideres varios
melhoramentos significativos de comando e controlo. Mesmo com os desenvolvimentos
técnicos, os comandantes de pelotdo e as secgBes devem usar técnicas comprovadas nas
taticas para a missbes e lideranca, pois as viaturas ndo estardo sempre na proximidade ou

numa posicao que permita apoiar as comunicagoes.

SECCAO | - COMANDO E CONTROLO
Comando e controlo (C2) auxilia 0 comandante para orientar, coordenar e controlar a forga no

cumprimento da misséao.

0201.Lideranca
A lideranca € o ato de influenciar os homens para o cumprimento da missdo sendo uma
componente vital no comando e controlo.
a. Finalidade.
A finalidade transmite um motivo para o cumprimento da misséo.
b. Direcdes.
Transmitem ao soldado recursos para o cumprimento da missao.
c. Motivagéo.
A motivagao transmite a vontade de cumprir a missao.
d. Comunicacdes.
Para o comando e controlo, os comandantes devem comunicar com 0S Seus
subordinados através dos meios radios digitais que representam um salto
tecnolégico em comparacao aos meios radios anteriores. Assim 0s seus utilizadores
deverdo conhecer os procedimentos radio e como trabalhar com estes. O treino deve

ser constante a fim de n&o haver uma perda de conhecimentos e de procedimentos.
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0202.Comando e controlo da misséo
O comando e controlo na missdo apresentam um método de dirigir opera¢des militares, em que
ambos encorajam e ajudam no cumprimento das tarefas dos comandantes de Batalhdo e
Companhia. O C2 na missédo requer que os elementos subordinados entendam o proposito e a
intencdo do comandante (dois escalfes acima). Conferindo assim liberdade de acdo perante a
mudanca do combate.
a. Incerteza no Combate.
O comandante de pelotdo tem que estar preparado para a incerteza do combate,
uma vez que as condicbes de combate sdo dindmicas podendo, muitas vezes,
confundir, desorientar o comandante da for¢ca para o cumprimento da missao.
Através das informacdes devera entender e descobrir o desfecho da batalha, o que
obriga o comandante a usar tudo o que estiver ao seu alcance, nomeadamente
pessoal, material e manobras para recolher informagdes evitando assim a surpresa.
O planeamento por vezes pode ser alterado devido a mudanca do combate, exigindo
assim uma flexibilidade e lideranca dindmica durante o desenvolvimento das
operacdes.
b. Reduzir a intervencdo do Comandante.

Deve-se controlar a intervencédo do comandante a fim de evitar que os subordinados
percam a iniciativa. Para contrariar esta tendéncia devem ser atribuidas missdes com
um minimo da intervencao por parte do comandante. O comandante de pelotdo deve
treinar todas as tarefas com os subordinados para o cumprimento da misséo.

c. Organizacao do tempo disponivel para o Planeamento.

O comandante de pelotdo, mediante o0 tempo que tem para realizar 0 planeamento
da misséo, deve assegurar tempo suficiente para os seus subordinados. Regra do
1/3 para o comandante e 2/3 para a for¢a (no minimo).

d. Liberdade de Acao para os subordinados.

Os comandantes devem evitar limitacdes desnecessérias aos seus subordinados, e

devem estar preparados para Ihes dar oportunidade para a sua tomada de deciséo.
e. Circulacdo da informacéo.

Os comandantes de seccdo e de esquadra em determinadas ocasides, néo
necessitam de receber indicagbes do comandante de pelotdo para reagir a situagoes
inopinadas, que possam ocorrer durante uma missdo. Por vezes, devido a sua
localizacdo no terreno, um ou dois subordinados podem esclarecer melhor o
comandante de pelotdo acerca da situacdo. Assim torna-se uma situagao critica para
o comandante de pelotdo enquanto este desenvolve uma solugdo tatica. Perante

esta situacdo os comandantes subordinados resolvem o problema, ficando
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responsaveis por coordenar o comando e controlo, tornando-se uma Acédo critica
para o comandante de pelot&o.

Comando.

O comandante de pelotdo posiciona-se onde conseguir controlar melhor a forca e
onde consiga decidir perante situagdes criticas que possam ocorrer no desenrolar do
combate. Conseguindo assim controlar a sua propria forca e resolver quaisquer
situacBes que possam ocorrer durante o combate. Este, para continuar a receber
informacédo, tem ao seu dispor meios avancados de aquisicdo de informacéo tais
como meios radios e meios de aquisicdo de informacao inteligente. O sargento de
pelotdo tem um papel importante uma vez que comandara o pelotdo sempre que for
necessario.

. Atualizar o retrato digital operacional.

O comandante estrutura 0 campo de batalha baseado na sua inten¢do e no MITM-
TC. A area do campo de batalha pode ser muito variada, em que podemos ter um
Campo de Batalha com uma frente e uma retaguarda e unidades adjacentes ou um
Campo de Batalha ndo estruturado com algumas areas seguras em que nao existe
frente batalha ou retaguarda. Assim manter, o COP (Common operating Picture),
retrato digital operacional de todas as unidades atualizado torna-se mais dificil num
campo de batalha néo tradicional. As operacdes de elevada mobilidade envolvem
forcas de pequeno efetivo em detrimento das antigas estruturas rigidas. Para
perceber o Campo de Batalha, o Comandante de Pelotédo deve conhecer a situagao
das forcas amigas um escaldo acima. Assim que possivel devera partilhar a
informacdo com os seus comandantes de seccdo e esquadra. O comandante de
pelotdo devera conhecer a morfologia do terreno, as condigbes meteoroldgicas assim
com a situacdo do inimigo. Este deve visualizar como o inimigo vai atuar, as forcas
amigas e como o terreno pode afetar a agdo das nossas forgas.

O estudo da situacao:

¢ Inclui uma analise aprofundada do terreno e das relagdes entre as for¢as
amigas e inimigas e como estas vao evoluir ao longo do combate;

e Ajuda aos comandantes a tirar conclusdes, tomar decisbes que
antecipem acontecimentos futuros, caso o tempo seja curto deve se
seguir os procedimentos de comando de tropas;

e Serve também de base para os comandantes de pelotdo, sargentos de
pelotdo, comandante de seccdo e comandante de esquadra, fornecendo
igualmente respostas a problemas taticos;

e Reduz o fratricidio.
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NOTA: O comandante de pelotdo deve entender a situacdo e intencdo do comandante, dois
escalbes acima. Contudo, devemos saber, em tempo real, o0 que se passa no campo de
batalha com o maximo detalhe.

SECCAO Il - PLANOS E ORDENS

Os planos sdo bases para qualquer missdo. No desenvolvimento do plano, o comandante de
pelotdo recolhe informacdes para o melhor cumprimento da missdo deve saber qual intencdo
do comandante, dois escaldes acima. O comandante de pelotdo podera usar os procedimentos
de comando para realizar um plano e para preparar uma ordem de operacbes. Sao
adicionadas tarefas para os subordinados, avaliam-se o0s recursos disponiveis e estabelece-se
as prioridades para a realizacdo da missédo. Os seguintes temas cobrem uma grande parte de
assuntos que sdo desenvolvidos nas ordens de operacbes, assim como fazem parte da
introducdo da discussdo nos procedimentos de comando de tropas. Assim concentra-se no
estudo da missdo e na intengcdo de comandante, que fornece fundamentos doutrinarios para a
Ordem de Operagdes. O Comandante de Pelotdo pode incluir informagbes nas Ordens
Preparatérias, Ordens de Operacdes e Ordens Parcelares.

0203.Misséo
O comandante de pelotdo deve usar a missdo para resumir o que vai decorrer. E apenas um
breve paragrafo que descreve o tipo de operacao, tarefas taticas ou finalidades, acdes a serem
tomadas e as razdes destas acdes. E escrita tendo em base Quem (unidade), o Que (tarefa),
Quando (grupo data - hora), Onde (localiza¢do coordenadas ou nome do objetivo) e para Qué.
O comandante de pelotdo tem que assegurar que a missdo é compreendida por todos, desde
os comandantes subordinados até aos soldados. Outras consideracdes que a ser aplicadas
durante a producdo da missao restabelecida séo:
a. Operacoes.
As operacdes sdo organizadas mediante quatro tipos: Ofensiva, Defensiva, Apoio e
Estabilizacdo (Ofensivas, Defensivas, Retardamento, Transicdo, aeromoveis,
transportadas, anfibias, ambientes especificos, CRO e outras).
b. Tarefas.
As tarefas téticas sdo realizadas pelas unidades durante uma operacdo ou durante
uma manobra, (cada tarefa pode ser utilizada como titulo numa missdo para
descrever uma determinada Acéo a ser realizada). Deveréo ser claras, precisas e
concisas (Figura 2-2). As tarefas taticas requerem téticas e técnicas especificas e

procedimentos para o pelotéo.

2-4



Comando, Controlo e Procedimentos de Comando

Destruir Cercar
Desarticular Segurar

Fixar Limpar

Suprimir Isolar

Deter Abrir brecha
Apoiar pelo fogo Segue e apoia
Atacar pelo fogo Segue e assume
Interditar Reter

Canalizar Reduzir

Figura 2-2 - Exemplos de tarefas taticas.

c. Finalidade.
Uma Finalidade deverd ser clara e simples. Os subordinados deverdo tomar
conhecimento uma vez que o pelotdo podera conduzir uma missao e prestar apoio a
outras unidades.

d. Onde situar a Ordem de operacoes.
O comandante de pelotdo tem varias op¢bes. Uma delas é situar a ordem de
operacbes onde dard os contornos das tarefas e das finalidades aos seus
subordinados. A sua maior preocupacao € a colocacdo da ordem de operacfes para
gue apoie ao maximo os seus comandantes subordinados, para um melhor

entendimento da finalidade e da tarefa, tendo como base as 5 questdes (Figura 2-3).

EXEMPLO:

O 3° pelotdo (quem executa a tarefa) ataca para cercar (qual a tarefa) a ponte (NX330159)
(onde executar a tarefa?) em 040600ZFEVO01 (quando executar a tarefa?) para que o 1°
pelotdo passe (esfor¢co da companhia) no OBJ AGUIA (finalidade da tarefa)

Ou, dividindo nas cinco perguntas:

Quem, 3° pelotao.

O qué, cerca.

Onde, ponte (NX330159).

Quando, 040600ZFEVO1.

Porqué, para permitir a passagem do 1° pelotao (esforco da companhia) no OBJ AGUIA.

Figura 2-3 - Exemplos de missoes.
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0204.Tipos de ordens
Os vérios tipos de ordens sao recursos através dos quais o comandante de pelotdo recebe e
d& as ordens mediante as informagdes que recebe. Os tipos de ordens que existem sdo ordem
preparatoria, ordem de operacdo e ordem parcelar que sdo absolutamente criticas para o
sucesso da missdo. Numa situacdo tatica os comandantes de pelotdo e os comandantes
subordinados trabalham nas varias ordens constantemente para uma atualizacdo continua.
Contudo é necesséario saber os formatos corretos e os varios tipos de ordens. Ao mesmo
tempo os soldados devem saber como receber as ordens e como responder sendo o treino das
ordens no pelotao continuo.
a. Ordem preparatéria.

Os comandantes de pelotdes alertam os pelotdes através da ordem preparatéria

durante o planeamento de uma operacdo. A ordem preparatoria € uma ferramenta de

trabalho para o comandante de pelotdo durante o planeamento da missdo. O

comandante de pelotdo deve realizar varias ordens para que os seus subordinados

se preparem para a missdo. As diretrizes contidas nas ordens preparatdrias
permitem uma preparacdo atempada da forca.

(1) O conteudo das Ordens preparatérias é baseado em duas variaveis: informacéao
disponivel acerca da operacdo a realizar e instrucdes especiais. Estas
informacdes séo transmitidas pelo comandante de companhia aos comandantes
de pelotéo, para que estes coordenem treinos mais corretos para as operacoes
futuras.

(2) A ordem preparatéria é fornecida com vista a alertar a unidade da operacao a

realizar assim como informacéo tatica e até abreviar a ordem de operagées.

ACAO COMANDANTE POSSIVEL CONTEUDO DA _
~ ) OBJECTIVO DO COMANDANTE DE PELOTAO
DE PELOTAO ORDEM PREPARATORIA
Receber a ordem Ordem preparat6ria n°1 Preparar seccdes e viaturas para
preparatéria da contém: movimentacdo para a zona de reunido
companhia Plano de seguranca. tatica.
Plano de movimentos. Obter cartas de situacao.

Fita do tempo.

Treinos a ser efetuados.

Conduzir a analise | Ordem preparatéria n°2 Inicio da analise da misséo ao nivel de
MITM-TC contém: seccao.
Misséo de forcas amigas. Inicio treinos genéricos
Situagéo do Inimigo. (simulagbes de tarefas relacionadas).
Analise do terreno. Preparar para o combate.

Missédo do pelotao.
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Elaborar o plano Ordem preparatéria n°3 Identificar os requisitos de informacéo ao
contém: nivel de pelotéo.
Conceito de operacao; Reconhecimento de comandantes
Conceito de fogos; Preparacéo para o combate

Tarefas e finalidade das
subunidades;

Atualizacéo da situacao.

Tabela 2-1 - Exemplos de mdltiplas ordens de aviso.

b. Ordem de Operacgoes.

A ordem de operag¢fes tem cinco paragrafos dada ao comandante de pelotdo com a
finalidade de coordenar a execucdo da missdo. Quando existe tempo disponivel e
informacg&o, o comandante de pelotdo realiza normalmente a ordem de operagfes
como parte dos seus procedimentos de comando, contudo, depois de ter emitido
varias ordens preparatorias, este ndo deve repetir informacdo ja transmitida. O
comandante de pelotdo deve sim reforcar a sua visualizacdo da agdo aos seus
subordinados. E de realcar que o comandante de pelotdo deve esquematizar a sua
ordem preparatéria como suplemento da ordem de operagdes ou usard como
ferramenta na execucdo da missdo. Contudo a matriz da ordem de preparatéria néo
substitui os cinco paragrafos da ordem de operacoes.

. Ordem parcelar.

A Ordem parcelar é dada oralmente ou escrita. A ordem parcelar escrita pode seguir
0os cinco paragrafos da ordem de operagBes devidamente estruturados, contudo
inclui apenas informacédo necessaria para os subordinados para cumprirem a missao.
Para melhor compreensdo da ordem parcelar podem ser acompanhadas por
dispositivos digitais de imagem. O comandante de pelotdo utiliza a ordem parcelar
para:

e Comunicar alteragcédo da situacao do inimigo ou das nossas forgas;

e Tarefas dos subordinados que tiveram que ser alteradas devido a situacao;

e AcOes temporérias;

e Fornecer extratos importantes de ordens;

e Fornecer instrucdes intercalares até fornecer uma ordem detalhada;

e Instrugdes especificas, para os subordinados que ndo necessitem de uma ordem

completa.
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SECCAO Ill - PROCEDIMENTOS DE COMANDO
Os procedimentos de comando iniciam quando o comandante de pelotdo recebe as primeiras
indicagbes acerca do cumprimento de uma misséo. Os procedimentos de comando (Figura 2-4)
compreendem uma sequéncia de acdes que auxiliam o comandante de pelotdo a rentabilizar o
tempo disponivel de um modo eficiente para cada ordem, assim como para por em pratica as
operacoes téticas. Os procedimentos ndo sao dificeis e sdo um conjunto rapido de regras.
Estes sdo um guia que devem ser aplicados mediante as situacdoes e a experiéncia do
comandante de pelotdo assim como os comandantes subordinados. As tarefas como iniciar
movimentos ou conduzir reconhecimentos podem ocorrer varias vezes para melhorar o
processo. A Ultima acdo que esta associada a supervisdo e ao melhoramento do plano ocorre

continuamente ao longo do procedimento de comando.

RECEPCAO DA MISSAO

TRANSMITIR ORDEM PREPARATORIA
ELABORAR UM PLANO PREVISORIO
INICIAR MOVIMENTOS

EFECTUAR RECONHECIMENTOS
COMPLETAR O PLANO

TRANSMITIR A ORDEM DE OPERACOES
SUPERVISAR E REFINAR

Figura 2-4 - Procedimentos de comando de tropas.

0205.Receber a misséo
Este passo inicia-se com a rece¢do de uma ordem preparatéria da companhia. Pode comecar
também quando o comandante de pelotdo recebe a ordem de opera¢des do comandante de
companhia. Este deve ser o mais rapido possivel para o comandante de pelotdo comecar a
organizar a sua forca para o combate através da ordem preparatéria. Para o comandante de
pelotdo na andlise da missdo o essencial é analisar os fatores MITM — TC, mas sem muitos

detalhes. Isto ocorre depois da ordem preparatéria.

0206.0rdem preparatoria
Depois do comandante de pelotdo determinar a missdo do pelotdo e os limites ao nivel do
tempo para planear, preparar e executar, este imediatamente emite uma ordem preparatéria
oral aos seus comandantes subordinados. Apesar do comandante de pelotdo fornecer a
missdo ao pelotdo a ordem preparatéria também fornece um horario para planear. O
comandante de pelotdo também transmitira informacdo que ache necessario no decorrer da

acao. O mais importante é que a ordem preparatéria deve ser emitida em tempo oportuno para
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gue os comandantes subordinados comecem a organizar as suas forgas, efetuando o

planeamento paralelo.

0207.Planos iniciais
Depois de receber a ordem de operacbes ou a ordem preparatoria do escaldo superior, 0
comandante de pelotdo comeca a realizar um plano inicial. O processo de desenvolvimento
deste plano divide-se em quatro acdes: analise da missdo, desenvolvimento da modalidade da
acao, analise da modalidade de acéo e selecdo da modalidade de acdo. O comandante de
pelotdo apoia-se na analise do MITM-TC do escaldo superior para realizar 0s seus estudos,
gue lhe poupar tempo e focar a sua analise em areas que podem afetar os seus planos.
Normalmente, o comandante de pelotdo desenvolve uma modalidade de acao mas, se houver
mais tempo disponivel, deve elaborar mais que uma modalidade de acdo para poder efetuar
uma comparacgao e posteriormente selecionar a melhor.
a. Andlise da missao.
E um processo continuo durante o desenvolvimento das operagdes em que requer
que o comandante de pelotdo analise todos os fatores do MITMC-TC em grande
profundidade consoante o tempo disponivel. Os fatores do MITMC-TC sédo sempre
analisados de uma forma sequenciada. Esta andlise € feita dependendo da
disponibilidade da informacdo. A técnica para analise é baseada a medida que o
comandante de companhia recebe os estudos da misséo, terreno, meteorologia,
nossas forgas, tempo disponivel, e consideracdes civis. O comandante de pelotéo
pode racionalizar o esforco através do acesso de dispositivos digitais que contém
informacé&o do Batalh&o ou da Brigada com o objetivo de colmatar algumas falhas de
informacdo. Assim este pode produzir conclusbes e aperceber-se dos elementos
cruciais para o cumprimento da missao.
(1) Analise da misséo.
Os comandantes de todos os escalfes devem ter um conhecimento da missao,
intencdo e conceito de operacdo, um ou dois escalées acima. Assim, 0s
comandantes tém que ter um entendimento comum da missdo para obter
movimentos e iniciativas disciplinadas. Uma técnica para uma melhor
compreenséo sera o desenho de um pequeno esbo¢o com conceito de operacao
do batalhdo e da companhia, caso ndo seja fornecido pelo comandante. O
comandante de pelotdo, saberd assim onde é que o seu pelotdo se situa no
terreno e podera restabelecer a misséo. Esta sera escrita depois de uma andlise
a: missao do batalhdo, intencdo, conceito, missdo da companhia, intencédo e
conceito, identificacdo de tarefas explicitas, implicitas e essenciais, identificacao

dos riscos e algumas restrigoes.
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(@)

(b)

(€)

(d)

(€)

Misséo do batalh&o, intencdo e conceito.

O Comandante de pelotdo deve entender o conceito de operacdo do
comandante de batalhdo. Este identifica as tarefas do Batalhdo, as
finalidades e como as suas companhias atuam no combate. O comandante
de pelotdo devera entender a intengdo do comandante de batalhdo que se
encontra no paragrafo 1.a. Forcas Amigas na ordem de operacfes da
companhia.

Missao da companhia, intencdo e conceitos.

O comandante de pelotdo tem que entender o conceito do comandante de
companhia na operacéao. Este identifica a tarefa e a finalidade assim como a
contribuicdo do pelotdo no combate integrado na companhia. O comandante
de pelotdo deve ter um entendimento claro da intencdo do comandante que
se encontra no segundo e no terceiro paragrafo. Adicionalmente o
comandante de pelotdo identifica as tarefas, finalidades e a disposi¢édo para
manobra que estdo a responsabilidade da companhia.

Misséo do pelotéo.

O comandante de pelotdo encontra a missdo do pelotdo no conceito do
comandante de companhia no paragrafo da operagcdo. A finalidade do
pelotdo normalmente coincide com a da companhia. O comandante de
pelotdo devera entender que a finalidade do seu pelotdo coincidira com a
finalidade de outro pelotédo, este determinara uma tarefa tética através da
finalidade atribuida. Finalmente o comandante de pelotdo sabera porque foi
lhe dada uma determinada tarefa e como esta vai se articular no conceito de
operacao.

Restri¢des.

As restricbes sdo impostas ao comandante de pelotdo pelo comandante de
companhia para ditar a acdo ou as restricdes na liberdade de movimentos.
O comandante de pelotdo tem que identificar na sua zona de agéo todas as
restricbes definidas pelo comandante de companhia. As restricdes podem
ser ao nivel do empenhamento de forcas assim como restricdes de
movimentos.

Identificac&o de tarefas.

O comandante de pelotdo devera identificar e compreender as tarefas
necessdrias para o cumprimento da missdo. Existem trés tipos de tarefas:
explicitas, implicitas e essenciais:

e Tarefas explicitas: Estas tarefas sdo atribuidas ao pelotdo pelo

comandante e encontram-se no paragrafo dois e trés da ordem de
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operagcbes da companhia. As especificacdes também podem estar nos
anexos ou nos apéndices.

e Tarefas implicitas: Estas tarefas tém que ser realizadas para cumprir a
missdo mas nado estdo expressas na Ordem de Operacdes. Este tipo de
tarefas deduzem-se a medida que analisa se detalhadamente a ordem de
operacdes, situacdo do inimigo, o decorrer da acéo e do terreno, analise
da atual localizacdo do pelotdo assim como requisitos doutrinarios para
cada tarefa especifica.

e Tarefas essenciais: Uma tarefa essencial é uma tarefa que tem que ser
realizada para o cumprimento da misséao.

(f) Identificacdo dos riscos.
E a possibilidade de ocorrer um ferimento ou morte de militares, danos
materiais ou perda da viatura ou equipamento. O risco est4 sempre presente
nos combates ou nos treinos dos pelotées. A gestdo do risco deve ocorrer
ao longo da cadeia de comando durante todas as operacdes. A gestédo do
risco devera ser feita por todos assim como evitar o fratricidio para garantir
que as operacdes ocorram em seguranga durante as operagdes com
restricoes.
(g) Misséao restabelecida do pelotéo.
O comandante devera reforcar a missdo do pelotdo com as cinco questdes
(Quem? O Que? Onde? Quando? Porqué?).
(2) Analise do Terreno e condi¢cdes meteorologicas.
O comandante de pelotdo deve realizar um estudo detalhado do terreno para
determinar como é que o inimigo pode atacar a sua posi¢cdo e quais 0s eixos de
aproximacdo que pode utilizar. Caso o tempo de planeamento seja reduzido o
comandante de pelotdo deve ter como prioridade a analise do terreno. Por
exemplo, na conducéo do assalto, a prioridade para o comandante de pelotdo ao
nivel de andlise é o terreno envolvente do objetivo e o0s eixos de aproximagao
para o objetivo.
(@) O terreno pode ser classificado da seguinte forma, relativamente a
mobilidade:

e Terreno adequado. A progressdo neste tipo de terreno é livre e a
progressao nédo é dificil. Para as forgas mecanizadas o terreno é plano ou
ligeiramente inclinado com obstaculos dispersos que nao causam
dificuldade na progressédo. Este tipo de terreno normalmente permite
grandes manobras permitindo uma grande liberdade de movimentos,

obrigando um avanco rapido das forcas;
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e Terreno restritivo. Este tipo de terreno dificulta de alguma forma a
progressdo tendo por vezes a necessidade de se desviar de algum
obstéculo natural. Este tipo de terreno podera causar alguns problemas
para manter a velocidade constante principalmente nas formacdes de
combate ou na mudanca destas formacgdes. O terreno podera ter varios
obstaculos, desde arbustos, paus, pedras e edificios. Contudo, se a
prioridade for a seguranca, este terreno pode ser vantajoso tanto para
forcas inimigas como forcas amigas devido a zonas com uma boa
cobertura;

e Severamente restritivo ou impeditivo. Este tipo de terreno dificulta
severamente ou reduz muito a progresséo das formacdes de combate ou
caso contrario terd que se empregar alguns meios para que isto nao
aconteca. Neste caso sera necessario emprego da engenharia para
melhorar a mobilidade; caso ndo seja utilizada, serd necessério a forca
desviar-se dos obstaculos e adotar formacdes de combate como coluna e
espinha. Este terreno requer equipamento n&o organico para que as
unidades continuem a progredir.

(b) Os aspetos militares do terreno (OCOPE), sdo usados para analisar o solo,
normalmente a sequéncia de andlise dos aspetos militares do terreno s&o:
0s obstaculos, eixos de aproximacao, pontos importantes, observacdo e
campos de tiro, os cobertos e abrigados (Figura 2-5). Para cada aspeto do
terreno tem se ter em conta as for¢cas amigas e inimigas. Estes estudos tém

implicacdes diretas nas forgas amigas e inimigas.

OCOPE
OBSERVAGAO E CAMPOS DE TIRO
COBERTOS E ABRIGOS
OBSTACULOS
PONTOS IMPORTANTES
EIXOS DE APROXIMACAO

Figura 2-5 - Aspetos militares do terreno.

e Obstaculos. O comandante de pelotao primeiro identifica os obstaculos
existentes na sua area de operacdes. Estes podem ser ravinas, falhas,
trincheiras com 3 metros de largura, abatis e rochas de grandes

dimensdes, obstaculos realizados pelo homem como areas edificadas.
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Também podem incluir campos de minas, trincheiras anti carro, crateras

nos itinerarios, obstaculos de arame (Figura 2-6).

CONSIDERAGCOES OFENSIVAS

Como é que o inimigo esta a usar os obstaculos e as caracteristicas do terreno?

Posso usar as viaturas para apoiar o movimento apeado?

Qual é a composicao dos obstaculos de refor¢o do inimigo?

Afetam o meu movimento e/ou minha manobra?

Onde irei desembarcar e perder a minha conectividade digital?

Onde é que terei de desembarcar para evitar os fogos diretos ou indiretos do inimigo?

Se, necessario, como podera a companhia evitar esses acontecimentos?

Como é que detetamos e se desejado, contornamos os obstaculos?

Onde é que o inimigo tem as armas para bater os obstaculos posicionadas e que tipo de armas
estao usar?

Se tenho de apoiar ou executar uma brecha, onde € o local esperado para a brecha?

CONSIDERACOES DEFENSIVAS

Onde pretendo bater inimigo? Para onde pretendo que va?
Como é que os obstaculos existentes e as restricdes do terreno afetam o inimigo?
Como é que posso usar estes recursos para forgar o inimigo a entrar nas minhas areas de

empenhamento, negar-lhe eixos ou desarticular o seu movimento?

Figura 2-6 - Consideracdes de obstaculos e analise do terreno.

e Eixos de aproximacdo. Os eixos de aproximacdo de uma forca que
realizem um ataque ao objetivo podem ser aéreos e terrestres. Para cada
eixo de aproximacdo o comandante define quais os que s&o montados e
apeados, tamanho, formacdo e velocidade de progressédo. As forcas
montadas podem progredir em eixos com terreno restritivo e adequado.
Os eixos de aproximacdo para as tropas apeadas ou das unidades de
reconhecimento normalmente progridem em terreno restrito ou
impeditivo. A andlise do terreno deve ser feita tanto para as nossas

tropas como para o inimigo (Figura 2-7);
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CONSIDERAGCOES OFENSIVAS

Como poderei usar cada eixo de aproximacao para apoiar 0 meu movimento e ou manobra?
Como podera cada eixo garantir técnicas de movimento, formacdes e (assim que se estabeleca
contacto com o inimigo) manobra?

Irdo variag6es na traficabilidade forcar alteragGes nas formagdes ou técnicas de movimento ou se
requerem treinos especificos?

Quais sao as vantagens e/ou desvantagem de cada eixo?

Quais sdo os provaveis eixos de contra — ataque de inimigo?

Existirdo rotas laterais que nds possamos usar para mudar para outros eixos ou que 0 inimigo

possa usar para nos ameacar os flancos?

CONSIDERACOES DEFENSIVAS

Quais sdo os provaveis eixos inimigos para 0 meu sector?
Como podera o inimigo usar cada eixo de aproximagéo?
Existirdo rotas laterais que o inimigo possa usar para nos ameacar os flancos?

Que eixos suportariam um contra — ataque das nossas tropas?

Figura 2-7 - Considerac¢des na analise dos eixos de aproximacao.

¢ Ponto importante. Devem ser marcados da retaguarda da atual posi¢cédo
para a frente até ao ultimo objetivo. O comandante pelotao tera que saber
gual sdo os pontos importantes para o cumprimento da missdo que
podem ser utilizados para executar fogo direto e Ponto de

Observacéo/Ponto de escuta (PO/PE):

v Um exemplo de ponto importante para um pelotdo pode ser a crista
militar que concede uma boa visualizacdo e campo de tiro para um
eixo de aproximacdo terrestre. Contudo o0s pontos mais altos no
terreno nem sempre sao pontos importantes;

v' A escolha de um ponto importante (Figura 2.8), para o comandante de
pelotdo assenta em varios pormenores que sdo: observacdo, campos

de tiro, cobertos e abrigos.
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CONSIDERACOES OPERACIONAIS

Que terreno é chave para a companhia e para o batalhdo e porqué?

Esta o inimigo a controlar terreno importante?

Que terreno é chave para o inimigo e porqué?

Que terreno é chave para observagdo amiga, quer para comando e controlo quer para regular
fogos?

Figura 2-8 - Consideracdes da andlise de pontos importantes.

e Observacdo e campos de tiro. O comandante de pelotdo analisa além
das areas adjacentes, pontos importantes, eixo de aproximacdo e
obstaculos, analisa também a observacdo e campos de tiro tanto da
nossa forga como do inimigo. O comandante de pelotdo identifica e
determina quando é que o contacto visual acontece entre as suas forgas
e as forcas inimigas. Este devera igualmente preocupar-se com o alcance
das armas do inimigo e os seus alcances assim como das suas armas
(Figura 2-9). Os observadores devem estar inseridos nas suas
preocupacdes para que nado sofra fogo de armas de tiro indireto.

CONSIDERACOES OFENSIVAS

Esté garantido a observagéo e os campos de tiro junto ou perto do objetivo para observadores
inimigos e sistema de armas?

Onde podera o inimigo concentrar os fogos?

Em que posicao esta vulneravel?

Qual a localizagdo de possiveis posi¢des de apoio pelo fogo ou ataque pelo fogo para forcas
amigas”?

Onde estdo os Pontos de Referéncia no Objetivo (PRO) naturais?

Onde é que eu posiciono os observadores dos fogos indiretos?

CONSIDERACOES DEFENSIVAS

Que localiza¢Bes garantem boa observacéo e campos de tiro ao longo dos eixos de aproximagao
inimigos?

Onde é que o inimigo definira linhas de gatilho e ou armas anticarro?

Onde € que eu serei incapaz de concentrar fogos em massa?

Onde s&o as zonas mortas no meu sector? Onde sou eu vulneravel?

Onde sé&o os PRO naturais?

Onde € que eu posiciono os observadores de fogos indiretos?

Figura 2-9 - Consideracdes de analise na observagcado e campos de tiro.
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Cobertos e abrigos. Os abrigos protegem o pelotdo dos fogos das armas
e dos seus efeitos enquanto os cobertos protegem a forca da observacgéo
do inimigo (Figura 2-10).

CONSIDERAGCOES OFENSIVAS

¢ Que eixos garantem tanto campos de tiro limpos como cobertos e abrigos eficazes?

¢ Que terreno fornece cobertos e abrigos enquanto facilita e aumenta a letalidade?

CONSIDERAGOES DEFENSIVAS

¢ Que localizagdes garantem cobertos e abrigos eficazes assim como campos de tiro limpos?

¢ De que modo podera o inimigo usar os cobertos e abrigos existentes?

Figura 2-10 - Consideracfes de analise dos cobertos e abrigos.

(c) Existem cinco aspetos militares a ter em conta relativamente a meteorologia

gue sédo a:

Luminosidade;
Visibilidade;
Temperatura,;
Precipitacéo;

Vento.

O comandante de pelotdo relativamente a meteorologia deve produzir

conclusdes acerca como estes fatores que vao afetar o seu pelotdo e o

inimigo. Também recebera indicagbes do comandante de companhia no

entanto tera que descobrir as proprias tarefas criticas acerca destes cinco

elementos da meteorologia.

Luminosidade. O Comandante de pelotdo identifica conclusbes criticas
acerca do inicio do crepusculo nautico matutino, nascer do sol, pbr-do-
sol, crepusculo nautico vespertino, nascer da lua cheia, pbr da lua cheia e
a percentagem de iluminacdo. Assim algumas consideracfes sobre a luz
séo:

v Seréa que o nascer do sol comeca com 0 meu ataque?

v' Como é que eu posso tirar vantagem da pouca luminosidade?

v Como é que a pouca luminosidade pode afetar a aquisicdo de alvos

para as nossas forcas?
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e Visibilidade. O comandante de pelotdo identifica conclusdes criticas
acerca dos fatores de visibilidade (como o nevoeiro, nevoeiro derivado a
poluicdo e humidade) assim como nebulosidade provocada pelo inimigo
como fumo ou p6. Algumas consideracdes serao:

v' Serd que as atuais condicdes sdo ideais para o uso de fumos para
cobrir o avancgo das nossas forcas?

v’ Serd que o0 nevoeiro afetarda as nossas forcas ou o inimigo na
aguisicao dos alvos?

e Temperatura. O comandante de pelotdo identifica as condi¢des criticas
acerca da temperatura, tais como altas ou baixas temperaturas ou fatores
devido ao combate como fumo e uso de produtos quimicos. Poderdo
levantar-se a seguintes questfes:

v' Como a temperatura (quente ou fria) podera afetar o pelotdo durante o
deslocamento?

v/ Como é que as temperaturas afetam o equipamento?

v' Serd que as temperaturas sdo ideais para o uso de quimicos ndo
persistentes?

e Precipitacdo. O comandante de pelotdo avaliard quantidade, tipo e a
duracdo da precipitacdo que ira ocorrer, a quantidade e a duracao.
Poderéo levantar a seguintes questodes:

v Sera que a precipitacao ira afetar a mobilidade?
v Sera que a precipitacdo podera causar surpresa?

e Vento. O comandante de pelotéo identifica conclusdes acerca deste fator,
tais como a direcdo e a velocidade. As questdes que se poderdo levantar
sao:

v' Serd que o vento ir4 dissipar rapidamente os fumos?

v' Sera que o vento esta a favor do inimigo?

(3) Analise do inimigo.

A andlise do inimigo € extremamente importante para o0 comandante de pelotdo
uma vez este ira identificar as capacidades, o potencial, vulnerabilidades a fim
de conhecer o inimigo o mais possivel. O Comandante de Pelotdo deve assumir
os estudos que o comandante companhia realizou acerca do inimigo para fazer
0 seu proprio estudo que esta compreendido nos planos de companhia. Assim o
comandante de pelotdo saberd como inimigo vai atuar no combate contudo esta
informacé&o tera que ser sempre atualizada. Durante o estudo da doutrina ndo se
deve apenas saber o tipo de viaturas, quantidade de soldados e de armas, mas

também quais as armas mais importantes para o inimigo. lgualmente este tera
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(4)

()

gue ter atencdo a doutrina do inimigo porque esta dirA como o inimigo se

comportarqd em todas as situacdes taticas. Estas informacdes terdo que vir do

escalao superior até ao comandante de pelotéo.

(@) Composicdo da Ordem de Batalha. O comandante de pelotdo devera
analisar e determinar o nimero e tipo de combatentes inimigos assim como
viaturas e equipamento que podera ser empenhado contra o pelotdo. Esta
informacédo esta contida no primeiro paragrafo da ordem de operacdes da
companhia. A sua andlise devera ver também como 0 inimigo se organiza
para o combate e a possibilidade deste empenhar a reserva.

(b) Forca. O comandante de pelotéo identifica a forca inimiga, ou seja, tera de
saber com quantos homens e viaturas é que ird combater. O Comandante
de Pelotdo ira receber essa informagdo nos detalhes da Ordem de
Operagoes.

(c) Capacidades. Consiste na avaliagdo nos meios do inimigo contra o pelotdo
mais concretamente nos alcances das armas e sistemas de armas inimigas
gue podem atacar o pelotéo.

(d) Antecipar a modalidade de acdo do inimigo. Com vista a antecipar o
potencial do inimigo, o comandante aguarda pela primeira andlise do
terreno, meteorologia, capacidades e doutrina do inimigo, que vira do
escaldo superior. Além de tudo isto deverdo ser considerados o0s
reabastecimentos e o apoio de fogos previstos no dispositivo do inimigo, se
existem motivagdes culturais e religiosas, quais as objetivos do inimigo, se o
terreno e a meteorologia influenciam o inimigo.

Andlise do efetivo.

Este aspeto mais critico da analise da misséo é determinar o potencial da nossa

propria forca. O comandante tem de ser realista e deixar as emoc¢fes de lado

para poder determinar as tarefas que podem ser cumpridas pela forca. Esta
andlise também é feita quando uma forca esta a ser reforcada. O comandante de

pelotdo tera que avaliar igualmente o material, a experiéncia, o nivel de treino, a

forca, a fraqueza dos seus homens e dos seus comandantes subordinados

assim como forga de apoio como armas anti-carro, equipas snipers, engenharia

e apoio de fogos.

Analise da miss&@o no tempo disponivel.

Quando os destinatarios recebem a missdo € extremamente importante

determinar o tempo resta para realizar o planeamento, preparacdo e execucao.

O comandante de pelotdo além desta analise deve-se também preocupar com o

tempo que é gasto durante a preparacdo, movimentos, combate e apoio.
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(&) O comandante devera ter em conta quanto tempo durard as tarefas como
preparagédo, back-brief e tempo para os subordinados.

(b) Este devera ter em conta quanto tempo demorard o emprego do apoio de
fogos, armas pesadas de tiro direto montadas, assim como a quantidade de
muni¢cBes necessarias para o combate.

(c) Quanto tempo demorard a colocacao do torpedo bengal6rio num obstaculo
de arame?

(d) Sendo o mais importante a organizacdo perante o tempo disponivel para
analisar a missao e cumprir a missao.

(e) Finalmente, o comandante de pelotdo devera atualizar constante mente os
horarios para que os seus subordinados estejam informados do tempo que
lhes resta durante a preparacdo para a misséo.

(6) Analise das Consideragdes Civis. O comandante de companhia adverte os
comandantes subordinados para as consideragdes civis da area de operagoes,
no qual podem incluir movimento de refugiados, ajuda humanitaria pedida,
regras de empenhamento (ROE).

(7) Conclustes da andlise da missdo. No final da analise da misséo deverdo tirar-se
conclusdes para formular uma modalidade de acao.

b. Formulacdo da modalidade de acéo.
A finalidade da modalidade de agéo é determinar uma ou mais modalidades de agéo
para atingir o objetivo aplicando todos os meios disponiveis decisivamente num local
ou espaco de tempo com o menor niumero de baixas possivel. Se houver tempo
disponivel devem sempre fazer mais que uma modalidade de acao em que deveréo
ser explicadas em detalhe e como se devem executar de uma forma clara. As
modalidades de acdo devem ser completas, distintas, adequadas e exequiveis. (Ver
tabela 2-2)

NOTA: O comandante de pelotdo deve ter em conta (dependendo de MITM-TC) a
incorporacdo dos seus comandantes de secc¢do no desenvolvimento da modalidade de
acdo. Incorporar os comandantes de seccdo no processo podera adicionar tempo ao
processo, mas ird ao mesmo tempo poupar tempo aumentando a compreensao do

plano de comandante de pelotéo.
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Adequada

Se a m/a for corretamente executada, ird a unidade cumprir consistentemente
com o conceito e intencdo do comandante de batalhdo?

Exequivel

O pelotédo devera ter capacidade tatica e técnica e 0s recursos para cumprir com
sucesso a m/a. Em resumo, dada a situacdo do inimigo e o terreno, a unidade
devera ter o treino, equipamento, lideranca e tempo disponivel necessario para
executar a misséo com sucesso.

Distinta

Se mais que uma m/a forem criadas, entdo cada uma das m/a devera ser
suficientemente diferente de outras para justificar o seu desenvolvimento e

consideracdo. Ao nivel do pelotdo, isto é muito dificii de alcancar,
particularmente se o pelotéo tiver liberdade de acao limitada

Completa

A m/a deve incluir Quem, o Qué, Quando, Onde, Como. A m/a deve referir os
aspetos doutrinarios de operacdo. Por exemplo, no ataque a um inimigo em
posicdo, a m/a deve conter os movimentos até, posicionamento para, assalto de,
e consolidacéo apos.

(1)

(2)

Tabela 2-2 - M/a.

Passo 1 - Andlise do potencial de combate.

Este passo compara as potencialidades/capacidades e os pontos fracos do

potencial do combate tanto das nossas for¢gas como das forgas inimigas. Ao nivel

do pelotéo este processo ndo deve ser complexo. Contudo, se o pelotdo estiver
atacar ou a defender contra uma forga que ndo for ordenada como € o caso de
forcas de guerrilha ou terroristas este processo torna-se dificil. O comandante de
pelotdo dirda nas suas conclusdes a sua andlise sobre: o escaldao superior,

andlise da missao, a for¢a, fraqueza e vulnerabilidades. Em pequena escala o

comandante de pelotdo visualiza a manobra, poder de fogo, protecédo, acdo de

comando e informagBes do seu pelotdo se esta acima das capacidades do
inimigo.

Passo 2 - Criacéo de varias opcoes.

O comandante de pelotdo devera identificar os objetivos ou estabelecer fogos

para atingir o objetivo.

(a) Determinar os requisitos da doutrina. Apesar do comandante de companhia
definir uma modalidade acdo para a Companhia, 0 comandante de pelotédo
deve desenvolver uma modalidade de acao.

(b) Determinar Pontos de deciséo. Este ponto é importante uma vez que define
pontos de decisdo na modalidade de acdo. Podera ser dado pelo
comandante de companhia ou pelo comandante de pelotdo através sua
andlise do poder de combate ao seu nivel.

(c) Determinar a finalidade de cada elemento. Determinar a finalidade de cada
elemento comecando pelo esforgo principal. Estas finalidades encontram-se
dentro da finalidade do esforco principal.

(d) Determinar a tarefa dos elementos subordinados. Comecando pelo esforco

principal, o comandante de pelotdo devera especificar as tarefas taticas,
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sendo estas essenciais que iram permitir ao esfor¢o principal e no apoio
para atingir a finalidade.

(3) Passo 3 - Estabelecer a organizacao inicial das forcas.
O comandante de pelotdo devera saber qual o nimero de secgdes e de armas
necessarias para o cumprimento da missdo, garantindo um desenvolvimento
bésico através de um esquema de manobra. Considerando a misséo, intencédo
do comandante, e modalidade mais provavel do inimigo, colocando no esforco
principal. Este deve colocar os seus recursos no esfor¢o principal e no ponto de
decisdo. Por exemplo, no ataque de ponto importante o esfor¢co principal requer
uma secc¢ao de infantaria e uma seccdo de engenharia para apoiar o avanco,
enguanto as forcas montadas apoiam pelo fogo, fazendo uso de todas as armas.

(4) Passo 4 - Desenvolvimento do esquema de manobra.
O esquema de manobra é a descricdo de como o pelotdo deve atuar dando uma
visdo clara aos seus comandantes subordinados desde o inicio até ao final da
operagdo. O comandante realiza esta acdo para ter no¢do do terreno disponivel
e para explorar a fraquezas do inimigo. Isto implica o uso de fogo indireto para
apoiar a manobra. Devem ser implementadas igualmente medidas de controlo
para ajudar a compreensao das tarefas, para evitar o fratricidio e para clarificar
as tarefas e a finalidade.

(5) Passo 5 - Atribuir meios de comando.
O pelotao designa especificamente os elementos para o esfor¢o principal, como
por exemplo sec¢Bes que foram homeadas, segurando-se que cada seccéo tem
comando e controlo.

(6) Passo 6 - Preparacédo de esboc¢os para a modalidade de acao.
O comandante de pelotdo ao seu nivel prepara esbocos dependendo do tempo
disponivel e das suas proprias capacidades. A modalidade de ag&o apoia-se nos
esbocos do esquema de manobra, realizado anteriormente na anlise de
situacdo. Estes sdo sempre realizados desde o inicio até ao final da missdo. O
comandante de pelotdo deverd apoiar-se nos comandantes de secg¢do para
recolher informagéo para uma melhor conducéo da acéo.

c. Andlise da modalidade de acgéo.

Depois do desenvolvimento da modalidade de ac&o, o comandante de pelotdo

analisa a fim de determinar vantagens e desvantagens, para visualizar os

desenvolvimentos da batalha e para eventual sincronizagéo das forgas.

d. Comparacao e selecdo das modalidades de acao.
Se o pelotdo de comandante realizar mais do que uma modalidade de acéo, tera que

existir uma comparacao especificando as vantagens, desvantagens, potencialidades
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e as suas fraquezas. Devem ser contemplados igualmente o uso do terreno, a
destruicdo do inimigo e outro aspeto que o comandante de pelotdo achar importante
para o cumprimento da missdo. No final desta andlise tera que ser feita uma escolha

da modalidade de ag&o baseada na sua propria analise.

0208.Iniciar movimentos
O comandante de pelotdo sé ordena o iniciar de movimentos caso ja ndo exista necessidade
de preparacdo da forca. Estes movimentos podem incluir movimentos na zona de reuniéo,
posicoes de combate, perimetro de defesa, posicbes de ataque e movimentos de elementos de
reconhecimento. Contudo todas as acfes que forem feitas terdo que ser avaliadas perante

varios fatores tais como tempo disponivel, risco, informacao, e informadas ao escaldo superior.

0209.Conducéo de reconhecimentos
Apesar do comandante de pelotdo fazer parte do reconhecimento de comandantes, devera
continuar a realizar reconhecimentos antes de desenvolver os seus planos. O objetivo do
reconhecimento é confirmar os PIR (Priority Intelligence Requirement).

a. Estes PIR sdo suposicfes ou acdes criticas acerca da localizagdo do inimigo ou do
potencial inimigo. Também assumem-se como suposi¢cdes acerca do terreno, por
exemplo uma posicéo de apoio de fogos pode suprimir 0 inimigo ou fazer fogo para o
eixo de aproximagao.

b. O Comandante de pelotdo poderd realizar reconhecimentos com 0s seus
comandantes de seccdes ou podera mandar executar patrulhamentos com objetivos
especificos ou para avaliar os pontos fortes ou pontos fracos do terreno, que podem
ser aproveitados pelo inimigo, permitindo ao lider visualizar melhor o plano.

c. Ao nivel do pelotdo podem ser realizados reconhecimentos a frente da Linha de
Partida (LP), atras da Orla Anterior da Zona de Resisténcia (OAZR) ou zonas em que
se prevé que o inimigo irA se empenhar. O comandante de pelotdo podera definir
pontos no terreno com boa visibilidade para os pontos decisivos.

d. Em adicdo & informacg&o disponivel nos equipamentos digitais disponiveis no pelotéo,
devera existir reconhecimento de comandantes ao escaldo pelotdo. Exemplos destes
tipos de reconhecimentos poderao ser vigilancia do campo de batalha, patrulhas para
informar onde € que o inimigo se encontra ou ndo, estabelecer PO's com o objetivo
de obter mais informacgé&o. Caso esteja disponivel no pelotdo, o comandante podera
usar veiculos nao tripulados de reconhecimento aéreo ou até aeronave de asa movel
para recolher informagdo em forma de fotos ou de videos. A natureza do
reconhecimento, inclui saber quando uma forca esta coberta e quando passa a estar

a descoberto, dependo da situacéo tatica e do tempo disponivel. O comandante de
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pelotdo deverd usar os resultados do desenvolvimento da modalidade de acao para

identificar informacdo e aspetos relativos a seguranca nas operacdes de

reconhecimento.

0210.Completar o plano
A conclusdo do plano inclui varias a¢des que poderdo alterar a intengdo e o conceito do
comandante de companhia assim como emprego do pelotdo no desenvolvimento da ordem de
operacdes. Podemos incluir tarefas, refinar o plano de fogos, completar trens de combate,
comando e controlo. Também permite ao comandante de pelotdo preparar o local do briefing,
briefing intermédio, briefing de material, uma vez que vai ter que realizar uma ordem de
operacdes aos seus subordinados. A concluséo do plano permite ao comandante de pelotdo
realizar coordenac¢des com outras unidades ou com outros comandantes antes dar a ordem de

operacdes.

0211.Elaborar a ordem de operacdes
Uma Ordem de Operacbes deve ser precisa, concisa, explicita e conter a intencdo do
comandante de pelotdo, conceito. A Ordem de Operacdes ndo deve conter informacao
desnecesséria, mas apenas informacado que é verdadeiramente importante. O comandante de
pelotdo deve assegurar que as secc¢les e esquadras sabem o que fazer para cumprir misséo,
de acordo com a intencdo de comandante.

a. Sempre que possivel, o comandante de pelotdo redige a ordem de operacdes em
privado, olhando nos olhos dos seus soldados assegurando que 0s seus
comandantes subordinados e os seus soldados sabem qual € a missao e como cada
elemento contribui para atingir os seus objetivos. Para este efeito devera utilizar
ajudas didaticas tal como caixas de areia, esbogos, descricdo no objetivo e
movimentos.

b. Em unidades equipadas com meios digitais, o comandante de pelotdo podera usar
estes meios na redagdo da Ordem de Operacgfes. Apesar este método permite uma
rapida disseminacdo da informacgéo e de graficos, contudo o contacto humano entre
0 comandante e 0s seus subordinados faz sentir confortavel e a mensagem é
sempre passada com clareza. Sendo a combinagédo destes dois métodos a melhor
opcao.

c. O formato do quinto paragrafo da ordem de operagfes ajuda o comandante de
pelotdo a ilustrar melhor o cenario com os seguintes fatores: terreno, inimigo,
unidades que estdo na nossa area de operacdes, missdo do pelotdo, execucao,
apoio e comando. Finalmente fornece aos seus subordinados informacao

antecipada, com bastante abundéancia desde o inicio até ao fim.
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0212.Supervisdo da ordem de operacdes
O Comandante de pelotdo supervisa a preparacdo para o combate conduzindo briefings de
confirmacdo, inspecdes e ensaios.

a. O comandante de pelotdo deve conduzir briefings de confirmacéo, antes de redigir a
ordem de operacdes, assegurando que os subordinados sabem a missao, intencédo
do comandante, conceito de operacao e tarefa atribuida. O briefing de confirmacéo
pode ser conduzido cara a cara, por radio ou por meios digitais de informacao
dependo da situacdo. Cara a Cara € o método mais desejado porque as secc¢des
estdo unidas para resolver os problemas, ficando a saber quais as seccbes ou
viaturas esté@o ao seu lado a combater.

b. Se o tempo permitir, o pelotdo deve conduzir treinos em que os comandantes devem
produzir relatérios doutrinarios que estejam aprovados em doutrina ou pelo escalédo
superior. Estes devem ser feitos antes, durante e depois do contacto com o inimigo e
no objetivo com o maximo detalhe possivel, contudo ndo servem para analisar a
modalidade de agéo.

(1) O Comandante de pelotdo mandar executar treinos bem planeados e eficientes:
¢ Reforcar os treinos e aumentar a proficiéncia em tarefas criticas;
e Revelar pontos fracos nos planos;
e Integrar na acéo elementos que estdo em reforco;
¢ Confirmar coordenacgdes entre o0 pelotdo e unidades adjacentes;
¢ Melhorar o entendimento dos soldados acerca do conceito de operagéo,
plano de fogos diretos, possiveis acdes, reagfes as varias agbes que
poderdo ocorrer durante acao principal.
(2) Técnicas de treinos incluem:

(@) Plano de treinos. O plano de treinos normalmente deve ser conduzido como
confirmacgéo do briefing envolvendo os comandantes ou alguns elementos.
Os comandantes das secc¢bes podem dirigir os treinos e podem realizar um
esboco no objetivo para elucidar os seus homens.

(b) Caixa de areia ou plastron. Esta técnica utiliza uma forca reduzida ou a forca
inteira em pequena escala, mostra o terreno em escala reduzida, dando uma
nocdo clara do terreno assim como a sua orientacdo. Os participantes
podem mover e até representar o empenhamento de veiculos blindados.

(c) Radio e treinos taticos na rede informatica. Este tipo de treino reduz a forca
e permite ao pelotao treinar quando ndo pode treinar devido a situacdo do
terreno ou tética.

(d) Treino de forca reduzida. E um treino onde os comandantes discutem a

misséao.
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(e) Treino com a forca completa montada e apeada. Esta técnica é usada
durante os treinos de forca completa. O treino comeca com uma boa
visibilidade em terreno aberto e as condic6es devem-se aproximar 0 maximo
do real.

Estes treinos devem ser feitos ndo s6 as tropas como as viaturas, meios radios,

tecnoldgicos e emisséo de relatérios.
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CAPITULO 3
DESLOCAMENTO TATICO

O deslocamento tatico no campo de batalha serve para mover as unidades, de forma a
estabelecer o contacto com o inimigo ou quando pretende ocupar uma posicado em contacto
provavel. Temos de ter em atencdo que um deslocamento ndo é nenhuma manobra. Falamos
de manobra quando uma unidade estabelece o contacto com o inimigo. Este capitulo centra-se
nas técnicas de deslocamento e nas formacfes, que combinadas, permitem ao comandante de
pelotdo, opg¢bes para movimentar a sua unidade. As varias técnicas e formacdes tém
vantagens e desvantagens. Algumas sdo mais seguras mas tém uma menor velocidade,
enquanto outras sdo mais rapidas mas menos seguras. Algumas das forma¢des adaptam-se
melhor a determinados terrenos ou situacdes taticas mas sdo menos eficazes que outras. O
comando e controlo, a navegacao e o equipamento de visdo noturna disponivel num pelotéo de
infantaria motorizado possibilitam ao pelotdo deslocar-se melhor de dia e de noite. Antes de
iniciar o deslocamento, o pelotdo tem de planear, treinar e experimentar ndo s6 0 seu
deslocamento apeado mas também a combinagdo na utilizacdo de viaturas de rodas para o
seu transporte ou combate. O pelotéo trabalha com e sem apoio de viaturas. Sé o comandante
de pelotdo e comandantes de sec¢cdo sabem como manobrar o pelotdo conforme a situacao
tatica. O deslocamento para uma operacdo sem a utilizacdo de viaturas € semelhante ao
deslocamento em operacdes com viaturas mas requer maior comando e controlo devido a
natureza descentralizada da tarefa. Comparando com as operacdes em que se utilizam

viaturas, as operac¢des sem viaturas requerem muitos mais detalhes na parte do planeamento.

0301.Formacgdes
O comandante utiliza as varias formacdes para atingir diferentes finalidades: manter a ligacao
entre viaturas e secc¢des no terreno, tirar rendimento de uma posigdo de apoio pelo fogo,
atribuir responsabilidades por sector de seguranca entre veiculos ou sec¢bes ou auxiliar na
execucdo do treino de tarefas criticas que poderdo acontecer no decurso de uma acdo. Da
mesma forma que se faz para as técnicas de deslocamento, os comandantes de pelotdo nos
seus planos escolhem a melhor técnica de formacédo onde esperam estabelecer contacto com
0 inimigo e o melhor plano para reagir ao contacto. O comandante avalia a situagdo e decide a
melhor formag&o conforme a misséo e a situagéao.
a. Escolhas

N&o é necessario o pelotdo adotar a mesma formacédo que a companhia adota a nao

ser que o comandante de companhia dé ordem que assim seja. No entanto, o

comandante de pelotdo deve coordenar a sua formagdo com outros elementos que

se deslocam dentro da forca.
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b. Fatores

As vezes o pelotdo e a companhia diferem nas formacgdes devido ao MITM-TC. Por

exemplo, os pelotdes podem deslocar-se nhuma formag¢do em cunha dentro de uma

companhia com formagao em “V”.

(1) No planeamento e execugédo do movimento, os comandantes devem considerar
a fluidez das formacdes. Requisitos de espaco, MITM-TC, exigem que o pelotdo
adapte as formagfes basicas. Os Cmdt de pelotdo devem estar prontos para
ajustar a distancia entre viaturas baseada no terreno, na visibilidade, na misséo
€ Nos requisitos.

(2) Normalmente o pelotdo utliza as formacdes de progressdo continua e
progressao sobre apoiada. Quando utiliza langos com sobre apoio, 0 elemento
de apoio escolhe uma melhor posicdo no terreno. A Figura 3-1 mostra os

simbolos dos elementos do pelotao.

Cmdt Pel

Sarg Pel

Gy VBR

SECCAO

000
o0

Figura 3-1 - Legenda dos simbolos do pelotédo
Nota: As formacdes mostradas nas ilustracdes deste capitulo séo apenas exemplos. Elas séo
geralmente representadas sem ter em consideracdo os fatores de decisdo (MITM-TC),
que sdo sempre um elemento crucial na selecdo e execucdo de uma formacgéo. Os
comandantes tém de estar preparados para adaptar as escolhas feitas para a situacao

especifica.



0302. Formacgdes com pelotdo apeado

a. Formacdes do pelotédo

Deslocamento Tatico

As formacgdes do pelotdo incluem o seguinte: pelotdo em coluna, pelotdo em linha

(seccbes em linha ou na coluna), pelotdo em V, pelotdo em cunha e pelotdo em

coluna por um. Os Cmdt devem escolher cuidadosamente as suas formagdes com

base na sua missé@o e com andlise dos fatores de decisédo (MITM-TC).

(1) Pelotdo em coluna.

7

Esta € a formacdo priméria do pelotdo (Figura 3-2). Ela fornece uma boa

dispersdo tanto lateralmente como em profundidade e simplifica o controlo. A

seccao que vai na frente é a secgdo testa. A formacdo em coluna tem as

seguintes caracteristicas, vantagens e limitacées:

Oferece excelente controlo e fogo para os flancos;
Permite fogo limitado para a frente e para a retaguarda;
E facil de controlar;

Seguranca limitada;

Normalmente é utilizado para deslocamentos administrativos.

o)
CrBjt Esq

At Gr At ACar
o “g SECCAO

AtEsp mdtSec TESTA
Cmdt Esa/Gr

(o] (o]
At Ap ML

(o) o RTL
CrBjt Esq

o At Gr At ACar SECQAO
At Esp ngt Sec CENTRO
Cmdt Esq/Gr

o o —
At/Maé Ap ML

Crait Esq

At Gr At ACar ~
(o) o SECGCAO DA
At Esp Cgdt RETAGUARDA

Cmdt Esq/Gr
o) o)
Ati/Mun Ap ML ==

Figura 3-2 - Pelotdo em coluna
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(2) Pelotédo em linha, seccdo em linha

Esta formacédo permite o maximo de fogo para a frente, mas pouco fogo para os

flancos (Figura 3-3). Esta formacao é dificil de controlar, ndo servindo para a
execucdo de um movimento. Quando dois ou mais pelotdes estdo a atacar, o
comandante de companhia escolhe um deles como pelotdo base. O centro do
pelotdo base é sua secg¢do base. Quando o pelotdo ndo est4d a atuar como
pelotdo base, a seccdo base é a sec¢do do flanco mais proximo da base do
pelotdo. Esta é a formacgéo basica de assalto do pelotdo. O pelotdo em linha com
as seccgdes em linha tem as seguintes caracteristicas, vantagens e limitacoes:

¢ Permite maximo poder de fogo para a frente ou retaguarda, mas com pouco
poder para os flancos;

e E dificil de controlar;

e E menos segura do que outras formagées devido a falta de profundidade.

e E aformacgéo mais dificil para a transi¢éo para outras formacoes;

e Pode ser utilizado no assalto para maximizar o poder de fogo e o efeito do
choque do pelotdo. Normalmente é feito quando ndo ha mais terreno
intermédio entre a unidade e o inimigo, quando as armas anticarro foram
suprimidas, ou quando a unidade € exposta a fogos da artilharia e deve
mover-se rapidamente;

e Oferece excelente seguranca para a formacdo superior na direcdo do
escalao.

C dO Esa/G ngt Esa ngt Esq Q Cod Q

mdt Esg/Gr Cmdt Esg/Gr mdt Esq Cmdt Esq/Gr
o0 o o o o0 078" o o008
At/Mun  Ap |\6L At Gr At ACar At Gr At ACar At Ap ML At Gr At ACar At/Mun Ap ML

‘\/Inn .
At Esp é At Esp Cmdt Sec @ At Esp Cmdt Sec

o RTL

SECCAO SECCAO SECCAO

Cmdt Sec

NOTA: Cmdt Sec esta colocado onde controlar melhor a sua secgéo

Figura 3-3 - Pelotdo em linha, sec¢des em linha
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(3) Pelotédo em linha, seccbes em coluna

O comandante de pelotdo pode usar esta formacdo quando ndo deseje

empenhar todo o pessoal e quando quer que as sec¢des possam reagir a um

contacto inimigo inopinado (Figura 3-4). Esta formacédo é facil de controlar e

também mais facil de se movimentar do que as formag¢des com o pelotdo em

linha ou seccdes em linha. No entanto, € mais dificil de controlar do que o

pelotdo em coluna e néo facilita a rapida movimentacao, assim como o pelotdo

em coluna. Quando dois ou mais pelotbes se movem, o comandante de

companhia escolhe um deles como pelotdo base. A sec¢édo do centro do pelotdo

€ sua seccao base. Quando o pelotdo ndo esta a ser empregue como pelotao

base, a seccdo base é a seccdo do flanco mais préximo da base do pelotdo. As

formagdes do pelotdo em linha com as secgbes em coluna tém as seguintes

caracteristicas, vantagens e limitagoes:

e Permite maximo poder de fogo para a frente ou retaguarda, mas com pouco
poder para os flancos;

e E mais facil de controlar do que um pelotdo em linha com as sec¢des em
linha;

. Facilita um movimento mais rapido do que o pelotdo em linha com as
secgbes em linha;

o E dificil a transicdo para outras formacdes.

0) ©) ©)

O CmetEsq O CmetEsq O Cmdt Esq
O At Gr . At ACar O At Gr ' At ACar O At Gr‘ At ACar
At Esp Cmdt Sec At Esp Cmdt Sec At Esp Cmdt Sec
Cmdt Esq/GRé OCmdt Esq/Gr @ Cmdt Esq/Gr
,:\ti/Mu Ab ML RTL Ati/Mun Ap ML Ati/Mun  Ap ML
SECCAO ESQUERDA SECCAO CENTRO SECCAO DIREITA

Figura 3-4 - Pelotdo em linha, sec¢des em coluna
(4) Pelotdo emV
Esta formacao tem duas sec¢des na frente para providenciar um grande volume
de fogos no contacto (Figura 3-5). Tem também uma secc¢do a retaguarda que

pode sobre apoiar e seguir as outras secc¢bes. O comandante de pelotdo
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designa uma das seccdes da frente para ser uma das seccdes base. A formacgéao
do pelotdo em V possui as seguintes caracteristicas, vantagens e limitacoes:

e Permite grande volume de fogos para frente ou flancos, mas pouco volume

de fogos para a retaguarda;
e E de dificil controlo;

e O movimento é lento;

e Possui excelente flexibilidade que proporciona um rapido fogo e movimento

ao contacto inimigo proveniente de flanco.

@)

Cmdt Esa Cmdt Esq

At Gr At ACar At Gr At ACar
At Esp Cmdt Sec At Esp Cmdt Sec
OCmdt Esq/Gr é OCmdt Esq/Gr
Ati/Mun  Ap ML @) @ Ati/Mun  Ap ML
I I RTL O I
Cmdt Esq
SECCAO ESQUERDA SECCAO DIREITA
¢ Q At Gr At ACar ¢

O

O

At Esp Cmdt Sec

O

Cmdt Esq/Gr

Ati/Mun Ap ML

SECCAO RECUADA

Figura 3-5 - Pelotdo em V

(5) Pelotdo em cunha

Esta formacdo tem duas seccdes a retaguarda que podem observar ou seguir a
seccao da frente. (figura 3-6). Proporciona um grande volume de fogos para a
frente ou flancos. Permite ao comandante de pelotdo manter contacto com a
seccao e ainda ter uma ou duas secc¢bes para manobrar. A secgdo testa é a
seccao base. A formacdo em cunha tem as seguintes caracteristicas, vantagens
e limitagcOes:

¢ Permite muito boa capacidade de fogos para a frente e flancos.

e E de féacil controlo;
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e Permite boa seguranca para os flancos;
e Pode ser usada com as técnicas de progressdo continua e com a
progressao sobre apoiada;

e Permite rapida transicéo para langos com sobre apoio.

O

Cmdt Esq

At Gr At ACar

@)

At Esp Cmdt Sec

O

Cmdt Esq/Gr

O I OAt/Mun OAD MLI O

Cmdt Esq Cmdt Esq

At Gr At ACar SECCAO DO CENTRO At Gr At ACar

O o é O o
At Esp Cmdt Sec @ At Esp Cmdt Sec

Cmdt Esq/Gr O RTL OCmdt Esq/Gr
At/Mun Ap MLI I At/Mun Ap ML
SECCAO DA ESQUERDA SECCAO DA DIREITA

Figura 3-6 - Pelotdo em cunha

(6) Pelotdo em coluna por um
Esta formag&o pode ser feita de véarias formas. Um método é ter as trés seccgdes
em coluna, encadeadas umas atrds da outra usando uma das técnicas de
progressao. Outro método € ter uma coluna simples de pelotdo com um
elemento de seguranca na frente e nos flancos. Esta formagcdo é empregue
guando a visibilidade é reduzida devido ao terreno, vegetacéo ou luminosidade.
(Figura 3-7). A distancia entre os homens é menor do que o normal para permitir
0 contacto e a passagem de mensagens para a frente e para tras da coluna. A
formacdo em coluna tem as mesmas caracteristicas que as colunas das
esquadras e seccles de atiradores. A formacdo do pelotdo em coluna tem as
seguintes caracteristicas, vantagens e limitacdes:
e Proporciona excelente controlo e fogos para os flancos;
e Possibilita fogo limitado para a frente e para a retaguarda;

e E de facil controlo;
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e Fornece extrema seguranca limitada em todo o perimetro;

e Normalmente é usada com a progressao continua,

e E aformacdo mais rapida para deslocamento apeado.
As secc¢Oes de infantaria normalmente andam montadas e apenas apeiam caso a situacao o
determine, ao chegarem ao ponto onde apeiam ou a posi¢cdo de assalto. Depois as secc¢bes

usam uma variedade de formagOes para cumprirem a sua missao.

o
o Cmdt Esq

At ACar
At Gr
At Esp

Cmdt Sec
Cmdt Esq/Gr
Ap ML
At Mun

0

RTL

Cmdt Esq
At ACar

At Gr
At Esp

Cmdt Sec
Cmdt Esq/Gr

Ap ML

At Mun

Cmdt Esq
At ACar

At Gr
At Esp

Cmdt Sec
Cmdt Esq/Gr
Ap ML
At Mun

0O 0O 0O0OOOOOKXKH O O OOO0000 @ O O0Oe@@O0O

Figura 3-7 - Pelotdo em coluna (coluna por um)
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b. Formacbes das esquadras de atiradores

O termo “formacdes das esquadras de atiradores” refere-se as posi¢des relativas dos

soldados fora da sua esquadra (tabela 3-1). Cada tipo de formacao tem vantagens e

desvantagens. O comandante pondera com a andlise dos fatores de decisdo MITM-

TC.
Caracteristicas
Formacdes Quando sao
. . _— Capacidades e
mais usuais Controlo | Flexibilidade o Seguranca
Restricdes de Fogo
Esq de AT Formacao basica | Facil Boa Permite fogo Todas as
em Cunha de atiradores imediato em todas as | dire¢cdes
direcdes
Esq de AT Terreno Muito Menos Permite fogo Minima
em Coluna impeditivo, Facil flexivel que a | imediato para os
vegetacao densa, cunha flancos e protecéo
limitadas contra fogo da
condicdes de retaguarda
visibilidade

Tabela 3-1 - Comparacéo das formacdes das esquadras de atiradores

(1)

Formag&o em cunha

A cunha (Figura 3-8) € a formacdo basica para a esquadra de atiradores. Na
formacdo em cunha, o intervalo entre soldados é normalmente 10m. A cunha
expande e contrai-se consoante o terreno. A esquadra de atiradores modifica a
cunha em terreno dificil, com visibilidade reduzida ou devido a outros fatores que
dificultem o controlo da cunha. O intervalo entre eles é reduzido para que todos
0s elementos possam ver o seu comandante de esquadra e estes possam ver o
comandante de secc¢do. Os flancos da cunha podem contrair até ao ponto em
gue se tornam numa coluna por um. Os soldados regressam a sua posicao

inicial quando se deslocam em terreno mais aberto, onde o controlo é mais facil.

Cmdt Esq Cmdt Esqg/Gr

OAt Gr OAt ACar At/Mun Ap ML

At Esp

Figura 3-8 - Esquadras em cunha
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(2) Formacéao em coluna
Quando o terreno nao permite 0 uso da cunha, as esquadras de atiradores

usam a formagéao em coluna (Figura 3-9).

Cmdt Es
q Cmdt Esq/Gr
At ACar
(@) Ap ML
At Gr
OAt Esp At Mun

Figura 3-9 - Esquadra em coluna
c. Formacoes da secc¢ao
O termo “formagdes da seccdo de atiradores” refere-se as posi¢des relativas das
esquadras. Formacdes da seccdo de atiradores incluem secgdo em coluna com

esquadras em cunhas, sec¢cdo em linha e secgdo em coluna por um.

Caracteristicas

Quando sao

Formacéo mais Capacidades e
usadas Controlo Flexibilidade restricbes de Seguranca
fogos

Sec em Principal Bom Ajuda a manobra e | Permite grande Todas as
coluna formacao da boa disperséo volume de fogos direcdes

seccdo lateral e em para os flancos,

profundidade mas limitados para
a frente

Sec em Méximo N&o tao Capacidade de Permite maximo Boa para a
linha poder de bom como | manobra limitada, |fogo imediato para |frente,

fogo paraa |aseccdo |Ambas as a frente pouca para

frente em coluna |esquadras os flancos e

comprometidas retaguarda

Sec em Terreno Facil A formacdo mais | Permite o fogo Minima
coluna impeditivo, dificil de manobrar |imediato para os
por um vegetacao flancos e garante

densa, protecdo contra

visibilidade fogo da retaguarda

reduzida

Tabela 3-2 - Comparacéao das formacgdes de seccao
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(1) Seccao em coluna
A formacao de seccdo em coluna é a formacéo principal da seccéo (figura 3-10).
Garante boa dispersao quer lateral quer em profundidade sem sacrificar o
controlo e facilita a manobra. A esquadra da frente é o elemento base da
seccdo. As seccbes podem movimentar-se quer em coluna com as esquadras
em Cunha ou em coluna dobrada. Terreno dificil, visibilidade reduzida ou outros
fatores podem obrigar a seccdo a modificar de cunha para coluna por um, por
motivos de controlo. A medida que o terreno fica menos dificil e o controlo mais

facil, os soldados assumem as suas posi¢des iniciais (Figura 3-10).

ESQUADRA TESTA
Cmdt Esq
At Gr OAt ACar
OAt Esp Cmdt Sec

Cmdt Esq/Gr

O

At/Mun Ap ML

ESQUADRA CAUDA

Figura 3-10 - Secc¢édo em coluna, esquadras em cunha

(2) Seccgao em linha
A seccao em linha (Figura 3-11) garante o maximo poder de fogo para a frente.
Quando a seccdo se constitui a uma secgdo base, a esquadra da direita € o

elemento base da seccao.
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Cmdt Esq Cmdt Esq/Gr

O

At Gr At ACar At/Mun Ap ML

OAt Esp Cmdt Sec

Figura 3-11 - Secc¢éo em linha

(3) Seccao em coluna por um.
Quando nado se deslocam nem em coluna nem em linha, as sec¢des deslocam-
se em coluna por um (Figura 3-12). A seccdo em coluna por um tem as mesmas
caracteristicas que a esquadra em coluna por um. Se o comandante de seccao
pretende aumentar o controlo sobre a formacéao, fomentando a moral do grupo e
permitindo tomada mais rapida na decisdo pode posicionar a frente na primeira
ou segunda posicdo, deslocando um comandante de esquadra na dUltima

posi¢céo, pode aumentar o controlo sobre a retaguarda da formacao.

Cmdt Esq

Cmdt Sec (OPCIONAL)

At ACar

At Gr

At Esp

Cmdt Sec

Cmdt Esq/Gr

Ap ML

O OO @ O OO

CmdtEsq (OPCIONAL)

At Mun

Figura 3-12 - Sec¢édo em coluna por um
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d. Sistema digital de apoio
Quando disponivel a posicdo do sistema de navegacdao, sistemas de visdo noturna e
o display tético do comandante (CTD) apoia o comandante de pelotdo, chefes de
viatura e os comandantes de sec¢do no seguimento da sua posicdo em relacdo a
outras seccdes e pelotbes. Estes ndo sdo 0s Unicos meios para controlar as
formacdes do pelotdo. A atualizagdo das posi¢cdes ndo da a localizacdo exata de
cada elemento a cada instante; ao invés, as posicoes sdo dadas em intervalos
regulares. Quando se movimentam em intervalos de dispersdo normais, 0
comandante utiliza comunicagfes digitais por voz e contacto visual para controlar o

movimento.

0303.Formagdes montadas
O Pelotéo utiliza as formagfes em coluna, cunha, linha, escaléo, e coluna por um (baseando-
se nos fatores de decisdo MITM-TC).
a. Formacéo em coluna
A coluna é utilizada quando a velocidade é fator critico, quando o pelotdo se desloca
em terreno restritivo numa direcdo especifica, ou quando o contacto com o inimigo é
improvavel. Cada viatura segue normalmente diretamente atras da viatura da frente.
Mas, se a situagdo assim o exigir, as viaturas podem dispersar lateralmente para
aumentar a seguranca (Figura 3-13). A formagdo em coluna tem as seguintes
caracteristicas, vantagens, e limitagdes:
e Garante um excelente controlo de forca e permite a execucéo de fogos para os
flancos;

e Garante limitado poder de fogo para a frente e retaguarda,
e E facil de controlar;
e Garante a seguranca da forca de um modo muito limitado;

e E usada apenas para progressao continua.
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SINAIS DE BANDEIRAS

AMARELO

SINAIS DE BRACO E MAO
‘,J‘\\
o+ pJ

Pel

Sec

Cmdt
Sec

Figura 3-13 - Formacao em coluna com dispersao para seguranca adicional

b. Formag&o em cunha

A formacédo em cunha (Figura 3-14) é normalmente empregue quando o contacto é

provavel e a situacdo do inimigo & pouco clara. No pelotdo em cunha, o comandante

de pelotdo e o sargento de pelotdo estdo no centro da formacéo, com os “seus asas”

localizados a retaguarda e/ou do lado de fora da formacdo. A formacdo em cunha

tem as seguintes caracteristicas, vantagens e limitacdes:

Garante excelente poder de fogo para a frente e bom poder de fogo para os
flancos;

E facil de controlar;

Garante seguranca para os flancos;

Pode ser usada com as técnicas de progressado continua e progressdo sobre
apoiada;

Garante uma rapida transicao para a técnica de langos com sobre apoio.
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Cmdt
Sec

SINAIS DE BANDEIRAS SINAIS DE BRACO E MAO

O\/\.

ANMARELO VERDE

-

Figura 3-14 - Formacdo em Cunha

. Formagé&o em linha

A formacéo em linha (Figura 3-15) é usada principalmente no assalto a um objetivo

pouco defendido, para atravessar areas abertas ou numa posicao de apoio pelo fogo.

A formacdo em cunha tem as seguintes caracteristicas, vantagens e limitacdes:

e Garante maximo poder de fogo para a frente e retaguarda, mas minimo poder
fogo para os flancos;

e E de dificil controlo;

e E menos segura que as outras formacdes, devido & sua faltam de profundidade;

e E a formacio a partir da qual é mais dificil fazer a transigdo para as outras
formacoes;

e Pode ser empregue no assalto para maximizar o poder de fogo e poder de
choque do pelotéo. Isto € normalmente feito quando ndo h& mais terreno entre a
unidade e o inimigo, quando os sistemas anticarro estao suprimidos ou quando a
unidade estd exposta ao fogo de artilharia e tem que se movimentar

rapidamente.
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Cmat Cmdt Cmdt

Sec Sec Pel

SINAIS DE BANDEIRAS SINAIS DE BRACO E MAO
VERDE AMARELO

Figura 3-15 - Formacao em linha

d. Formacédo em escaldo

A formacdo em escaldo (Figura 3-16) € empregue quando a companhia pretende

manter a seguranca e a observagdo num dos flancos e quando o contacto com o

inimigo néo é efetivo. E normalmente empregue quando o pelotdo pretende dar

cobertura ao flanco mais exposto da forca. A formacéo em escaldo tem as seguintes

caracteristicas, vantagens e limitacoes:

e E de dificil controlo;

e Permite boa seguranca para o lado maior da formacéo na direcdo do escaléo;

e Facilita o desenvolvimento do escalédo para o flanco.
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i SINAIS DE BANDEIRAS
VERDE
&
'"J\
. AMARELO
)
Cmat O
Sec

Cmdt
Pel

SINAIS DE BRACO E MAO

Cmdt
Sec

Cmdt
Sec

Figura 3-16 - Formagdo em escaldo

e. Formac&o em circulo e em espinha

As formacdes em circulo e em espinha sao utilizadas ao nivel do pelotdo e

empregues quando elementos de uma companhia estdo parados, para manter a

seguranga em 360°.

(1) Em circulo
O circulo (Figura 3-17) € empregue para garantir a seguran¢ga em todas as
direcbes e a observacio quando o pelotdo esta parado. E também usado para
rever 0s procedimentos taticos, reabastecer e para dar ordens ao pelotdo.
Garantir seguranca aérea com vigias do ar e para desembarcarem as sec¢des

ou as esquadras.
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SEGUEM O CMDT DE
PELOTAO N

(VISIBILIDADE REDUZIDA) ¢
0 Cmdt
Sec

( o

OCUPAM AS POSICOES
CONFORME NEP

\/

Figura 3-17 - Formacao em circulo

(2) Formac&o em espinha
A formag&o em espinha (Figura 3-18) € utilizada para dispersar o pelotdo em
coluna quando adota uma formacdo em progressdo continua. E também
adaptado durante um ataque aéreo ou quando o pelotdo pretende efetuar um
pequeno alto durante o deslocamento. Ela permite que o pelotdo se desloque
para fora de uma estrada ou de uma area aberta para uma posicdo coberta e

abrigada, estabelecer seguranca em todas as dire¢bes, sem que sejam dadas
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instrucdes muito detalhadas nesse sentido. As viaturas sdo reposicionadas na
medida do necessario para tirar vantagem e melhor cobertura, ocultacdo e
campos de tiro. Elementos das esquadras de seguranca desmontam e

estabelecem a segurancga.

1’ - Q\\-.
{ ) . ot
\ /

*/
S
(R~
b

Y
wr

Cmdt
Sec

Figure 3-18 - Formacédo em espinha

0304.Técnicas de deslocamento
As técnicas de deslocamento ndo tém formacdes fixas. Fazem referéncia a distancia entre
homens, esquadras e secc¢des, que varia consoante a missao, terreno, visibilidade e os outros
fatores de decisdo. Com a probabilidade de aumentar o contacto com o inimigo, 0 comandante
de pelotdo ajusta as técnicas de movimento para garantir maxima seguranca. Equipamentos
digitais utilizados em periodos de visibilidade reduzida fornecem ao comandante uma visdo
mais clara, uma mais atualizada situacdo em tempo real. Baseada na atualizacdo mais recente,
0 comandante executa tanto as técnicas de progressdo continua, progressdo sobre apoiada,
ou langos com sobre apoio. Por exemplo, se o comandante de pelotdo recebe uma atualizacdo
da situacéo do inimigo do escaldo superior mostrando o inimigo muito mais perto do pelotdo do
gue inicialmente previsto, ele imediatamente muda de progressao continua para lancos com

sobre apoio.
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a. Progresséao continua montada
A progressao continua montada é empregue quando o contacto com o inimigo nao é
provavel e a velocidade é necessaria (Figura 3-19). O comandante analisa os Ultimos
relatorios do inimigo no seu monitor e determina se o contacto com o inimigo €
provavel. Porque as unidades se deslocam mais rapidamente em progressao
continua, os comandantes devem ter presente a sua capacidade para romper o

contacto com o inimigo.

Cmdt
Sec

Cmdt
Pel
Cmdt
Sec
Cmdt
Sec

Figura 3-19 - Progresséo continua com o pelotdo montado

b. Progressado sobre apoiada montada
A progressao sobre apoiada montada é (Figura 3-20) empregue quando o contacto é
provavel. O comandante da ordem a uma das suas secc¢des para se deslocar mais a
frente entre os 400 a 600 metros e garantir seguranca ao resto da forca. Em alguns
casos 0 elemento de seguranca pode aumentar a sua distancia do resto da forca
guando conhecer localizagdo do inimigo ou diminuir a distancia do grosso da forga,

devido ao terreno ou a visibilidade reduzida. Os comandantes seguem o0 movimento
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dos seus elementos de seguranca da frente e utilizam as posi¢cbes atuais para

garantir que os elementos de seguranca estdo na direcao certa e ndo ultrapassam o

alcance do fogo das armas de tiro direto dos elementos que estéo a retaguarda. Da

mesma forma, o comandante do elemento de seguranca confirma a sua localizagédo

e orientacdo no seu monitor:

(1) O comandante ou elemento independente utiliza o GPS para ajudar a
restabelecer o contacto com o grosso da forga;

(2) O grosso da forca do pelotdo pode usar uma fonte de infravermelhos ou térmica
para recuperar o contato visual com esses elementos de modo que estes se

possam juntar ao grosso da forca.

Cmdt
Sec

4001600 m

) R
b Pel

Jom-
<
.

}

—
: Cmdt
Sec

N

Figura 3-20 - Progresséo sobre apoiada do pelotdo montado

c. Langos com sobre apoio montado
A técnica de langcos com sobre apoio montado (figura 3-21) € usada quando o

contacto com o inimigo € iminente. O comandante inicia langcos com sobre apoio com
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base no planeamento e informacgfes recebidas antes da situacdo do inimigo e dos

relatérios Situation Report (SITREP) recebidos durante 0 movimento. O comandante

designa as suas secc¢des o limite dos lancos sucessivos ou alternados. Nesta técnica

de progresséo podem ser adotados langos sucessivos ou langos alternados.

(1)

(2)

Antes de iniciar o lango, o Comandante de Pelotdo diz ao elemento que vai
efetuar o lango a posicao que este deve ocupar. O ideal é que o elemento em
sobre apoio mantenha o contacto visual com o elemento que vai manobrar. O
elemento em sobre apoio pode usar 0 seu monitor para localizar e permitir seguir
0 deslocamento do elemento que vai manobrar sem ser necessario manter o
contato visual,

Uma vez que o elemento de manobra alcance a sua posi¢cdo de sobre apoio,
informa que esta pronto usando as comunicagfes de voz ou um sinal visual. O
elemento que faz o lango utiliza um sinal visual infravermelho (quando
disponivel). O comandante de pelotdo ndo deve permitir que os elementos que
fazem o lanco excedem o alcance de fogo das armas de tiro direto dos
elementos que estdo a retaguarda, embora a tecnologia de infravermelho e
digital permita que o comandante possa controlar o movimento além do alcance

do fogo direto das suas armas organicas.

Uma esquadra sege atras da
outra em sobreapoio Elemento de Elemento de
p apoio apolo
e - o /5 Q .
& > « L £ / / ’Q
. < Y
. 3 y '
/‘ . / )
¢ ,6' Elemento de
V4 manobra
< ' /A o /'
Ve Elemento de / Q AN
manobra v, Elemento de ¢ «6,
€ / manobra 4
. < ’
a / .
e 5 »
& & ol
Al ) e
€ ( '@«' D/ 4 /
p, v -
As seccdes manobram para a /
proxima posigao e cobrem o
Bemento & deslocamento das outras secgdes Uma esquadra sege atras da
":eoi: . paraa frente. O Cmdt Pel da novas outra em sobreapoio
P ordens para o proximo lango.

Figura 3-21 - Langos com sobre apoio

d. Progresséo continua (unidade apeada)

A progressdo continua com a unidade apeada (Figura 3-22), ndo é normalmente

utilizada quando a probabilidade de contacto com o Inimigo (IN) é improvavel. O

pelotdo, por norma, desloca-se dentro das viaturas, exceto quando recebe uma
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informacdo nova acerca da situacdo vinda do escaldo superior. O pelotdo podera
receber missbes que condicionem as seccbes a operar independentes das suas
viaturas. Esta formacédo utilizada pelos elementos € ajustada a situacao tatica. O

apontador da ML deve ser colocado tendo em consideragcdo a ameaca.

ESQUADRA TESTA

Cmdt Esq

At Gr At ACar

O

@
T At Esp Cmdt Sec

20m

3

Cmdt Esq/Gr

O

At/Mun Ap ML

ESQUADRA RETAGUARDA

Figura 3-22 - Progressao Continua (unidade apeada)

e. Progressédo sobre apoiada (unidade apeada)
As Seccdes movem-se normalmente em coluna com as Esquadras em cunha (Figura
3-23). Idealmente, a esquadra testa desloca-se 50 metros a frente da esquadra da

retaguarda.
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ESQUADRA TESTA

Cmdt Esq

At Gr At ACar

Cmdt Sec

Cmdt Esq/Gr

O

At/Mun OAp ML

ESQUADRA RETAGUARDA

Figura 3-23 - Progressao sobre apoiada (unidade apeada)

f. Lancos com sobre apoio (unidade apeada)
Quando o comandante de pelotdo espera o contacto e o terreno proibem o
movimento montado, ou quando as Secc¢bOes se deslocam separadas das suas
viaturas, o pelotdo (-) progride com as secc¢des apeadas.

0305.Acdes em areas perigosas
Quando analisa o terreno durante o estudo dos fatores de decisdo (MITM-TC), o comandante
de pelotdo deve identificar de imediato as areas perigosas. Ao planear o ltinerario, o
comandante de pelotao faz o levantamento das areas perigosas no seu monitor digital e no seu
transparente. O nome “area perigosa” refere-se a algum terreno que, durante o deslocamento,
expde o pelotdo a observagéo e fogo do IN, estando a nossa forga em nitida desvantagem em
caso de se estabelecer contacto. Exemplos de grandes areas abertas, estradas, caminhos e
pontes ou pontos de passagem por obstaculos em agua. Se possivel o comandante de pelotdo
deve efetuar o seu planeamento de forma a evitar areas perigosas. Durante o deslocamento, o
pelotdo e as seccdes deverdo saber sempre onde se encontram independentemente de
disporem ou ndo de GPS. Quando uma unidade tem de atravessar uma &rea perigosa, devera
faze-lo da forma mais répida e segura possivel. Durante o planeamento, 0 comandante de
pelotdo designa um PRn do lado préximo e outro do lado afastado. Se o pelotdo encontrar uma

area perigosa inesperada, utiliza um PRnlt mais perto da area perigosa.
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a. Travessia de areas abertas grandes (unidade montada)
Se o0 tempo e o terreno permitirem, o pelotdo deve apear e reconhecer o itinerario do
movimento e montar seguranca do lado afastado da area perigosa. No entanto, as
distancias entre posicoes cobertas e abrigadas podem fazer com que o
reconhecimento apeado ndo seja pratico. Se, por constrangimentos de tempo, nao
for viavel ao pelotdo contornar a area aberta, entdo o pelotdo usa uma combinagéo
com progressdo sobre apoiada e de langos com sobre apoio para passar a area
aberta. Quando o pelotdo tem que se mover através das areas abertas grandes com
cobertos e abrigos limitados, o comandante de pelotdo deve considerar os fatores de
decisédo (MITM-TC) antes de ordenar fogos indiretos ou diretos quando o pelotdo se
desloca. Também, as armas de fogo indireto podem fornecer alguma protecao das
vistas através do lancamento de granadas de fumos por si s, ou misturado fumos
com os fogos supressivos.
(1) Progressao sobre apoiada.
O elemento testa movimenta-se ao longo de itinerarios cobertos e abrigados que
lhe confiram a melhor protecdo disponivel contra a observacéo e fogo IN (Figura
3-24). O elemento da cauda move-se em velocidades variaveis, fornecendo o
sobre apoio continuo, mantendo o contacto com o elemento testa e parando
periodicamente para observar. O elemento da cauda desloca-se a uma distancia
que lhe permita efetuar fogo supressivo imediato e manobrar para apoiar. No
entanto, deve deslocar-se o suficiente a retaguarda para garantir a liberdade de

manobra no caso da forca IN fixar o elemento testa.

Figura 3-24 - Travessia de areas abertas grandes (progressédo sobre apoiada)
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(2) Lancos com sobre apoio

Quando se espera o0 contacto, o pelotdo deve usar a mais lenta e mais segura
técnica de deslocamento (Figura 3-25). Se alguma forca IN fixar o elemento testa
com fogo direto, o Pel pode suprimi-lo com o seu préprio fogo direto. Com 0s
langos com sobre apoio, um elemento estd sempre parado para fornecer fogos
de apoio. Numa primeira fase, o elemento da cauda ocupa uma posi¢cao coberta
e abrigada onde possa sobre apoiar 0 elemento testa. Assim que o elemento
testa terminar seu movimento, este ocupa uma posi¢cado similar e transforma-se
em elemento de sobre apoio. Permanecendo, nessa posicdo, enquanto o
elemento da cauda que se desloca (anteriormente elemento de sobre apoio), e
ocupa a proxima posicao e torna-se em elemento de apoio. O pelotdo usa as
dobras do terreno para ocultar o seu movimento. O pelotdo pode executar 0s
lancos com sobre apoio usando qualquer um dos métodos vistos anteriormente

neste capitulo (Sucessivos ou Alternados).

Elemento
de apoio

AREA

Figura 3-25. Travessia de areas perigosas abertas

b. Travessia de area perigosa aberta grande (apeado)

Quando o pelotdo néo dispbe de tempo para contornar a area perigosa aberta, ele

usa uma combinacao utilizando a técnica de progresséo sobre apoiada e langos com

sobre apoio (Figura 3-26). Utiliza a técnica de progressao sobre apoiada quando ele

precisa de economizar tempo. Sempre que o0 pelotdo espera por um contacto

provavel, ou apds a secc¢do ou o pelotdo se deslocar dentro do alcance das armas

ligeiras do lado afastado (dentro de aproximadamente 250 metros dele), o pelotdo

adota a técnica de langos com sobre apoio, ApGs passar a area aberta as seccoes

reorganizam e continuam a missao.
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PRn do lado afastado. A secc¢do progride com as esquadras até a orla da mata e
reconhece uma area suficientemente grande para toda a sec¢do. A seccdo
progride em lancos com sobre apoio a partir do momento em que atinge o
alcance das armas ligeiras (cerca de 250 metros).

PRn do lado proximo. O pelotdo deve usar a técnica de progressdo sobre
apoiada. O pelotdo ndo deve abandonar o PRn como uma area perigosa linear.

Aumentam as distancias entre homens e esquadras.

A(g’gcgéo desloca-se com Ponto de reunido
apoio do fogo dentro da do lado afastado
orlada mata e limpa uma No inicio dos langcos com sobre
area suficientemente apoio com o efetivo das armas de
grande para a seccao. menor calibre para o lado afastado
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ndo deve ser limpa como uma Ponto de reunido
area perigosa linear . do lado préximo

Figura 3-26 - Travessia de area perigosa aberta grande

c. Travessia de area perigosa aberta pequena (apeado)

Para atravessar uma area perigosa aberta pequena que permita ser contornada no

tempo atribuido para a missao, o pelotdo pode usar uma de duas técnicas (Figura 3-

27).

(1)

(2)

Método 90°.

A seccéo ou pelotdo ao atingir a area aberta roda 90° para a esquerda ou direita
e continua o movimento utilizando angulos retos até atingir o lado afastado. A
distancia das pernas para contornar a area perigosa nao se inclui no itinerario
planeado para a missao.

Método do contorno.

O Cmdt Pel define um ponto de referéncia por azimute no lado afastado na
direcdo do movimento, decide por que lado vai contornar a area aberta (tendo

em consideracdo a distancia, terreno, cobertos e abrigos) e inicia 0 movimento
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em volta da area aberta. Usa a orla da mata e a vegetacdo como protecao e
camuflagem. Quando a secc¢do ou o pelotdo atinge o PRn do lado afastado, o

Cmdt retoma o deslocamento seguindo o azimute inicial e continua a missao.

PRn Afastado PRn Afastado

\'ﬁ AREAABERTA 1.
,_j 'z PEQUENA 8

.
8 ..'II..'-
L LT L
.
. LTI
faasantt
.
.
.
.
.
.
)
.
.
.
.
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.
.
.
.
.
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ot
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.
o
"Ol.ll.ll'lllb.ll..l".'...

PEQUENA

AREAABERTA £ I

e

aanne .-
ULl

.

.

»

.......
e
-

PRNnProximo PRNnPréoximo

Método do contorno Método dos 90°

Figura 3-27 - Travessia de area perigosa aberta pequena

d. Travessia de Area Perigosa Linear (apeado)
O pelotdo atravessa a area perigosa linear com a formacdo e na direcdo definida
pelo Cmdt de pelotdo (Figura 3-28). Quando o comandante de esquadra sinaliza a
“area perigosa” (transmitindo a todo o pelotéo), o pelotédo faz alto. O comandante de
pelotdo desloca-se a frente para confirmar a area perigosa e definir qual a técnica a
utilizar na travessia. O sargento de pelotdo também se desloca a frente junto ao

comandante de pelotao.
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Figura 3-28. Travessia de area perigosa linear
O comandante de pelotdo informa todos os comandantes de secc¢do da situacao
e identifica o PRn proximo e afastado. Ele reconhece a area perigosa e escolhe
0 ponto de passagem que confira maior protecdo e camuflagem.
O sargento de pelotdo define o posicionamento da seguranca do lado préximo.
Os elementos das equipas de seguranca do lado préximo observam os flancos
de modo a garantir alerta de aproximacado IN e para sobre apoiar a travessia do
resto do Pelotdo. Quando os elementos das equipas de seguranca préxima
estiverem em posicdo, o comandante pelotdo da indicacdes a equipa de
seguranca do lado afastado (elementos da 12Esq) para atravessar a area
perigosa.
A equipa de seguranca do lado afastado efetua o reconhecimento. O
comandante da equipa de seguranga estabelece um PO a frente da é&rea
reconhecida. A area reconhecida deve ser suficientemente grande para permitir
o desenvolvimento de todo o pelotdo. O Cmdt da equipa de seguranca transmite
ao seu comandante de seccao que o lado afastado foi reconhecido, que por sua
vez transmite ao comandante de pelotéo.
O comandante de pelotdo escolhe qual o método de travessia da area perigosa
linear. Assim que pelotdo atravessa a &rea perigosa linear, a 12 sec¢ao continua
lentamente o deslocamento no azimute planeado. A equipa de seguranca do

lado préximo, comandada pelo sargento de pelotdo atravessa a area perigosa
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onde o pelotdo atravessou. O sargento de pelotdo conta os homens e assegura-
se gue todos os elementos efetuaram a travessia e transmite ao comandante de
pelotéo.
(5) O comandante de pelotdo confirma a contagem e continua 0 movimento a
velocidade normal.
e. Reacdo ao contacto em areas perigosas
Um maior conhecimento da situacdo ajuda o comandante de pelotdo caso entrem em
contacto com o inimigo. Se o pelotdo entrar em contacto com o IN dentro ou perto da
area perigosa, desloca-se para um PRn predefinido. Baseado na dire¢do do inimigo,
o comandante define qual € o PRn (afastado ou préximo). Com visibilidade reduzida
podera utilizar um aparelho de visdo noturna (AN/PVS) para sinalizar os PRn a
distancia. Se o pelotao tiver dificuldades em reunir, o primeiro homem a chegar ao
PRn devera marcar o ponto com uma fonte de luz infravermelha. Isto ir4 ajudar o
resto do pelotdo a localizar o PRn e a chegar ao local. Durante o deslocamento para
0 ponto de reunido, a atualizagéo das suas posi¢oes permite a elementos separados
identificar a outra posicdo. Estas atualizagdes permitem-lhes estabelecer o contacto

com PRn e identificar se € amigo ou inimigo.

0306.Segurancga durante os deslocamentos
A seguranca durante os deslocamentos inclui, todas as acdes que os pelotdes, seccdes e
guarnicdes das viaturas executam para proteger a sua unidade ou o escaldo superior. A
informacédo sobre a sua localizacdo, a situacao tatica e acerca do inimigo esta disponivel ao
comandante através dos modernos sistemas, tecnologicamente evoluidos, (GPS). Contudo,
estes nao deverdo substituir, em nenhum momento, a tarefa de observar (através das
escotilhas da viatura, observando constantemente o terreno e manter observagdo sob o
inimigo).
a. Terreno
Ao planear os movimentos, o comandante deve considerar como é que o0 terreno
afeta a seguranca. O comandante de companhia deve receber uma cépia do
transparente de obstaculos combinados modificados (TOC-M) da area de operacgdes
(AO) do Batalhdo. O comandante de pelotdo pode pedir ao comandante de
companhia uma copia do (TOC-M) da sua AO. Uma vez com os resultados da
andlise do terreno do comandante de companhia, 0 comandante de pelotdo analisa o
terreno para encontrar o melhor itinerério coberto e abrigado a fim de cumprir a sua

missdo. Ao mesmo tempo, ele considera os outros fatores de decisdo MITM-TC.
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b. Formac@es e técnicas de deslocamento
Quando escolhe a formacado ou técnica de deslocamento, o comandante de pelotdo
considera a mais recente atualiza¢do da situacdo e o nivel de C2 necessario para a
missdo. Ele escolhe a opcdo que fornecer4d maior seguranca, e aquela que,
provavelmente, resultard no cumprimento da missdo. Durante o deslocamento
isolado do pelotédo, o comandante de pelotdo destaca alguns elementos para a frente
a fim de permitir que o contacto seja estabelecido com o menor efetivo possivel. Isto
permite liberdade ao pelotdo para manobrar.

c. Disciplina de luzes
Se os soldados necessitarem de mais iluminacdo durante o deslocamento apeado,
do que aquela que um intensificador de imagem pode fornecer operando no modo
infravermelho, eles devem também usar outras fontes de infravermelhos. Esta
combinacdo deve fornecer a luz necesséria com o menor risco de detengéo inimiga.
Quando usam a luz infravermelha, os comandantes de pelotdo devem considerar as
capacidades de visdo noturna e de uso de infravermelhos por parte do inimigo. Por
instantes, um inimigo com o0s meios de visdo noturna pode enviar sinais de
infravermelho, e pode concentrar os fogos diretos e indiretos num pelotdo que esteja

a utilizar luz infravermelha.

0307.Manobra
A manobra fornece a base para o emprego da unidade no campo de batalha. Ao nivel de
pelotdo, a manobra é a combinacgéo entre o fogo e movimento (ou potencial de fogo) empregue
para obter uma posicdo da vantagem em relacdo ao inimigo e facilitar o cumprimento da
missdo. A manobra é o centro para a execucdo de cada tarefa ou operagdo tatica. O
comandante do pelotdo manobra os elementos montados e as suas secc¢des para estreitar o
contacto, ganhar uma posi¢cdo de vantagem e destruir o inimigo. Uma das capacidades chave
do pelotdo equipado com viaturas VBR é a de se deslocar fora do contacto direto com o
inimigo, para uma posi¢cado de vantagem relativamente ao inimigo. Desta forma o comandante
de pelotdo pode escolher 0 momento em que vai estabelecer o contacto com o inimigo.
a. Elemento em apoio
A combinagdo de fogo e movimento necessita de uma base do fogo. Alguns
elementos do pelotdo permanecem estacionarios para fornecer a prote¢do do
elemento de movimento, suprimindo ou destruindo os elementos inimigos.
(1) Quando possivel, o elemento de apoio ocupa posicbes que permitem bons
cobertos e abrigos, boa capacidade de observar, e bons campos do tiro. Uma
vez na posicdo, o elemento de apoio suprime posi¢cdes inimigas conhecidas,

provaveis ou suspeitas e ao mesmo tempo que de forma agressiva observa o
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(2)

seu sector. ldentifica também posi¢cBes e locais anteriormente desconhecidos e
suprime-os com fogos diretos e indiretos. O elemento de apoio permite ao
elemento de movimento que continue a manobrar, desta forma este pode manter
a iniciativa, mesmo quando o inimigo consegue observar e disparar para a sua
posicao.

Porque a manobra é normalmente descentralizada, o comandante de pelotdo
determina de acordo com a sua andlise do terreno onde e quando estabelecer
uma base de fogos. Nas ac¢bes durante o contacto, ele ajusta o plano da
manobra conforme for necessario. A responsabilidade de tomar decisdes no
ambito da manobra numa parte especifica do campo de batalha, recai
normalmente sob um dos comandantes no local pois é aquele que conhece
guantos elementos de manobra poder empenhar com as forca inimiga e que
forcas amigas podem fornecer o apoio de fogos. Dentro de um pelotdo, uma
seccdo pode fornecer apoio de fogos, enquanto dentro de uma sec¢do, uma

viatura ou uma esquadra também o pode fazer.

b. Elemento de movimento

A manobra é inerentemente um fator de risco. As armas do inimigo, terreno

desconhecido e outros fatores operacionais aumentam esse risco. Na execucdo da

manobra, o comandante de pelotdo considera o seguinte:

(1)

(2)

3)

(4)

O elemento de movimento deve procurar tirar 0 maximo partido dos cobertos e
abrigos que o terreno lhe proporciona. Reforgando e aplicando os principios dos
deslocamentos, os comandantes de pelotdo e os condutores, respetivamente,
podem aumentar a seguranca. Por exemplo, os deslocamentos devem ser feitos
ao longo da crista militar e evitar a “linha do horizonte”, onde se recorta a
silhueta;

Elemento de movimento deve manter seguranca permanente. A tripulacdo do
elemento de manobra deve manter continuamente sob observacéo os sectores
de tiro que lhe estéo atribuidos;

Os fatores de decisdo MITM-TC ditam a extensdo dos lancos. Contudo, o
elemento de movimento nunca deve movimentar-se para além do alcance a
partir do qual o elemento de apoio deixa de poder suprimir posi¢cdes inimigas
conhecidas, suspeitas ou previsiveis (dois ter¢cos do alcance pratico do sistema
de armas). A adocdo destas medidas permite diminuir a exposicdo aos fogos
inimigos a que o elemento de movimento esté sujeito;

Em terreno restritivo, o elemento de movimento efetua langos mais curtos do que

em areas mais abertas;
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(5) Para que as zonas mortas possam ser observadas e batidas, o elemento de
movimento podera ter que apear as suas sec¢des ou esquadras de atiradores.
Apesar de fazé-lo, normalmente obriga o elemento a fazer uma pausa tatica, que
ir atrasar a operacdo mas que sera melhor que perder um veiculo e a tripulagéo
para um elemento inimigo;

(6) O elemento de movimento deve concentrar-se no seu Ultimo objetivo e obter
uma posicado de vantagem. Uma vez conseguido esse objetivo, o elemento usa
esta vantagem para procurar destruir o inimigo através dos fogos diretos e lancar
um assalto por parte da infantaria apeada.

. Relacdo entre deslocamento tatico e agcbes em contacto

O objetivo do deslocamento tatico € movimentar unidades no campo de batalha

procurando ao mesmo tempo prepara-las para o estabelecimento de contacto com o

inimigo. O processo usado e que envolve desde o deslocamento tético até a

manobra é denominado por "a¢des no contacto”.
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CAPITULO 4
OPERACOES OFENSIVAS

Neste capitulo explica-se como o pelotdo de Atiradores VBR Pandur conduz procedimentos e
técnicas ofensivas. O pelotdo de infantaria VBR tem grande flexibilidade devido a sua
mobilidade orgénica e organizacdo robusta. O sucesso do pelotdo depende da capacidade de
maximizar a flexibilidade orgénica para a concentracdo de forcas em momentos e lugares-
chave. O aumento da mobilidade da infantaria ligeira permite ao pelotdo de infantaria VBR
mover-se mais rapido e mais longe, podendo reagir rapidamente a mudangas na situacéo
tatica, deixando assim de estar limitada pelo problema do espaco-tempo que historicamente a

prejudica.

SECCAO | - PRINCIPIOS DAS OPERACOES OFENSIVAS
O resultado favoravel do combate decisivo deriva das operacdes ofensivas. Somente através
das operacdes ofensivas se pode controlar o inimigo por meio do fogo e da manobra para o
destruir, capturar ou para repelir o seu assalto. Embora as consideracdes taticas possam
obrigar o pelotdo a executar operacdes de defesa num determinado periodo de tempo, a
derrota do inimigo exige a execucdo de operacgdes ofensivas. Para garantir 0 sucesso do
ataque, o comandante de pelotdo deve compreender o fundamento das operagdes ofensivas e
aplicar esses procedimentos nas operacgdes. Uma solida base ofensiva durante o planeamento

auxilia o comandante de pelotdo dando flexibilidade tatica ao seu pelotao.

0401.Caracteristicas das operagdes ofensivas
Os comandantes de pelotdo devem aplicar os seguintes principios:
a. Iniciativa
As operacgfes ofensivas tém como objetivo derrotar a vontade do inimigo resistir, 0 que
implica manobra, velocidade e agressividade. Ao retirar a iniciativa do inimigo obtém-
se liberdade de acdo e vantagem psicolégica. Explorar o sucesso e aproveitar a
fraquezado  inimigodeve estarno  pensamento  dos comandantes. Esta
necessidade pode ser aplicada as atividades de informagdo e influéncia, os
comandantes devem tomar a iniciativa nas operagfes psicologicas e assuntos civis, a
fim de influenciar a compreenséo e a percecdo do publico alvo e elementos chave da

populacgéo.
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b.

e.

Surpresa

O pelotéo atinge a surpresa atacando o inimigo no tempo e local em que este ndo esta
psiquica e fisicamente preparado. Esta vantagem deve ser explorada para desequilibrar
0 inimigo e impedir que se possa reorganizar.

Concentracéo

Isto é, a concentragdo e massificacdo dos efeitos do potencial de combate. A escolha
do momento certo, manobras precisas e velocidade, facilidades pela partilha de
informacédo, permitem ao comandante de pelotdo uma massificacdo dos efeitos das
suas forcas quando e onde for mais apropriado. As forcas devem ser concentradas
onde o inimigo for mais fraco ou onde o terreno oferecer melhores condi¢des, para
aproveitar ao maximo a mobilidade e o poder de fogo.

impeto

impeto € o indice de rapidez da ac¢do militar. Controlar ou alterar este indice é essencial
para manter a iniciativa. Embora um ritmo rapido seja o preferivel, o comandante de
pelotdo tem que se lembrar que a sincronizacdo define as fases para o cumprimento da
missdo do pelotdo. Para apoiar a intencdo do comandante de companhia, o
comandante de pelotdo deve garantir que o0 movimento do seu pelotdo € sincronizado
com o movimento da sua companhia e dos restantes pelotdes. Se o pelotdo é forcado a
abrandar o ritmo devido ao terreno ou a resisténcia do inimigo, o comandante de
companhia pode alterar o ritmo, e 0 movimento, para manter a sincronizagdo. O impeto
pode variar muitas vezes durante uma operacao ofensiva. O comandante de pelotédo
deve-se lembrar que é mais importante deslocar-se por itinerarios cobertos e abrigados
para posi¢cdes onde o pelotdo passa a exercer um efeito massa através de fogos diretos
sobre o inimigo em vez de manter as formacdes precisas e a velocidade predefinida.
Audacia

A audécia € um simples plano da ac&o, executado corajosamente. E a vontade ousada
de obter resultados positivos. O conhecimento da intencdo do comandante permite que
0 comandante de pelotdo obtenha vantagem no campo de batalha, sempre que as
oportunidades surjam, aumentando a eficicia do apoio do pelotdo em toda a operacao
ofensiva. A audacia é definida pela iniciativa disciplinada e inspira nos soldados vontade

de superar a adversidade e o perigo.
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f. Seguranca
A seguranca € essencial para se manter a liberdade de agéo, evitar a surpresa por parte
do inimigo e assegurar a integridade da forgca. A ofensiva deve ser iniciada a partir de
um local seguro, passando a linha de partida de forma segura, devendo ser tida em
atencao a seguranca dos flancos.

g. Flexibilidade
As operacdes ofensivas exigem um alto grau de flexibilidade a fim de permitir adaptar
0s planos para fazer face a alteragBes da situacdo, acontecimentos inesperados e para
explorar oportunidades. Os seus elementos sdo a flexibilidade mental e rapidez na
tomada de decisédo pelo comandante e pelos seus subordinados, para garantir que ndo
se perde tempo nem oportunidades. E alcancada através da simplicidade dos planos e
da unidade de esforco.

h. Informacdes
O comandante necessita de toda a informacao disponivel, sobre o terreno e o inimigo,
incluindo detalhes sobre os eixos de aproximacao, o objetivo e a &rea para além deste.

i. Simplicidade
Os planos devem ser simples. Manobras e modalidades complexas podem levar &
confusdo e a enganos. Um conceito de operagéo claro apoiado por um plano simples
proporciona aos comandantes subordinados a oportunidade de aplicar seu proprio
julgamento e iniciativa para fazer face a altera¢gbes da situacdo. Aumenta a agilidade e
permite um melhor controlo do impeto.

j. Profundidade
O isolamento do campo de batalha e a destruicdo ou perturbacédo das acdes de apoio e
refor¢o do inimigo, através do combate em profundidade, reduzem a sua capacidade de
reagdo e 0s riscos para as nossas forcas, aumentando a sua seguranga, contribuindo

para alcangar e manter a iniciativa.

0402. Tarefas ofensivas priméarias
As quatro tarefas ofensivas primarias sdo: a marcha para o contacto, o ataque, a exploragéo do
sucesso e, a perseguicdo. As companhias podem executar o movimento para o contacto e o
ataque. Por sua vez, os pelotdes executam estes tipos de manobras como parte da companhia.
A natureza destas operagfes depende essencialmente do tempo e informagfes disponiveis
sobre o IN. Na e exploracéo do sucesso e perseguicdo as companhias e os pelotdes participam
integrando os Batalhdes.
a. Marcha para o contacto
A marcha para o contacto é o tipo de operacédo ofensiva destinada a desenvolver a

situacao e a estabelecer ou restabelecer o contacto com o IN. O pelotdo s6 executa
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0403.Formas

este tipo de acdo como parte de uma companhia quando a situagcdo do inimigo &
muito vaga ou nao é suficiente para conduzir um ataque.

. Ataque
O ataque € uma tarefa ofensiva que visa destruir ou derrotar as forgas inimigas, fixar
o IN ou assegurar a posse de terreno. O fogo e movimento caracterizam o ataque e o
pelotdo participa num ataque sincronizado ao nivel da companhia. No entanto um
pelotdo pode executar um ataque especifico, integrando uma operacéo ofensiva ou
defensiva de companhia ou isoladamente. Um ataque de finalidade especifica pode
ser uma emboscada, golpe de mao, contra-ataque, ataque desorganizante, finta ou
demonstracdao.

. Exploracéo do sucesso
A exploragédo é efetuada ao nivel de batalhdo ou superior. O objetivo da exploragéo €
completar a destruigcdo do inimigo ap6s um ataque com sucesso. As companhias e
os pelotbes poderdo executar movimentos para o contacto e ataques com parte de
uma exploracdo ao nivel do escaldo superior.

. Perseguicao
A perseguicdo é executada ao nivel de companhias ou superior, apds uma
exploracdo com sucesso. A perseguicao tem o objetivo de destruir o inimigo em fuga
evitando perder o contacto com o IN pois ele podera reorganizar-se e ganhar a
iniciativa. As companhias e o0s pelotbes executam ataques como parte de uma

exploracdo ao nivel do escalao superior.

de manobra

A manobra é a aplicagcdo do fogo e do movimento para colocar o inimigo numa posi¢céo

desvantajosa. As cinco formas de manobra sédo as seguintes:

Envolvimento;
Movimento torneante;
Infiltracé&o;
Penetracao;
Ataque frontal;

. Envolvimento
O envolvimento é uma forma de manobra na qual o atacante evita a frente de
combate do inimigo, atacando os objetivos na retaguarda através dos flancos do
inimigo, a fim de o destruir nas suas posi¢cdes que ocupa (Figura 4-1). Os “ataques
de flanco” sdo uma variante do envolvimento. O ataque ao flanco do inimigo deve ser
executado quando houver dificuldade em o inimigo se mover dentro da sua posi¢ao.

Um envolvimento de sucesso requer informacdes para descobrir ou criar um flanco
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vulneravel. O envolvimento deve ser a forma de manobra preferida, porque a forga
de ataque terd menos perdas ao evitar o forte do IN e simultaneamente terd mais
oportunidades para destruir o inimigo abordando-o por flancos mais vulneraveis. Um
pelotdo pode conduzir um envolvimento isoladamente ou integrado num ataque da
companhia. O envolvimento deve:

e Aproveitar o terreno, desenfiado e coberto;

e Destruir forcas especificas do inimigo;

e Barrar os itinerarios de retirada do inimigo.
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Um envolvimento evita a forga inimiga através de uma manobra a
voltaou perto das defesasinimigas. A operacdo decisivaé dirigida
contra os flancos do inimigo ou retaguarda.

Figura 4-1 - Envolvimento

b. Movimento torneante
E uma forma de manobra em que a forgca de ataque tem como objetivo evitar as
posi¢Bes defensivas principais do inimigo, atacando os objetivos na retaguarda, do
inimigo e fazendo-o mover-se para fora das suas atuais posi¢coes (Figura 4-2). Um
pelotdo executa um movimento torneante, integrado numa companhia, apoiando o
ataque do batalhdo. A forca que executa 0 movimento torneante, devera atacar um
objetivo importante e com uma forgca credivel para obrigar o IN a deixar as suas

posicdes defensivas, combatendo em terreno n&do preparado.
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Figura 4-2 - Movimento torneante.

c. Infiltracdo
Infiltracdo é uma forma de manobra na qual uma forca de ataque realiza movimentos
simulados através de uma éarea ocupada por forcas inimigas para ocupar uma
posicdo vantajosa na retaguarda do inimigo, expondo apenas pequenos elementos
ao fogo das posicdes defensivas do inimigo (Figura 4-3). Mover e reunir forcas
através das posicfes inimigas requer uma consideravel quantidade de tempo. Uma
infiltracdo de sucesso atinge a retaguarda do inimigo sem a existéncia de combates
através de posicoes preparadas. Uma infiltracdo € normalmente usada em conjunto e
em suporte de uma outra forma de manobra. O comandante de pelotdo pode utilizar
a infiltracdo para manobrar as suas sec¢des para um local onde possam apoiar o
ataque da for¢ca montada. O objetivo da infiltragéo é:
e Atacar posi¢des do inimigo atraves de dire¢fes inesperadas;
¢ Ocupar uma base de fogos para apoiar um ataque;
e Manter um terreno-chave;
e Executar emboscadas;

e Executar uma abertura de brecha coberta pelo fogo.
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Umainfiltracdo faz-se através de um movimento coberto
das forgas entrando pelas linhas inimigas para atacar
posicdes da retaguarda do inimigo.

Figura 4-3 - Infiltrago.

d. Penetracdo
A penetracdo € uma forma de manobra na qual uma for¢a de ataque procura romper
as defesas do inimigo numa frente estreita para criar acesso a retaguarda do inimigo
(Figura 4-4). A penetracdo € usada quando os flancos do inimigo ndo sé&o
vulneraveis, quando a defesa das linhas inimigas esta além do limite, quando os
pontos fracos de defesa do inimigo estéo identificados e quando o tempo nao permite
outra forma de manobra. Normalmente a penetracdo consiste em trés etapas:
e Romper as posicdes de defesa principal do inimigo;
e Alargar o espaco criado para segurar os flancos através do envolvimento de um

ou de ambos dos novos flancos expostos;

¢ Conquistar o objetivo na profundidade.
Como parte de uma forga de penetracdo maior, o pelotdo irA normalmente isolar,
suprimir, fixar, ou destruir as forcas inimigas, quebrar obstaculos taticos e de
protecdo imediata na defesa principal do inimigo, garantir a seguranca dos flancos da
penetracdo, ou conquistar terreno-chave. Uma companhia pode também usar a

penetracao para assegurar um ponto importante numa area designada.
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A penetragdo tem trés fases: a rupturainicial, o envolvimento
pelos flancos, e a continuacdo do ataque para assegurarum
objectivo mais profundo.

Figura 4-4 - Penetracgéo.

e. Ataque frontal

O comandante de pelotdo executa o planeamento para uma missdo ofensiva, geralmente de

O ataque frontal € uma forma de manobra na qual uma for¢a de ataque destréi uma
posi¢éo inimiga fraca ou fixa uma for¢a inimiga maior, ao longo de uma frente ampla.
E a forma menos desejavel de manobra porque expde a forca atacante para o fogo
concentrado do IN e limita a eficacia dos fogos do atacante. No entanto, o ataque
frontal é frequentemente a melhor forma de manobra para um ataque em que a

velocidade e a simplicidade sdo fundamentais, sendo util para esmagar defesas

fracas, postos de seguranga, ou desorganizar forgas inimigas.

SECCAO Il - SEQUENCIA NAS OPERACOES OFENSIVAS

acordo com a seguinte sequéncia de atividades:

Ocupacéo de zona de reunio;
Reconhecimentos;

Deslocamento para a linha de partida;
Manobra;

Desenvolvimento;
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e Assalto;

e Consolidacéo e reorganizagao.

0404.Zona de reuniao
O comandante de pelotdo planeia a proxima missao, dirige e supervisa 0s preparativos da
missao, na zona de reunido. O tempo de preparacdo na zona de reunido permite ao pelotdo
fazer inspecBes e verificacbes antes do combate, treinos e atividades de combate.
Normalmente, o pelotdo faz estes preparativos dentro de uma zona de reunido de companhia.

Raramente o pelotdo ocupa a sua propria zona de reunido.

0405.Reconhecimentos
Todos os comandantes devem obter informac&o sobre o terreno e sobre o inimigo. A situagéo
do inimigo e o tempo de planeamento disponivel podem limitar o reconhecimento da forga.
Nesta circunstancia, o pelotdo ira conduzir um reconhecimento para responder ao PIR do
comandante de companhia, por exemplo, reconhecer o tempo que demora entre a zona de

reunido e a linha de partida.

0406.Deslocamento para linha de partida
O pelotdo desloca-se normalmente da zona de reunido para a linha de partida como parte
integrante da companhia. Este plano de movimentos pode direcionar o pelotdo para uma base
de ataque, para aguardar ordens para atravessar a linha de partida. Se assim for, o
comandante de pelotdo tem que prever, o tempo, € treinar o itinerario para a base de ataque e
fazer o reconhecimento da posig¢édo atual. Os comandantes de secc¢éo tém que saber onde tém
gue colocar as respetivas sec¢des na base de ataque atribuida. A base de ataque € a Ultima
posi¢do que uma forca de ataque ocupa antes de atravessar a linha de partida. O comandante
de companhia pode querer que todos os pelotdes se movimentem dentro da formacdo da
companhia, desde a zona de reunido até ao ponto de partida, na linha de partida. O ponto de
partida € o ponto em que a forca atravessa a linha de partida, comecando depois a
movimentar-se ao longo de uma dire¢do de ataque ou eixo de aproximacao. O pelotdo flecha e
os pelotdes da retaguarda devem treinar os itinerarios para o ponto de partida, coordenando os
tempos de deslocamento para que o comandante de companhia possa manter a sincronizacao.
O comandante de companhia pode também designar um ponto de partida para cada pelotédo ao

longo da linha de partida.
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0407.Manobra
O comandante de companhia ird planear a aproximacgéo de todos os pelotdes ao objetivo para
assegurar a sincronizacdo, seguranca, velocidade e flexibilidade. Ele vai selecionar os
itinerdrios, as técnicas de deslocamento, formacdes e métodos de deslocamento (montado ou
apeado) dos pelotbes que melhor assegurem as suas intencdes, para as acdes a realizar
dentro do objetivo. O comandante de pelotdo tem que conhecer a sua parte da batalha,
preparando-se para estabelecer contacto com o inimigo, mantendo a sincroniza¢ao, seguranca,
velocidade e flexibilidade. Durante a execucdo o comandante de pelotdo pode demonstrar uma
iniciativa disciplinada e alterar a formacdao, a técnica e a velocidade do seu pelotdo para manter

a sincronizacao com os outros pelotdes.

0408.Desenvolvimento (entrada em posicao)
A partir do momento que o pelotdo entra em posicdo e se movimenta em direcdo a posicao de
assalto, comeca o posicionamento final das sec¢des ou as VBR, tal como definido pelo
comandante de companhia. Uma base de assalto € uma posi¢cdo coberta e abrigada, para
assaltar o objetivo. Este posicionamento tatico permite que o pelotdo se mova com a postura
tatica ideal a partir da base de assalto para o ataque. O deslocamento deve ser tdo rapido
guanto o terreno, a mobilidade da for¢a, e a situacdo do inimigo o permita. A linha de entrada
em posicao é usualmente a medida de controlo que precede a base de assalto, embora
também se possa localizar dentro da base de assalto. A linha de entrada em posicdo é uma
linha de fase designada pelo comandante de companhia onde toda a sua forca assume a

formacgédo de assalto (antes de comecar o assalto propriamente dito).

0409.Assalto
Numa operacao ofensiva, 0 objetivo do pelotdo pode ser orientado para conquistar terreno ou
para destruir uma forga inimiga. Nos objetivos orientados para conquistar o terreno o pelotéo
deve garantir uma &rea designada e muitas vezes obriga a combates através das forcas
inimigas. Se o objetivo é orientado para destruir forgas, pode ser dada uma area de operacdes
como referéncia, mas os esforgos do pelotdo tém que ser orientados para a localizagdo do
inimigo. As ac¢des no objetivo comecam quando a companhia ou o pelotdo iniciam os fogos
diretos e indiretos sobre o objetivo, e pode ocorrer enquanto o pelotdo ainda se esta a deslocar

em dire¢do ao objetivo, desde a base de assalto até a linha de entrada em posicgéo.

0410.Consolidacéo e reorganizagéo
O pelotdo consolidada e reorganiza como determinado pela situacdo e missao. A consolidagéo
€ um processo de organizacao e fortalecimento da posicdo capturada ao IN, com o objetivo de

a poder defender (caso o IN contra-ataque). A reorganizacdo permite fazer uma redistribuicéo
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de material e armamento dentro da forga para poder continuar o combate. O pelotdo executa
as missdes subsequentes segundo as indicacbes do comandante de companhia, podendo
continuar o ataque dentro da sua area de operacgfes. Independentemente da situacdo, o
pelotdo tem que se preparar para operacgdes ofensivas continuas.

SECCAO Il - CONSIDERACOES NO PLANEAMENTO DAS OPERACOES
Os sistemas operacionais do campo de batalha sdo uma lista de tarefas criticas que fornece
um meio de revisdo pos-acdo. A sincronizacdo e coordenacdo entre os sistemas do campo de

batalha séo criticas para o sucesso.

0411.Manobra
O objetivo da manobra € estreitar o contacto e destruir o inimigo. A manobra requer uma base
de fogos diretos e indiretos para repelir e destruir for¢cas inimigas e obter uma posi¢ao
vantajosa sobre o inimigo. Quando executada com eficacia, a manobra deixa o inimigo
vulneravel forcando-o a combater em duas dire¢Bes, negando-lhe a iniciativa e limitando as

suas opcoes taticas.

0412.Apoio de fogos
O pelotdo podera utilizar fogos indiretos através da artilharia de campanha ou através dos
morteiros da companhia ou do batalhdo. O comandante de pelotdo deve ter sempre presente o
perigo potencial para as nossas for¢as que resulta da utilizacdo de fogos indiretos no apoio ao
assalto. A posicdo e direcdo de deslocamento da forca de assalto, devera estar sempre

coordenada com o apoio de fogos indiretos.

0413.Mobilidade, contra-mobilidade e sobrevivéncia
O pelotdo devera focar-se na “mobilidade”, que é fundamental nas operacdes ofensivas. O
pelotdo terd que ultrapassar obstaculos durante a operacao ofensiva, sem apoio adicional, ou
outros casos, em que o pelotao precisara do apoio da engenharia para os ultrapassar (apoio a
mobilidade).

0414.Defesa aérea
Poderao ainda atuar na area de operacdes do pelotdo, aeronaves de asa fixa ou helicopteros.
Apesar destes apoios aéreos nao trabalharem necessariamente com o pelotdo, o comandante
de pelotdo devera ter isso em consideracdo durante o planeamento e na acdo. As NEPs da
forca terdo que incluir medidas de defesa aérea para reagir ao apoio aéreo inimigo, se néo

existir apoio externo de defesa aérea.
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SECCAO IV - PROCEDIMENTOS NO CONTACTO

As primeiras acbes a executar no contacto com o inimigo sdo as de instalar e procurar
cobertura, e responder ao fogo. Nesse momento o comandante deve fazer-se ouvir e agir com
prontiddo para completar a operacdo. O pelotdo deve reagir instintivamente e de imediato, ao
contacto. Para que o pelotdo funcione devidamente e reaja corretamente, quase
instintivamente, o comandante de pelotdo deve treinar os procedimentos de combate e
estabelecer NEPs, e executar muitos treinos. Os quatro passos que se descrevem, dao ao
comandante de pelotdo uma sequéncia légica, para tomar decisdes na reacao ao contacto:

e Estabelecer o contacto;

e Avaliar e desenvolver a situacao;

¢ Escolher a modalidade de acéo;

¢ Informar o comandante de companhia e executar a modalidade de acao.

0415.Estabelecer contacto
O comandante de pelotdo destaca o seu pelotdo quando reconhece uma das categorias de

contacto inicial ou recebe um relato de contacto com o inimigo.

a. Situacgdes de contacto incluem o seguinte:
e Contacto visual (unidades amigas podem ou nao ser observados pelo inimigo);
e Contacto fisico com o inimigo superior, inferior ou desconhecido;
e Fogos indiretos;
e Contacto com obstaculos do inimigo ou de origem desconhecida;
e Contacto com meios aéreos do inimigo ou desconhecidos;
e Situacdes e condicbes em Nuclear, Biol6gico e Quimico (NBQ);

e Situacdes de guerra eletronica tais como empastelamento e interferéncias.

b. Quando o pelotdo estabelece contacto com o inimigo, 0 comandante de pelotdo age
de acordo com as circunstancias da situagdo. A secc¢do ou a viatura que estabelece
contacto inicial deve reagir apropriadamente. O comandante de pelotdo tem varias
opcbes para comandar o pelotdo, sendo frequentemente ele a dar inicio aos
procedimentos de combate. O comandante pelotdo pode dar ordem as secg¢des para
procurarem imediatamente uma posicdo coberta e abrigada (se montados, o
comandante de pelotdo decide se as sessdes apeiam ou ndo). A posicdo deve
permitir o campo de observacdo desobstruido e bons campos de tiro e também

permitir ao pelotdo manter a seguranca dos flancos. Apés as seccfes estarem em
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posicdo o comandante de pelotdo ou sargento de pelotdo, enviam um relatorio de

contacto ao comandante de companhia o mais rapido possivel o RELIM.

0416.Avaliar a situacéao
Enquanto o pelotdo executa as suas tarefas ou ocupa uma posicdo coberta e abrigada, o
comandante de pelotdo deve avaliar a situacdo e esclarecé-la. A sua primeira preocupacao é a
de determinar o efetivo do inimigo (superior e inferior), a sua composi¢ao (avaliar sistemas de
armas), atividade e orientacdo da forca inimiga. Ele analisa como os obstaculos e o terreno
poderdo afetar as capacidades das nossas tropas ou do inimigo e possiveis modalidades de
acdo. O comandante de pelotdo utiliza os relatérios dos comandantes de seccdo, de outros

comandantes de pelotdo e do comandante de companhia para fazer a sua avaliagcéo.

a. Devido ao pelotdo operar normalmente como parte de uma companhia, 0s elementos
de reconhecimento do batalh&o poderdo estar disponiveis para apoiar o comandante

de batalh&o e o comandante de pelotdo a avaliar a situacao.

b. Nao estdo estabelecidas regras para determinar o nivel de superioridade do inimigo
em relacdo ao pelotdo; o resultado depende da situagdo. O critério a utilizar sera o
seguinte:

(1) Forca inferior: uma forca inferior € definida como um elemento inimigo que o
pelotdo pode destruir mantendo-se pronto para executar a¢des futuras.
(2) Forca superior: uma forca superior que pode ser destruida somente através de

um esforco combinado de nivel companhia ou batalhdo e meios de apoio.

c. O comandante de pelotdo avalia as capacidades do inimigo, especialmente o0s
sistemas de armas letais de que o inimigo dispde, devido as atividades recentes do

inimigo.

d. As opcdes letais do inimigo variam. O inimigo pode usar armas ligeiras anticarro,
sistemas filo-guiados, ou pessoal apeado com armas automaticas. Ele pode
entrincheirar as suas forcas em posicdes de combate preparadas ou pode executar

uma operacao de reabastecimento com pouca seguranca.

e. Apoés estabelecido o contacto e avaliada a situacdo, o comandante de pelotdo pode
vir a descobrir que ndo tem informacéo suficiente para determinar a superioridade ou
inferioridade da forga inimiga. Para obter essa informacéo, ele pode posteriormente

esclarecer a situagdo usando uma combinagdo de técnicas, incluindo o fogo e
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movimento, fogos indiretos, reconhecimento pelo fogo e vigilancia. No entanto, o
comandante de pelotdo deve ter muito cuidado, assegurando-se que as suas agdes
estdo de acordo com a intengdo do comandante.

f. As consideracGes mais cruciais do comandante de pelotdo incluem o cumprimento
da misséo e sobrevivéncia do pelotdo. Assim que o comandante determinar com
exatiddo qual a forca opositora, ele ou o sargento de pelotdo enviam a TUTELA
atualizada, ao comandante de companhia. Assim que o comandante de pelotdo
desenvolve a situagdo e que tem informacdo suficiente para tomar uma deciséo,
seleciona uma modalidade de ac¢do que cumpra a missdo, indo de encontro as
diretivas do comandante, desde que esteja dentro das capacidades do pelotéo. Ele
tem vérias opcdes para determinar a modalidade de agéo:

e Dirige o pelotdo para executar o plano original. O comandante de pelotédo
seleciona a modalidade de acdo especificada pelo comandante na ordem de
operacgoes;

e Baseado na situacdo, cada ordem parcelar, pode ser usada para melhorar o
plano apoiando a intencdo do comandante de companhia;

e Comunica a situacdo e sugere ao comandante de companhia uma modalidade
de acao alternativa, baseada em informacédo conhecida no caso de um ataque
imprevisto do inimigo ou de alteragéo da situagdo do campo de batalha;

e Direciona o pelotdo e executa movimentos taticos (utilizando vigilancia e o apoio
pelo fogo dentro do pelotdo) e reconhecimento pelo fogo para posterior
desenvolvimento da situagéo, colhendo assim informacéo que ele precisa para

clarificar a sua imagem do campo de batalha.

0417.Escolha da modalidade de acéo
O comandante de pelotdo tem pouco tempo para analisar este ponto, mas ele ja deve ter
desenvolvido propostas de modalidades de acdo. Ele deve ter em consideragéo a intengéo e

diretivas do comandante, para ajudar na escolha da modalidade de acéo.

a. Na maioria dos casos o comandante j& identificou o critério por agBes anteriores de
contacto no caso das capacidades do inimigo (no caso do inimigo possuir uma forca
superior ou inferior). Ele ja tem um critério especifico para destruir, fixar e tornear o
inimigo, assim como para romper o contacto. Ele avalia varias reacdes possiveis do

inimigo, durante o planeamento, no treino de companhia, durante a sua guerra
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informal e durante os treinos de pelotdo. Ele também deve planear o emprego de

fogos indireto para apoiar a modalidade de acéo.

b. A alteracdo ao plano original ou desenvolvimento de uma nova modalidade de acéo
pode mudar a manobra. Em muitas situagdes, a intengdo da manobra é de ganhar
posicoes de vantagem sobre o inimigo, forcando-o a lutar numa direcdo néo
pretendida. Enquanto um elemento se posiciona numa posi¢cdo de vantagem, um
outro elemento observa e apoia 0 controlo de fogos indiretos feito pelo observador
que tem melhor campo de observacdo para pedir fogo ajustado sobre o inimigo. Se
necessario o comandante de pelotdo elabora um grafico com as medidas de

controlo.

0418.Propor e executar uma modalidade de acéo
Uma vez escolhida a modalidade de acdo, o comandante de pelotdo continua a sua avaliagéo
da situacdo, determinando se a sua escolha se ajusta ou ndo, as diretivas e intencdo do
comandante, durante a ordem de operacdes. Se sim, ordena ao pelotdo que executa a
modalidade de acdo e comunica as suas inten¢des ao comandante de companhia.

a. Se no entanto a situacdo ditar uma mudanca ao plano inicial, 0 comandante de
pelotédo deve recomendar a nova modalidade de agdo ao comandante. Nesse caso
ele comanda o pelotdo conforme as indicagdes do comandante. O comandante de
pelotdo, se necessario, comunica com outros comandantes de pelotdo para obter

apoio de acordo com a intencdo do comandante.

b. Mais informagbBes serdo disponibilizadas a medida que o pelotdo executa a
modalidade de acdo. O comandante de pelotdo ou sargento de pelotdo mantém o
comandante de companhia a par da situagdo, através da TUTELA e SITREPs. A
precisdo desses relatérios é muito importante porque o comandante de batalhdo e

oficial de informag@es, podem usa-los para confirmar ou negar a situagao do inimigo.

c. As informagBes-chave que o0 comandante precisa s&do, tamanho, atividade,
localizacdo, unidade, hora a que foi observado, equipamento do inimigo que o
pelotdo tenha observado empenhado destruido ou torneado. O comandante de
pelotdo também informa o comandante sobre a localizacdo atual do pelotdo e sobre

alteracdes do poder de combate ou situacao logistica do pelotao.

4-15



PDE 3-52-16 Manual Pandur Pelotdo e Seccao de Atiradores

d. Baseado em detalhes da situacdo inimiga, o comandante de pelotdo pode ter que
alterar o seu plano durante a execucdo. Por exemplo, a medida que o pelotdo
manobra para destruir o que aparenta ser uma viatura inimiga sozinha, ele podera
descobrir mais seis em posi¢cédo de combate ja preparadas (uma forgca superior) neste
caso, o comandante de pelotédo informa o comandante e propde uma modalidade de
acao alternativa (por exemplo, o seu pelotdo ocupar uma posi¢cédo de apoio pelo fogo
enquanto o remanescente da companhia destroi as viaturas inimigas). O pelotdo
continua a executar a modalidade de acdo original ou melhorada, até cumprir a
missao principal, receber uma mensagem do comandante de companhia a alterar a

missao ou recebe ordens para consolidar e reorganizar no obijetivo.

SECCAO V - ATAQUE

Os pelotdes e seccdes conduzem o ataque como parte de uma companhia de atiradores. Um
ataque para ser sucedido requer um planeamento detalhado, sincronizacdo e treinos. O
comandante de companhia designa os objetivos do pelotdo com uma tarefa e um estado final,
para o seu elemento de assalto, elemento de apoio e elemento de brecha. Para assegurar a
sincronizacdo, todos os comandantes tém que saber a localizacdo dos seus subordinados e
unidades adjacentes durante o ataque. Para além de poderem ter diferentes formas
dependendo dos seus objetivos, os ataques séo caracterizados como deliberados ou
imediatos. A principal diferenca entre estes € o grau de planeamento e preparagao utilizado
pela for¢a atacante, mas ndo ha uma distingéo clara entre ataques imediatos e deliberados. Os
atagues podem ter as seguintes formas:

e Ataques orientados contra uma forga inimiga estacionaria;

e Ataques orientados contra uma forga inimiga em movimento;

e Ataques orientados pelo terreno.

0419.Ataque deliberado
Na maioria das vezes, o pelotdo executa um ataque imediato ou um ataque deliberado, sendo
a Unica diferenca, o nivel do planeamento e preparacdo. Os pelotdes e seccdes conduzem
ataques deliberados, como parte de uma forga maior. O comandante pode designar objetivos
distintos no ataque, apoio e elementos de brecha, resultando na execucdo descentralizada a
todos os niveis. As forcas da Brigint podem conduzir ataques deliberados apeados durante a
operacao, ou podem usar as VBR para conduzir o movimento para a posi¢cao de assalto. Esta
deciséo depende da situacdo. As fases do ataque deliberado sdo o reconhecimento, a marcha

para o contacto, isolar o objetivo, assegurar um ponto importante e explorar.
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a. Reconhecimento

Antes de um ataque deliberado, o pelotdo e a companhia devem obter informacdes

sobre as forcas inimigas através do reconhecimento feito pelo pelotdo de

reconhecimento do batalh&o. Contudo, isto nem sempre podera acontecer. O pelotao

e a companhia tém que estar preparados para efetuar um reconhecimento do

objetivo que confirme, modifique, ou altere o seu primeiro planeamento.

(1) Os pelotbes ndo devem efetuar um reconhecimento, a nao ser que lhes tenha
sido atribuida uma tarefa especifica dentro de um planeamento de
reconhecimento consolidado. Se possivel, a companhia deve determinar o
efetivo da forca inimiga, localizacao, dispositivo, ponto mais vulneravel, e o mais
provavel desenrolar da acdo. Neste ponto, e com a permissdo do batalhdo, a
companhia deve direcionar o pelotdo para executar uma patrulha de
reconhecimento. Este elemento conduz o reconhecimento do terreno ao longo
do eixo de aproximacg&o e no objetivo. Isto ird determinar onde o inimigo € mais
vulneravel ao ataque e onde o elemento de apoio poder4d com uma maior
eficacia colocar os seus fogos sobre o objetivo.

(2) O plano pode mudar como resultado do reconhecimento, se o pelotdo ou a
seccgdo descobrirem que o terreno ou a disposi¢cdo do inimigo sdo diferentes do
gue tinha sido previamente avaliado. O comandante de pelotdo ou secc¢do pode
modificar as medidas de controlo baseando-se no resultado do reconhecimento
e tem que enviar esses ajustamentos o mais cedo possivel. Por exemplo, o
pelotdo pode descobrir que as VBR e as armas da sec¢cdo ndo conseguem
suprimir o inimigo pelo lado norte do objetivo, tal como originalmente planeado,
devido as limitagBes impostas pelo terreno. Portanto, 0 comandante de pelotédo
muda as posi¢fes de apoio pelo fogo para o lado sul do objetivo, faz um ajuste
no esbogco de pelotdo, e envia esse esboco de pelotdo modificado ao seu
comandante de companhia para que este seja aprovado. O esboco é
subsequentemente disseminado pela companhia e pelas unidades adjacentes.

b. Deslocamento para o objetivo

A forga atacante avanca até a distancia de assalto da posicao inimiga sobe fogos de

apoio usando uma combinacdo de lancos alternados ou sucessivos. Os pelotbes

avancam através de posicdes sucessivas usando 0s cobertos e abrigos disponiveis.

O comandante de companhia pode designar as posi¢cdes do apoio de fogos, para

proteger as nossas forcas através de fogos diretos de supressdo. A medida que a

companhia manobra na zona, emprega fogos de supressao, neutraliza, e diminui o

volume de fogos do inimigo. O pelotdo dirige 0 movimento motorizado para posi¢coes

cobertas e abrigadas seguindo-se posteriormente o desembarque. Se o pelotdo
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estiver desembarcado e se movimentar separadamente das VBR, concentra fogos

diretos e indiretos, estabelece uma base de fogos e manobra com o objetivo de

ganhar e conquistar a iniciativa.

(1)

(2)

Da zona de reunido até a linha de partida
A linha de partida é normalmente uma linha de fase (ou checkpoint) onde os
elementos da forca de ataque fazem uma transi¢cdo para assegurar as técnicas
de deslocamento em preparacdo para o contacto com o inimigo. Os pelotdes
podem manobrar desde a linha de partida até as posi¢cdes de apoio de fogos
designadas, posi¢cdes de assalto ou locais de abertura de brecha e passagem.
Antes de abandonar a zona de reunido o comandante de pelotdo deve receber
uma atualizacdo do transparente da companhia mostrando a localizacdo das
forcas amigas que estdo a frente e dos lados. Ele tem também que receber uma
atualizagéo da localizagéo do inimigo. O comandante de pelotdo dissemina estes
relatérios para cada comandante de secgdo e chefe de viatura. O pelotdo
avanca desde a zona de reunido até a linha de partida, usualmente como parte
da formacdo da companhia, através do itinerario planeado. O comandante de
pelotdo deve ter efetuado um reconhecimento prévio do itinerario para a linha de
partida e especificamente do ponto de passagem. Durante a fase de
planeamento, seleciona um local na linha de partida onde pretende fazer a
travessia. O pelotdo navega até esse local durante o deslocamento. O percurso
desde a zona de reunido é cronometrado, durante o reconhecimento, para que a
seccdo flecha atravesse a linha de partida na altura do atague sem ter que parar
na posi¢cao de ataque. Se o pelotéo tiver que ficar parado na posi¢do de ataque
usa uma formacao em espinha, desembarca e faz coordenacdes de Ultima hora.
Desde a linha de partida até a posi¢cédo de assalto
O elemento de assalto do pelotdo desloca-se desde a linha de partida até a
posicdo de assalto. O comandante de pelotdo coloca pontos de referéncia que
coincidam com checkpoints do itinerario. Durante o deslocamento o comandante
de pelotdo assegura que o pelotdo navega de checkpoint para checkpoint ou
linha de fase, usando a navegacéo pelo terreno em conjunto com a navegacao
de precisdo. O CmdtPel verifica que as suas viaturas estdo na formacao correta
para o deslocamento.
(a) De noite, guiando-se pelo seu monitor tatico, 0 comandante de pelotdo ndo
deve dispersar tanto as suas secc¢des, 0 que vai aumentar a seguranca do
pelotdo de uma forma geral. Durante o deslocamento, o pelotdo comunica

principalmente através do radio e através de sinais porque desta maneira
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torna-se mais facil para o recetor perceber a mensagem e para 0 emissor
preparar a mesma.

(b) O pelotdo desembarca as suas seccdes no ponto de desembarque. As
viaturas dirigem-se para uma posicdo de apoio. O pelotdo desembarca
numa area coberta e abrigada da observacdo e fogo direto do inimigo, a
medida que se relne e se orienta.

(3) Da posicao de assalto até ao objetivo
A posicdo de assalto é o ultimo local coberto e abrigado antes de se atingir o
objetivo. Preferencialmente, o elemento de assalto do pelotdo ocupa a posicéo
de assalto sem ser detetado pelo inimigo. Os preparativos na posi¢do de assalto
incluem preparar os torpedos bengal6rios, outros equipamentos de brecha ou
demoli¢Bes, fixar baionetas e preparar potes de fumo. O pelotdo deve fazer um
alto na posicéo de assalto para assegurar a sincronizagcdo com as forgas amigas.

Assim que o elemento de assalto avanca, o assalto tem que continuar. Se for

parado ou retroceder, o elemento de assalto pode sofrer baixas excessivas.

(@) O apoio de fogos através das armas da seccdo tem que continuar até
suprimir o inimigo, e tem que ser bem controlado pelo comandante de
seccao a fim de prevenir o fratricidio. O elemento de assalto e o elemento de
apoio tém que manter um elevado volume de fogos a fim de suprimir o
inimigo.

(b) Quando o elemento de assalto se desloca para o ponto de brecha que esta
a comandar, a base de fogos tem que verificar que o elemento de assalto
esta no local correto. Ele é responsavel por seguir a movimentacao do
elemento de assalto a medida que este assalta o objetivo. O comandante de
companhia tem que ter atencdo ao transporte de fogos indiretos quando
estes estdo a pdr em perigo o elemento de assalto e tem que coordenar
bem o transporte de fogos indiretos com as movimentagfes dos diferentes
pelotdes. A medida que os fogos de apoio do pelotdo sdo mascarados, o
comandante faz um transporte de fogos ou reposiciona o elemento de apoio
ou as VBR para uma posi¢do onde possam manter um fogo continuado.

c. Isolar o objetivo
Os objetivos do isolamento sdo impedir que o inimigo reforce, e impedir que o
mesmo retire da zona do objetivo. Os pelotbes de atiradores sdo normalmente
utilizados como uma forca isolada dentro da companhia. O comandante de pelotdo
pode utilizar a forca motorizada para obter o isolamento, se o0 pelotéo tiver que isolar
0 seu proprio objetivo. O elemento motorizado € agil por natureza, tem um poder de

fogo significativo, tem protecéo contra armas de calibre 7,62mm e é comandado pelo
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chefe de viatura. Usando o elemento motorizado a fim de isolar o objetivo, permite ao

elemento apeado (trés seccdes de atiradores) efetuar acdes no objetivo.

d. Fixar um ponto importante e explorar a penetracéo (acdes no objetivo)

O comandante de pelotédo designa a equipa de assalto, de apoio e os elementos de

brecha dentro do seu pelotdo a fim de conduzir um ataque deliberado. Uma das

técnicas é designar uma VBR como elemento de apoio, uma das sec¢des com outro

elemento de apoio, outra sec¢cdo como elemento de brecha e o remanescente do

pelotdo como equipa de assalto.

(1)

(2)

3)

(4)

A equipa de apoio auxilia os elementos de brecha na fase inicial da sua acéo,
através de fogos de supressdo as posi¢des inimigas mais préximas. O pelotdo
usa os sinais combinados para fazer transporte de fogos e para marcar o limite
esquerdo e direito da equipa de assalto através do seu equipamento para
ganhar vantagem noturna. A medida que a brecha esta a ser efetuada, a seccéo
que faz o apoio (ou o elemento motorizado) tem que fazer transporte fogos a fim
de permitir que o elemento de brecha penetre no objetivo sem cometer
fratricidio. A observacéo visual e também a informacédo fornecida pelo COP, é
vital para manter os fogos de supressédo fora do alcance dos nossos elementos
de brecha e assalto.

A equipa de apoio monitoriza o0 avan¢o da equipa de assalto e vai transpondo 0s
fogos de supressdo de modo a que estes estejam a uma distancia segura da
equipa de assalto. O elemento motorizado, muito provavelmente, tera a que
terminar ou transportar os fogos diretos.

Quando o elemento de brecha tiver fixado o ponto importante no objetivo, a
equipa de assalto pode entdo comecar a movimentar-se através da brecha
criada para assaltar o objetivo. A medida que isto acontece, o sargento de
pelotdo observa atentamente o progresso das equipas de assalto e de brecha
para se assegurar que ndo se perde o impeto e para também se assegurar que
a equipa de assalto e de brecha ndo se atravessam a frente dos fogos da equipa
de apoio.

Toda a comunicagdo entre o elemento motorizado, a equipa de brecha, de
assalto e de apoio € feita através de radio ou por sinais. Se o sargento de
pelotdo ou a equipa de apoio observar que ha problemas tem que avisar via
radio o comandante de pelotdo. O comandante de pelotdo usa a informacdo,
proveniente do Command Operational Picture (COP), e 0 que pessoalmente

consegue observar no objetivo para controlar o assalto.
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e. Consolidacéo e reorganizacéo

Assim que a resisténcia do inimigo no objetivo tenha parado, o pelotdo rapidamente

consolida para se defender de um possivel contra-ataque e prepara-se para as

missdes subsequentes.

(1) A consolidacdo consiste nas acdes levadas a cabo para assegurar o objetivo e

defender-se de contra-ataques do inimigo. O comandante de pelotdo tem que

usar os procedimentos de comando para planear e preparar. Assegura-se que o

pelotdo estd preparado a:

Eliminar a resisténcia do inimigo no objetivo;

Estabelecer uma seguranca para |4 do objetivo, assegurando &reas que
poderdo ser utilizadas pelo inimigo para executar fogos diretos ou para
utilizar como postos de observacéo da artilharia;

Estabelecer medidas de seguranca adicionais, tais como postos de
observacéo e patrulhas;

Se preparar para apoiar a passagem de forcas amigas;

Melhorar continuadamente a seguranca através de outras acdes defensivas
(planeamento de fogos diretos, preparagéo da posicéo etc.);

Ajustar a linha de protegéo final;

Tratar dos prisioneiros de guerra.

(2) A reorganizacdo ocorre normalmente em conjunto com a consolidacdo e

consiste em acgles levadas a cabo para preparar as operagdes seguintes. Ainda

durante a consolidagdo o comandante de pelotdo tem que preparar e planear a

reorganizacao. Ele assegura-se que o pelotéo esta preparado para:

0420.Ataque imediato

Providenciar tratamento médico essencial e evacuar baixas, se necessario;
Apoiar na travessia de pessoal credenciado e ajustar as tarefas de
credenciacao;

Conduzir as operagfes de reabastecimento, incluindo distribuicdo de
municdes, atestar viaturas, distribuicdo de viveres, etc.;

Fazer manutencdo necessaria,;

Restabelecer a cadeia de comando.

O pelotao participa no ataque imediato como parte de uma forca superior, durante o0 movimento

para o contacto, durante uma defesa ou quando o comandante determinar que o inimigo esta

numa posicao vulneravel e pode ser rapidamente derrotado por uma acao ofensiva imediata. O

ataque imediato é usado para:
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e Explorar uma oportunidade tatica;

e Manter o impeto;

e Impedir que o inimigo Se reorganize;

e Ganhar uma posicéao favoravel que pode ter sido perdida com o tempo.
Devido ao principal objetivo ser manter o impeto ou tirar vantagem de uma situacdo inimiga, o
ataque imediato normalmente é executado somente com 0s recursos disponiveis naquele
momento. Mantendo o inimigo sobre pressdo constante através de ataques imediatos, faz com
que ele figue descoordenado e assim seja dificil reagir com eficacia. Os ataques rapidos antes
do inimigo agir, resulta muitas vezes em sucesso. Com a énfase na agilidade e surpresa, estes
ataques podem no entanto causar alguma perda de sincronizacdo a forca atacante. Para
minimizar este risco o comandante deve utilizar, o mais possivel, as formacdes ja
padronizadas, bem treinadas e executadas com os procedimentos de combate e NEPs; utiliza
também ferramentas digitais que permitem um rapido planeamento e preparacdo. Mantendo o
estado de alerta sobre as nossas forcas e atribuindo ordens de preparacdo e respetivas
miss@es as companhias, a medida que o tempo passa, o pelotdo estard mais bem preparado
para a transicdo para atagues imediatos. O ataque imediato € muitas vezes a opg¢éao preferida
durante as operagfes continuas. Permite ao comandante manter impeto nas nossas forgas
enquanto nega ao inimigo o tempo de preparar as suas defesas e recuperar das perdas
sofridas durante ataques anteriores. O ataque imediato resulta normalmente da marcha para o
contacto, de uma defesa sucedida ou da continuagdo de um ataque anterior.

a. Organizacao de tarefas

O ataque imediato é conduzido tendo em conta principios de fogo e movimento. O
escaldo superior normalmente designa uma base de fogos e uma for¢ca de manobra.

b. Conduta do ataque imediato

O pelotdo deve realizar agbes no primeiro contacto permitindo que o comandante

relna as informacgdes que precisa para tomar uma decisdo informada. O termo

“imediato” refere-se aos limites de tempo de planeamento e preparagdo e ndo é

qualquer aceleracdo na conducéo das acdes em contacto.

(1) A execucdo comeca com o estabelecimento de uma base de fogos, que suprime
as forcas inimigas. A forca de manobra usa a combinagédo de técnicas para
manter a seguranca a medida que avanca, em contacto, para uma posi¢ao
vantajosa. Estas técnicas incluem, entre outros pontos o seguinte:

e Utilizacdo de uma base de fogos interna e elementos de sobre apoio;
e Uso de itinerarios cobertos e abrigados;
¢ Uso de fogos indiretos para suprimir ou cegar as forgas inimigas ou ocultar o

movimento das forcas amigas;
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e A execucdo de uma manobra ousada que inicialmente leva a forca de

manobra a ficar fora do alcance dos fogos diretos do inimigo.

SECCAO VI - OUTRAS OPERACOES OFENSIVAS
Esta seccao centra-se nas operacdes ofensivas que o pelotdo normalmente realiza como parte
de uma companhia de atiradores VBR, ou superior elemento, marcha para o contacto,

exploracdo do sucesso e perseguicao.

0421.Marcha para o contacto
Os pelotbes e secgbBes que participam na marcha para o contacto, como parte de uma
companhia, utilizam as formacBes de marcha e técnicas explicadas no capitulo 3. Uma
companhia geralmente conduz uma marcha para o0 contacto quando tem como objetivo
estabelecer ou manter o contacto com o inimigo, ou quando n&do tem tempo suficiente para
obter informacgbes ou fazer grande planeamento para destruir o inimigo. As unidades de
infantaria preferem ndo realizar a marcha para o contacto. Na Brigint, o esquadrdo de
reconhecimento (reconhecimento, vigilancia e aquisicdo de alvos) deve ser capaz de detetar as
forcas inimigas através do reconhecimento e vigilancia, ndo sendo sempre possivel. Os
batalhdes podem ter como tarefa autorizar as companhias a recolher informacdes através do
reconhecimento e vigilancia, se o comandante de companhia precisar de desenvolver mais o
guadro de informag6es. Neste caso, a companhia pode dar a tarefa a um pelotdo ou seccéo,
para realizar reconhecimentos, vigilancia ou ambos. Se a companhia ou o pelotdo operar de

forma independente, devera conduzir os reconhecimentos necessarios.

0422.Aspetos a ter em conta no planeamento
O comandante de companhia ndo tera uma visualizacdo completa da situagdo. O papel do
comandante é obter o maximo de informac&o possivel, sobre o inimigo e o terreno, necessaria
para responder ao inimigo. No entanto, se a situacdo do inimigo for vaga, o pelotdo deve estar
preparado para agir em qualquer situacdo. Isto é conseguido através de um planeamento
adequado com as formacbes e técnicas apropriadas, medidas de controlo de fogo,
procedimentos das operacfes (NEPs) do pelotédo, critérios de empenhamentos e estudar o
terreno antes e durante o movimento, para antecipar as provaveis posicées inimigas. Durante o
movimento todos os comandantes devem estudar o terreno antecipando o contacto com o
inimigo. O comandante de pelotdo pode ndo saber quando ou onde ir4 estabelecer contacto
com o inimigo se montado, deve evitar manobrar em terreno restritivo. Se o terreno restritivo €
inevitavel, o comandante de pelotdo manda apear as esquadras de atiradores para reforcar a

seguranca nas zonas restritas.
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a. Técnicas
Os pelotdes de atiradores executam duas técnicas para conduzir a marcha para o
contacto: a marcha de aproximacgéo ou a procura e ataque. A marcha para o contacto
€ utilizada quando se espera que o inimigo esteja proximo, usando formacdes
ofensivas ou defensivas fixas, mas ainda sem a certeza de que vamos encontrar o
inimigo. A técnica de busca e ataque é utilizada quando o inimigo esta disperso,
guando € esperado que ele evite 0 contacto ou que rapidamente retire ou quando o
comando superior quer negar ao inimigo o movimento na area de operagoes.
b. Comando e controlo
O comandante de companhia ira ordenar um nuimero de técnicas de comando e
controlo que serdo empregues pela sua forca. O comandante de pelotdo, seguindo
as intencbes e orientagbes do comandante de companhia e usando o MITM-TC,
podera alterar estas técnicas a fim de controlar melhor as suas secg¢des. Alguns
exemplos de técnicas de comando e controlo sdo seguidamente apresentadas:
(1) Linhas de partida, linhas de fase e checkpoints
O comandante de companhia normalmente define linha de partida, linhas de
fase e checkpoints para controlar o avanco dos seus pelotdes. O pelotdo ndo
para numa linha de fase a ndo ser que tenha indicagbes para o fazer. Se
necessario, 0 comandante de pelotdo designa linhas de fase ou checkpoints
adicionais apenas para uso interno do pelotdo, com o objetivo de reduzir o
namero e a duracdo das transmissdes radio usadas, para controlar o
deslocamento.
(2) Distribuicéo e controlo de fogos
O pelotdo usa limites, planos de fogos diretos, pirotecnia, sinais e ordens
parcelares para a distribuicAo e controlo de fogos diretos. A variedade de
armamento num pelotdo de atiradores obriga as secc¢des a perceber bem o
plano de observacdo e os sectores de tiro atribuidos durante a marcha para o
contacto. Isto assume uma importancia fulcral devido a escassez de informacéo
sobre o inimigo.
(3) Plano de fogos indiretos
O comandante de pelotdo tem que ter um bom planeamento de fogos indiretos
para o seu itinerario a fim de antecipar possiveis locais de contacto. Estes alvos
sdo um produto da andlise que o comandante de pelotdo faz aos fatores MITM-
TC, e terdo que ser incorporados no plano de fogos indiretos da companhia.
c. Desenvolvimento da situacao
Uma vez estabelecendo o contacto com o inimigo, o pelotdo mantém o contacto até

gue o comandante dé ordens em contrario. O comandante de pelotdo desenvolve a
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situacdo com base na eficacia do fogo inimigo, fratricidio, o tamanho da forga inimiga

e a liberdade de manobra. Ele retne informacdes e relatérios criticos sobre o inimigo

e recomenda a melhor modalidade de acdo. O pelotdo pode ultrapassar o inimigo

com a autorizagdo do comandante, a continuar o ataque, fixar o inimigo para outro

pelotdo atacar, conduzir uma defesa, realizar emboscadas ou romper o contacto. As

diretrizes a seguir aplicam-se para o desenvolver a situacdo depois de estabelecer o

contacto.

(1) Pequenas resisténcias
E a resisténcia de elementos inimigos, do tamanho de secc¢do ou mais
pequenas, que nao possam fazer baixas nas forgcas amigas; ndo esta equipada
com viaturas blindadas, metralhadoras, armas anticarro e ocupa posi¢ées de
combate expeditas sem obstaculos téaticos.

(@) As pequenas resisténcias podem ser contornadas em conformidade com a
ordem do comandante de companhia. Uma vez que o pelotdo reage ao
contacto e o comandante toma a decisdo de ultrapassar o inimigo, ocorrem
as seguintes acoes:

e As VBR suprimem o inimigo e continuam o movimento;

e A seccéo de atiradores continua montada;

¢ O comandante de pelotédo pede o ajuste de fogos indiretos e a cortina de
fumos para mascarar 0 seu movimento para uma posi¢ao inimiga;

¢ O comandante de pelotdo informa o tamanho, atividade e localiza¢éo do
inimigo ao comandante de companhia, e o pelotdo continua a misséo.

(b) Quando o pelotdo reage ao contacto e decide atacar essa pequena
resisténcia, as agdes sao:

e As sec¢Oes desmontam em locais cobertos e abrigados;

e As armas da sec¢do e ou as VBR fornece o apoio de fogos de longo
alcance para uma posicao coberta;

e O comandante de pelotdo pede o ajuste de fogos indiretos para suprimir
0 inimigo;

e A seccdo de atiradores manobra, apoiados pelo fogo das armas da
seccgdo ou pelas VBR, destroem o inimigo.

(2) Resisténcia média € a resisténcia do inimigo, do escaldo secc¢éo até pelotdo que
podem fazer baixas nas for¢as inimigas. A defesa inimiga é organizada em torno
do melhor terreno defensavel com a combinagdo de armas ativas. O pelotdo
reage a resisténcia média utilizando as seguintes acdes:

¢ Mover as VBR para uma posi¢ao coberta e abrigada para apear as secgoes;
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¢ O comandante de pelotdo pede o ajuste de fogos indiretos para suprimir o
inimigo e mascarar o movimento com fumos;

¢ As armas da seccgdo, a esquadra de atiradores, as VBR, ou a combinacdo
destes, suprimem o inimigo de uma posicdo coberta e continuam a suprimir
enquanto o elemento de assalto se move para o objetivo. O elemento de
apoio mantém os fogos em frente do elemento de ataque que realiza o
assalto;

e O deslocamento das secc¢des de atiradores faz-se utilizando o fogo e
movimento, no assalto. Uma seccéo apoia pelo fogo enquanto as outras
duas se movimentam. O comandante de pelotdo move-se com as sec¢des
gue conduzem o assalto para controlar 0 movimento e ajusta ou controla
todos os apoios pelo fogo;

e Uma vez que o elemento de assalto atinja o objetivo (ou destréi o inimigo), e
comeca a consolidacdo. O comandante de pelotdo manda avancar as VBR;

e O pelotéo realiza a consolidagdo e reorganizagao.

Resisténcia pesada

E uma resisténcia de um inimigo com o efetivo de pelotdo ou superior, que causa

baixas nas forcas amigas. O inimigo defende um ponto forte com a combinagéo

de armas. Se nao for possivel atacar ou ultrapassar, 0 comandante de
companhia deve dar instru¢cdes ao pelotdo para fixar o inimigo. Fixar o inimigo
consiste em estabelecer uma base de fogos para impedir 0 inimigo de se

reorganizar ou que parte da sua forga se mova para outro lugar. Quando a

resisténcia inimiga é demasiado forte para o pelotdo assaltar, ou o ataque

falhou, as agBes do pelotdo devem ser as seguintes:

e O pelotdo suprime através do apoio pelo fogo para apoiar a manobra da
companhia;

e O comandante de pelotédo solicita e ajusta os fogos indiretos para suprimir o
inimigo;

e O pelotdo prepara-se para levantar ou fazer transporte de fogos enquanto os
outros pelotdes conduzem o assalto;

¢ Dependendo da formacdo da companhia e da ordem de movimentos, os
pelotdes devem estar preparados para fornecer apoio pelo fogo, enquanto
outro pelotdo conduz o assalto, ou para este realizar o assalto, enquanto os
outros pelotdes apoiam pelo fogo;

e Se estiverem envolvidos mais do que um pelotdo, o comandante delega

instrucdes para o controlo de fogo direto num comandante de pelotéo.
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d. Consideracdes defensivas

Em algumas situagcbes, um pelotdo realiza a marcha para o contacto para

estabelecer o contacto com uma forga inimiga muito maior e mais poderosa. Se o

pelotdo encontra uma forga inimiga maior, onde o terreno da vantagem ao pelotéo,

este deve tentar fixar a forga inimiga. Isso permite que o resto da companhia

manobre contra a forca. Se o pelotdo ndo poder fixar o inimigo, este tem que adotar

uma postura defensiva ou rotura de contacto. As secc¢des de atiradores expostas sao

vulneraveis aos fogos indiretos do inimigo. Se o pelotdo € atingido por fogos indiretos

durante o deslocamento, ele deve usar a protecédo das VBR e tentar sair da zona ou

encontrar uma posi¢cao coberta para as seccdes de atiradores desembarcarem. Uma

vez que os fogos indiretos cessem o pelotdo deve preparar-se para um ataque

inimigo. Na defesa o comandante de pelotao:

¢ Manter o comandante de companhia informado sobre a forga inimiga,
disposices e atividades;

e Desembarcar as secgBes para cobrir eixos de aproximacdo apeados para
receber o ataque ao inimigo;

e Colocar as VBR em posicbes descendentes (se disponiveis) ou posicdes que
concedam a melhor cobertura e abrigo;

¢ Orienta as armas anticarro montadas ao longo dos eixos de aproximacao;

e Estabelece fogos diretos de controlo e distribuicdo de medidas;

e Pede e ajusta fogos indiretos.

0423.Técnicas de aproximacao
A marcha de aproximacdo é um dos métodos de movimento de tropas (marcha administrativa,
deslocamento tatico em estrada e marcha de aproximagéo). A marcha de aproximagédo € o
avanco de uma unidade de combate quando o contacto direto com o inimigo € planeado. O
conceito da marcha de aproximacdo € estabelecer o contacto com o menor elemento,
permitindo ao comandante a flexibilidade de manobra contornando a forga inimiga. Durante a
marcha de aproximacdo, o comandante de companhia ira organizar a sua forca em dois
elementos (guarda avancada e corpo principal). Como parte de uma companhia usando a
técnica da marcha de aproximacao, os pelotdes podem agir como uma guarda avancada,
guarda de flanco ou guarda da retaguarda, ou podem receber a missdo como parte do corpo

principal.

a. Guarda avancada

A guarda avangada atua a frente do corpo principal para garantir 0 seu avanco

ininterrupto. Ela protege o corpo principal dos ataques surpresa e fixa o inimigo para
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proteger o desenvolvimento do corpo principal. Como guarda avancada o pelotédo

encontra o inimigo e localiza brechas, flancos, e os pontos fracos na sua defesa. A

guarda avancada estabelece o contacto no local a sua escolha, para ganhar
vantagem da surpresa, e para esclarecer a situacdo. A guarda avancada opera
dentro do alcance de apoio de fogos indiretos. O pelotdo utiliza formacgdes

adequadas e técnicas de deslocamentos baseado nos fatores do MITM-TC.

b. Guarda de flanco ou retaguarda

O pelotdo tera a responsabilidade da guarda de flanco ou retaguarda quando se

deslocam dentro do corpo principal de uma companhia; no entanto, o pelotdo pode

agir como guarda de flanco ou da retaguarda de um batalhdo, conduzindo o

deslocamento para o contacto usando a técnica de marcha de aproximacéo. Em

gualquer situacao, o pelotdo:

e Desloca-se usando a formacgdo apropriada e a técnica de deslocamento (é
necessario manter o mesmo ritmo que o corpo principal);

¢ Fornece o aviso oportuno;

¢ Destrdi forcas de reconhecimento inimigas;

e Previne fogos diretos ou observacéao do corpo principal.

Corpo principal

Ao mover-se como parte do corpo principal, os pelotées podem ter a tarefa de

assaltar, contornar, ou fixar uma forga inimiga ou limpar e garantir uma area

designada. O pelotdo pode destacar esquadras para a guarda da retaguarda e

flanco, antecipando emboscadas, ou seguranga adicional para a frente. Os

pelotdes, secgbes e esquadras usam o deslocamento e formagéo adequada para o

assalto e emboscadas.

0424.Técnicas de busca e ataque

7

A técnica de busca e ataque é realizado quando o inimigo atua com pequenos elementos

dispersos, ou se a tarefa € negar ao inimigo a capacidade de se movimentar dentro da area de

operacdes. O pelotdo participa como parte da companhia ou do batalhdo na busca e ataque. A

unidade realiza uma busca e ataque pelas seguintes razdes:

o)

Fazer com que o inimigo fique fora de combate na Area de Operacdes (AO);

Impedir o inimigo de operar numa determinada Area de Operacdes;

Impedir o inimigo de se concentrar ou destruir unidades amigas ou operacgfes civis,

equipamento ou infraestruturas;
Obter informacé&o sobre o inimigo no terreno.

. Organizacgéo das forcas
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Forca de reconhecimento

O tamanho e composicdo de uma for¢ga de reconhecimento sustenta-se na

informacg&o disponivel sobre o tamanho e atividade operacional do inimigo na

area de operacoes. A principal forca de reconhecimento do batalh&o é o pelotdo

de reconhecimento. No entanto, um pelotdo de atiradores também pode ser a

totalidade ou parte da forca de reconhecimento. O pelotdo ira reconhecer as

areas designadas de interesse e o comandante de pelotdo, pode designar os
elementos de fixacao e da exploracéo do sucesso no pelotao.

Forca de fixacéo

A forca de fixacdo deve ter poder de combate suficiente para isolar o inimigo e

desenvolver a situacdo, uma vez que a forca de reconhecimento tem a misséo

de o encontrar. No desenvolvimento da situacdo, a for¢a de fixacdo continua a

manter o contacto visual com o inimigo até a forca da retaguarda chegar ou

conduzir um ataque para o fixar fisicamente o inimigo até que a for¢a de
exploracdo do sucesso chegue. O comandante de pelotdo também pode
identificar um elemento da retaguarda dentro do pelotéo.

(@ O pelotdo mantém o contacto visual para permitir que a forca de
reconhecimento chegue a outras areas designadas de interesse. A forca de
fixacdo estabelece o contacto fisico apenas se o inimigo quiser retirar da
area ou outros elementos inimigos tentem reforcar.

(b) O pelotdo ataca o inimigo se a agao estiver de acordo com a intengédo do
comandante e se ele tiver poder de combate suficiente para destruir o
inimigo.

Forca de exploracdo do sucesso. A forca de exploracdo do sucesso deve ter

poder de combate suficiente para destruir forcas inimigas situadas dentro da

area de operacOes. A forca de exploracdo do sucesso deve ser movel, e ter

forca, o suficiente para enfrentar o inimigo antes que ele possa romper o

contacto com o reconhecimento ou com a forga de fixagdo. Um pelotdo, como

forca de exploragéo do sucesso, pode ser encarregado de:

e  Destruir 0 inimigo com um ataque;

e Bloquear o itinerario de fuga do inimigo, enquanto outra companhia executa
0 ataque;

e Destruir o inimigo numa emboscada enquanto as for¢cas de reconhecimento

ou as forcas de fixacdo conduzem o inimigo para o local da emboscada.

b. Medidas de controlo

As medidas de controlo para o ataque e busca séo:

Areas de operacdes;
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e Pontos de referéncia;

s  Objetivos;

e Checkpoints;

e Pontos de contacto.

Uma éarea de operacdes define o local em que as unidades subordinadas irdo realizar
as suas buscas. Um ponto de referéncia facilita a capacidade de resposta das forcas
de fixacdo e forcas de exploracdo do sucesso, uma vez que a forca de
reconhecimento detete o inimigo. O ponto de referéncia também ajuda a evitar o
fratricidio. Os objetivos e checkpoints guiam o deslocamento dos seus subordinados
e ajudam os comandantes no controlo da sua organizacdo. Os pontos de contacto
ajudam a coordenac¢do entre as unidades operacionais no interior da mesma area de

operacoes.

0425.Exploragéo
Um pelotdo normalmente pode realizar uma exploracéo dentro de uma forgca maior, no entanto,
o pelotdo devera explorar o sucesso tatico a nivel local, dentro do conceito de operacdes do

comandante.

0426.Perseguicéao
O objetivo da perseguicdo numa operacao € a destrui¢do total de uma forga inimiga. O pelotdo
de infantaria pode realizar a persegui¢cédo de uma grande for¢a devido & mobilidade das viaturas

organicas integrando a companhia organizada para destruir o remanescente da forca inimiga.

0427.Ac¢bes com visibilidade reduzida
O uso eficaz dos equipamentos de visdo noturna durante os ataques em periodos de
visibilidade reduzida aumenta a capacidade da seccdo e do pelotdo contra um inimigo menos
equipado. Os aparelhos de visédo noturna permitem que o soldado de infantaria veja mais longe
e com maior clareza, as informagdes sobre forgas inimigas.

a. Os comandantes tém uma maior capacidade para controlar os fogos em visibilidade
reduzida. O pelotdo tem alguns tipos de intensificadores de imagem para o uso do
controlo de fogos: AN/PVS-4; AN/PVS-5; AN/PVS-5A e AN/PVS-5B. Estes sistemas
ativos ajudam muito na aquisicdo de alvos e no controlo de fogos.

b. Os soldados com equipamentos de visdo noturna tém uma maior precisdo de fogos
durante visibilidade reduzida.

c. Os comandantes de pelotdo, de seccdo e os veiculos de comando devem

desenvolver as NEPs e as modalidades de acdo para sincronizar o emprego dos
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dispositivos de iluminacdo infravermelha, designador de alvos e indicadores

luminosos, durante o assalto no objetivo.

(1) Os comandantes usam fita luminosa ou chemlights (luzes quimicas) para marcar
0 pessoal de assalto e evitar o fratricidio. O inimigo ndo deve ser capaz de ver a
marcacdo. As duas técnicas utilizadas s@o colocar fita na parte traseira do
capacete ou utilizar pequenas chemlights (se o inimigo néo tiver aparelhos de
visdo noturna). Os elementos de apoio devem saber onde € o elemento principal
de assalto.

(2) Para reduzir os riscos no elemento assalto, o comandante de pelotdo pode
decidir as restricbes de controlo de armas. Por exemplo, a sec¢édo na direita do
ataque pode ter sector de tiro livre para o flanco direito porque os soldados da
forca ndo estdo l4. No entanto o tiro restritivo significa que uma outra for¢a esta
localizada nesse local.

(3) O comandante de pelotdo pode usar as seguintes técnicas para aumentar o
controlo durante o assalto:

e NA&o usar sinais luminosos, granadas ou fumos no objetivo;

e SO 0 pessoal com alguns aparelhos de visdo noturna pode atingir os alvos
no objetivo;

¢ Um azimute magnético para manter a direcao;

¢ Fogo indireto de artilharia e morteiro para orientar as unidades atacantes;

e Uma esquadra para indicar ou guiar outras forcas;

e Reduzir a distancia entre soldados e seccoes.

. Os fogos de morteiro, artilharia e anticarro sdo planeados para o ataque durante o

dia. No entanto, eles ndo sdo disparados a menos que o pelotdo seja detetado ou

esteja pronto para o assalto. Algumas armas podem fazer fogo antes do ataque e

manter um padrdo enganando o0 inimigo e para cobrir o barulho feito pelo

deslocamento dos pelotdes.

(1) Os fogos indiretos séo dificeis de ajustar quando a visibilidade é fraca. Se a
localizacdo exata das forcas amigas ndo € claramente conhecida, os fogos
indiretos séo dirigidos primeiro contra posicdes inimigas para além do objetivo e
seguida desloca-se para o objetivo.

(2) As munigdes tracejantes podem ser utilizadas para marcar objetivos. Isto ajuda o
pelotdo a orientar-se no objetivo mas pode também afetar os aparelhos de visédo
noturna.

. O fumo é planeado para reduzir a visibilidade do inimigo, principalmente se ele tiver

aparelhos de visao noturna. O fumo é lancado perto ou sobre as posi¢des inimigas

4-31



PDE 3-52-16 Manual Pandur Pelotdo e Seccao de Atiradores

de modo a néo restringir o deslocamento das forcas amigas. O emprego de fumos no
objetivo durante o assalto pode dificultar a detecdo das posi¢bes do inimigo. Se as
miras térmicas estiverem disponiveis, o fumo sobre o objetivo pode proporcionar uma
vantagem decisiva para um pelotdo bem treinado.

A iluminacdo é sempre planeada para ataques de visibilidade reduzida, sendo o
pedido do comandante uma opc¢do. Os comandantes de batalhdo normalmente
controlam o uso da iluminacdo convencional, mas podem também autorizar os
comandantes de companhia para o fazer. Se o comandante decide usar a iluminagéo
convencional, ele ndo a deve utilizar até que o assalto se inicie ou que o0 ataque seja
detetado. Deve ser colocado em diversos locais nhuma area ampla para confundir o
inimigo do local exato do ataque. Além disso, ele deve ser colocado para além do
objetivo para ajudar os soldados no assalto a ver e a fazer fogo na retirada ou contra-

ataques por partes das forcas inimigas.

Nota: Se o inimigo esta equipado com aparelhos de visdo noturna, os comandantes devem

avaliar o risco no uso de cada técnica e assegurar que a missao ndo € comprometida, porque o

inimigo pode detetar as fontes de luz infravermelha.

SECCAO VIl - ATAQUES DE FINALIDADE ESPECIFICA

O pelotdo executa um ataque especial com a orientacdo do comandante de companhia. O

comandante ird basear a sua decisdo nos fatores do MITM-TC. O ataque a objetivos especiais

sao formas de ataque que incluem:

Emboscada;

Golpe de méo (Raid);
Contra-ataque;

Finta;

Demonstracao;

Ataque desorganizante.

Como formas de ataque, eles partiilham os mesmos planos, preparacdo e consideracdes de

execucgdo na ofensiva. As fintas e demonstracdes estdo associadas a operagfes militares de

dececéo.

0428.Emboscada

Uma emboscada € uma forma de ataque pelo fogo a partir de uma posi¢do preparada a um

inimigo em movimento ou temporariamente parado. Pode assumir a forma de um assalto para

destruir o inimigo ou pode materializar-se em ataques pelo fogo, executado a partir de posicéo
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preparada. As emboscadas sdo geralmente executadas para reduzir a eficicia total da forca de
combate inimiga. A destruicdo é a principal razdo para a realizagdo de uma emboscada.
Existem outras razdes para executar emboscadas, nomeadamente para perseguir e capturar o
inimigo ou capturar equipamento e obter informagdes sobre o inimigo. As emboscadas séo
classificadas por: categoria (deliberada ou imediata); formacéo (linear ou em forma de L); e tipo
(zona, &rea e anticarro).
a. Consideracdes operacionais
A execucdo de uma emboscada é ofensiva por natureza, no entanto, o pelotdo pode
ser direcionado para realizar uma emboscada durante operacdes defensivas ou
ofensivas. O comandante de pelotdo decide se a forca esta montada ou apeada,
durante a realizagdo da emboscada. O pelotdo deve ter em atencdo todas as
preocupacdes necessarias para garantir que ndo seja detetada durante o
deslocamento ou a preparacdo do local da emboscada, e deve ter um itinerério de
retirada seguro apos a realizagdo da acdo. Uma emboscada normalmente consiste
nas seguintes agoes:
e O deslocamento tatico para um ponto de referéncia no objetivo montado (ou
apeado);
e Reconhecimento no local da emboscada;
e Montar seguranca no local da emboscada;
e Preparar o local da emboscada;
e Execucdo da emboscada;
e Retirada.
b. Organizacdes de tarefas
Na execucdo de uma emboscada o pelotdo € normalmente organizado de acordo
com as tarefas, em assalto, apoio e forgas de seguranca.
(1) Forca de assalto
A forca de assalto executa a emboscada e pode executar o ataque pelo fogo, o
assalto, ou uma combinac¢@o dessas técnicas para destruir a for¢a inimiga na
emboscada (zona de morte). A forca de assalto é geralmente constituida por
uma secc¢do de atiradores e é onde o comandante de pelotdo normalmente se
encontra.
(2) Forca de apoio
A forca de apoio fixa o inimigo para o impedir de sair da zona de morte,
permitindo que a forca de assalto execute a emboscada. A forca de apoio
geralmente usa os fogos diretos, mas pode fazer os pedidos de fogos indiretos,

para melhor fixar e destruir a forca inimiga. A forca de apoio geralmente é
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(3)

composta pela seccdo de armas. O sargento de pelotdo normalmente fica junto
da for¢a de apoio.

Forca de seguranga

A forca de seguranca fornece a protecao e o alerta oportuno ao assalto e a forca
de apoio. A for¢a de seguranca isola o local da emboscada para impedir o IN de
sair do local da emboscada e impedir que o inimigo reforce a forca que foi
emboscada. A forca de seguranca também pode ser responsavel por garantir a
seguranca durante a retirada do pelotdo. A forgca de seguranca geralmente é
constituida por uma seccdo de atiradores apeados ou sec¢des montadas na
VBR. No entanto os fatores do MITM-TC é que vao determinar se as VBR séo

empregues no assalto ou nas forcas de apoio.

c. Planeamento

No planeamento de uma emboscada o comandante de pelotdo deve:

Cobrir a zona de morte (area de empenhamento) pelo fogo;

Usar os recursos existentes no terreno (rochas ou arvores caidas, por exemplo)
ou reforcando os obstaculos (Claymores ou outras minas) orientadas para dentro
da zona de morte;

Implementar o refor¢co dos obstaculos na parte mais distante da zona de morte;
Proteger as for¢cas de assalto e as de apoio com minas Claymores ou explosivos;
Usar a forca de seguranga para isolar a zona de morte;

Montar seguranca na retaguarda atras da for¢a de assalto;

Executar o assalto a zona de morte para procurar mortos e feridos, reunir
prisioneiros e equipamento (a forca de assalto deve ser capaz de se mover
rapidamente através dos obstaculos de prote¢ao);

Prever o tempo de agéo para todos os elementos do pelotdo mantendo o fator
surpresa;

Decidir qual a atuacdo das VBR de acordo com fatores do MITM-TC.

Nota: Numa emboscada montada durante um longo periodo de tempo, o comandante de

pelotdo pode usar uma seccgdo para conduzir a emboscada, rodando as secg¢fes ao longo do

tempo. O comandante de pelotdo deve ter em conta os fatores MITM-TC, especialmente a

intencdo e orientagcdo do comandante de companhia e a probabilidade de detecdo da forca

durante as rotacdes ao local de emboscada.

4-34



OperacBes Ofensivas

d. Categoria

O comandante determina qual a categoria da emboscada através da analise dos

fatores MITM-TC. Normalmente, os dois fatores mais importantes sdo o tempo e o

inimigo.

(1)

(2)

Deliberada

A emboscada deliberada é conduzida contra um alvo especifico e com finalidade

especifica numa localizacdo predeterminada. O comandante deve ter

informacdes detalhadas sobre os seguintes:

e Tamanho e composicdo do inimigo;

e Equipamento e armamento do inimigo;

e ltinerario de deslocamento do inimigo;

e O tempo que inimigo demorara a passar em pontos especificos ao longo do
itinerario.

Imediata

O pelotdo (ou seccdo) conduz uma emboscada imediata quando estabelece

contacto visual com o inimigo e dispde de tempo para montar uma emboscada

sem ser detetado. A execucdo de uma emboscada imediata depende da

iniciativa disciplinada, de cada escaldo de comando dentro da intengdo do

comandante. As ag¢fes numa emboscada imediata devem ser estabelecidas

pelas NEPs da forca e treinando-as de modo que os soldados saibam executar

ao sinal do comandante.

e. Formacoes

O comandante de pelotéo considera todos os fatores do MITM-TC para determinar a

formacéo necessaria.

(1)

Linha

Numa emboscada em linha, a forca de apoio e de assalto colocam-nas
paralelamente em relacdo ao itinerario inimigo (Figura 4-5). As posi¢cdes das
forcas estdo dispostas ao longo do eixo da zona de morte e executam fogos de
flanco sobre esta. Esta formacdo pode ser usada em terreno fechado, que
restringe a capacidade de manobra contra o pelotdo ou em terreno aberto,

garantindo um meio de fixar o inimigo na zona de morte.
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Equipade
Seguranca

Flancos restringidos pelo terreno, minas,
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\
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Equipade
Seguranca

Ponto de Reunido

Equipade
Seguranca

(2) EmL

Figura 4-5 - Emboscada em Linha

Numa emboscada em L, a forca de assalto forma a perna longa do L, paralela a

direcdo do deslocamento inimigo ao longo da zona de morte (Figura 4-6). A forga

de apoio

forma a perna curta do L perpendicular a forca de assalto. Isto

proporciona fogos de flanco (perna longa) e fogos seguidos (perna curta) contra

0 inimigo.

ferroviario

A emboscada em L pode ser usada numa curva, estrada ou caminho

. Nao deve ser utilizada quando a perna curta tenha que se dividir e

atravessar uma estrada ou caminho-de-ferro. O comandante de pelotdo deve

considerar todos fatores do MITM-TC antes de optar pela formacéo em L.

Linha Limite de Avanco Equipa de

Seguranca
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Figura 4-6 - Emboscada em L
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f. Tipo
O comandante de pelotdo, depois de analisar os fatores MITM-TC, determina o tipo
de emboscada que o pelotdo vai usar.
(1) UMA

Numa emboscada de uma zona, o inimigo é atacado numa Unica zona de morte.

O comandante de pelotdo deve considerar as seguintes acdes quando se

planeia a emboscada de zona.

(&) A equipa de seguranca ou vigilancia deve ser posicionada primeiro. A forca
de apoio deve estar posicionada seguidamente e antes da forca de assalto
avancar. A forca de apoio deve sobre apoiar o deslocamento da forca de
assalto até a posicao.

(b) O comandante de pelotdo comanda a forgca de assalto. Ele deve verificar a
posicdo de cada homem e depois faz sinal para equipa de vigilancia se
juntar a forca de assalto, se esta estiver posicionada fora do local de assalto.
Se o comandante de pelotdo ndo empregar as VBR como parte da forga de
seguranca, o sargento de pelotdo estara junto delas. As a¢bes das forcas de
assalto, apoio e seguranca estao referidas na seguinte tabela:

Forca de assalto Forca de apoio Forca de seguranca

o Atribuir setores de tiro
dados pelo comandante de
pelotdo; colocar estacas de
pontaria.

¢ Atribuir setores de tiro a ¢ Atribuir setores de tiro para
todas as armas, todas as armas; colocar
especialmente as estacas de pontaria.
metralhadoras. ¢ Colocar claymores e outros

¢ Colocar estacas de

¢ Colocar claymores e outros
obstaculos de protegéo.

e Colocar claymores, minas
ou outros explosivos na
zona de morte.

o Camuflar as posi¢oes.

e Tirar as armas de
seguranca e coloca-las em
fogo, quando comandando
pelo comandante de
pelotdo.

pontarias para limitar os
fogos de modo a evitar o
fratricidio.

¢ Colocar claymores e outros
obstaculos de protecéo.

o Camuflar as posigdes.

obstaculos de protecéo.
Camuflar as posicoes.
Assegurar o ponto de
reunido no objetivo
Assegurar o itinerario para
0 ponto de reunido no
objetivo.

Tabela 4-1 - A¢bes da forca de emboscada

(c) O comandante de pelotdo instrui a forgca de seguranca para o avisar da
aproximacdao inimiga na zona de morte usando o relatério RELIM. A forca de
seguranca deve manter também o comandante de pelotdo informado sobre
a forca inimiga. O comandante de pelotdo deve estar preparado para deixar
passar a forcas inimigas que sejam muito grandes ou que ndo estejam nos

critérios de ataque. Ele deve fazer um relatério ao comandante de
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(d)

(e)

(f)

(9)

(h)

(i)

()

companhia de todas as forgcas inimigas que passaram na zona de
emboscada sem serem atacadas.

O comandante inicia a emboscada de maneira a criar um maior volume de
baixas detonando a Claymore. Ele tem um plano de recurso para iniciar a
emboscada caso o principal falhe, normalmente fazendo uso da
metralhadora ligeira HK-21. Todos os soldados devem saber o método
principal e o de recurso. O pelotdo deve treinar ambos os métodos para
evitar a confusdo e a surpresa durante a execu¢ao da emboscada.

O comandante de pelotdo deve incluir um plano para atacar 0 inimigo
durante os periodos de visibilidade reduzida. Com base na orientacdo do
comandante de companhia, o comandante de pelotdo deve considerar o uso
de dispositivos de iluminagdo do campo de batalha (sistemas manuais ou de
fogos indiretos através de infravermelhos).

O comandante de pelotdo também pode incluir o emprego de fogos indiretos
no seu plano, para cobrir os flancos na zona de morte e isolar o inimigo ou
apoiar a rotura do pelotdo quando a emboscada esta comprometida ou se o
pelotdo tiver que romper do local da emboscada sob presséo.

O comandante de pelotdo deve ter um bom plano (dia e noite) para sinalizar
o avangco da forca de assalto na zona de morte. Ele deve ter em
consideragcdo os fatores ambientais existentes, pois o fumo, nevoeiro ou
mesmo o declive do terreno, dificultam a visibilidade e tem que se praticar a
retransmisséo do sinal durante os treinos.

A forca de ataque deve estar preparada para atravessar a zona de morte
utilizando as técnicas de deslocamento individual ou através de langos.

A forca de assalto recolhe e protege todos os prisioneiros de guerra e
desloca-os para fora da zona de morte, para um local definido
anteriormente. O ponto de recolha dos prisioneiros de guerra deve
proporcionar boas coberturas, mas ndo deve ser facilmente referenciado
pelas forcas inimigas na sequéncia da emboscada. A forca de assalto
procura do lado mais afastado para o mais proximo, faz a marcagdo dos
corpos que foram encontrados para garantir a rapidez.

As equipas de busca (equipas de dois homens) aproximam-se do soldado
inimigo morto e enquanto um elemento monta seguranca, o outro faz a
revista. Primeiro, o militar pontapeia para longe a arma do inimigo. Em
segundo lugar, ele roda o corpo deitando-se em cima dele e ao sinal do
elemento de seguranca, o homem de busca roda o corpo por cima dele. Isto

é feito para prevenir, caso o soldado inimigo tenha uma granada sem cavilha
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ou outro aparelho de demolicdo debaixo dele. Em terceiro lugar, a revista do
soldado morto é feita da cabeca aos pés, retirando todos os papéis e
qgualquer informacdo de valor (diferentes tipos de postos, nos ombros,
insignias de unidades diferentes, pistola, armas ou outro equipamento
especial) e sdo anotadas todas as informacdes. Uma vez que o corpo foi
totalmente revistado, a equipa de busca continua até que todo o pessoal
inimigo na zona de morte seja revistado. Os corpos inimigos devem ser
marcados (por exemplo, bragos cruzados sobre o peito e as pernas
cruzadas) para evitar a duplicacdo dos esforcgos.
O pelotdo identifica e recolhe equipamento a ser transportado de volta e
prepara-0 para o transporte. As armas sdo colocadas em seguranca. O
pelotdo também identifica e recolhe, no ponto central, o equipamento inimigo
a ser destruido. A equipa de demolicdo prepara a ligagdo do explosivo e
aguardam o sinal para iniciar. Esta ultima agdo é normalmente realizada
antes da saida do local da emboscada. A for¢ca de seguranca dos flancos
volta para o ponto de reunido no objetivo depois da equipa de demolicdo ter
concluido a sua tarefa. O pelotéo ira tratar primeiro os nossos feridos e s6
depois 0s elementos inimigos (se o tempo permitir).

As equipas de seguranga de flanco também podem colocar minas depois de

a emboscada ter sido iniciada, caso se saiba que o inimigo possa reforgar

com veiculos blindados. Se uma equipa de seguran¢a entrou em contacto,

combate o maximo de tempo possivel sem se empenhar decisivamente, e

utiliza sinais pré-estabelecidos para informar o comandante de pelotdo. O

comandante de pelotdo pode direcionar uma parte da forga de apoio para

auxiliar a for¢ca de seguranca na rotura de contacto.

O comandante de pelotdo deve planear a retirada do pelotdo a partir do local

da emboscada:

e Os elementos devem retirar pela ordem inversa aquela com que
ocuparam as posicoes;

e Os elementos podem voltar ao ponto de irradiagdo para o ponto de
reunido no objetivo dependendo da distancia entre os elementos;

e A forga de seguranca no ponto de reunido no objetivo deve estar pronta
apoiar o regresso do pelotdo e mantém a seguranca no ponto de
reunido no objetivo até o pelotdo esta preparado para partir.

No ponto de reunido no objetivo faz-se a contagem do pessoal e

equipamentos, a classificacdo do material capturado, primeiros socorros (se

necessario), e depois embarcar nas VBR.
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(2) Numa emboscada de area, sdo montadas duas ou mais zonas de emboscada
(Figura 4-7). O pelotdo pode executar uma emboscada como parte de um plano
ofensivo ou defensivo da companhia, ou uma emboscada de uma zona como
parte de uma emboscada de area da companhia. O comandante de pelotdo
deve considerar a seguinte sequéncia das acdes quando planeia uma
emboscada de area:

(@) O pelotdo € o mais baixo escaldo para realizar uma emboscada de area. Os
pelotdes realizam emboscadas de area quando o deslocamento inimigo é

muito restringido pelo terreno.

~X
Emboscada
Distante

Embo
Dist

Cortar o itinerario de fuga
do inimigo

Figura 4-7 - Emboscada

(b) O comandante de pelotdo (ou da companhia) seleciona o local principal da
emboscada a volta da qual eles organizam emboscadas periféricas. Estes
lugares secundarios estéo localizados ao longo do eixo mais provavel que o
inimigo possa utilizar para retirar do local da emboscada.

(c) O comandante de pelotdo tem em consideragdo os fatores do MITM-TC
para determinar qual o melhor emprego das armas da seccédo, VBR e das
armas anticarro. Ele ird normalmente posicionar as HK-21 como a for¢ca de
apoio no principal local da emboscada.

(d) Seccdes (ou esquadras) sao responsaveis por efetuar emboscadas

periféricas, mas ndo iniciam a emboscada antes que a emboscada principal
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seja iniciada. Eles fixam a forca inimiga para impedir que retire da
emboscada principal ou que va reforgar a forca na emboscada.
(3) Anticarro
Os pelotdes e secgbes conduzem emboscadas anticarro para destruir uma ou
duas viaturas blindadas (Figura 4-8). A emboscada pode fazer parte de uma
emboscada de area. A emboscada anticarro consiste numa for¢a de assalto e
numa forca de apoio e seguranca. O comandante considera o seguinte quando

planeia uma emboscada anticarro:

Figura 4-8 - Emboscada Anticarro

(@) A emboscada anticarro é construida com armas anticarro. O comandante
deve considerar as armas disponiveis para complementar os fogos, e deve
ter em conta os fatores do MITM-TC para posicionar todas as armas
anticarro para garantir o seu melhor rendimento (retaguarda, flanco ou
superior). O restante pelotdo deve funcionar como forca de apoio e
seguranga como nos outros tipos de emboscadas.

(b) Numa emboscada anticarro o comandante de companhia seleciona o local
para a emboscada. O comandante de pelotdo deve encontrar um local para
restringir o movimento das viaturas blindadas para fora da zona de morte e
s6 deve empenhar as suas armas quando existir um obstaculo entre elas e a
zona de morte. Numa emboscada anticarro, o comandante de pelotdo

seleciona a localizacdo geral para a emboscada. O comandante de seccéo
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(c)

(d)

(e)

(f)

(9)

0429.Golpe de méo

deve entdo encontrar um local que restrinja o deslocamento das viaturas
blindadas para fora da zona de morte.

As forcas de apoio e seguranca séo colocadas para cobrir eixos de
aproximacdao apeados até ao local da emboscada.

O comandante deve considerar o método para iniciar a emboscada
anticarro, que deve ser o uso da mina anticarro detonada com comando a
distancia no local da zona de morte. As armas anticarro podem ser usadas
para iniciar a emboscada mas mesmo com a sua assinatura limitada, pode
ser menos desejavel gue uma mina anticarro.

A equipa anticarro destréi o primeiro e o ultimo veiculo da formacéo inimiga,
se possivel. Todas as outras armas iniciam os fogos uma vez que a
emboscada foi iniciada.

A presenca de inimigo apeado com veiculos blindados pode afetar o
sucesso da emboscada. Assim o comandante pode:

e Dar inicio a emboscada como planeado;

e Retirar sem iniciar a emboscada;

¢ Iniciar a emboscada com metralhadoras sem disparar as armas anticarro.
Devido a velocidade com que as forcas blindadas inimigas reforcam a
emboscada inimiga, o comandante deve planear um empenhamento curto e
ter planeada uma retirada rapida. O pelotdo com base nos fatores MITM-TC,

nao pode limpar a zona de morte como nos outros tipos de emboscadas.

O golpe de méo é uma forma de ataque que implica uma rapida penetracéo no territério inimigo

para recolher informacgdes, desgastar e iludir o inimigo ou destruir instala¢des (Figura 4-9). O

golpe de méo termina sempre numa retirada planeada para um local controlado pelas nossas

forcas apds a conclusédo da missdo. O pelotdo pode realizar um golpe de méo independente

(montado ou apeado), em apoio a operagfes do batalhdo ou escaldo superior ou pode

participar como parte de uma companhia numa sequéncia de golpes de méos. A secgéo de

atiradores ndo pode realizar um golpe de méo, mas, participa no golpe de méo do pelotéo.

a. Consideracfes operacionais

O pelotdo pode realizar o golpe de méo para:

e Capturar pessoal, de preferéncia elemento da cadeia de comando IN;

e Destruir areas logisticas;

¢ Obter informacgdes sobre posi¢des inimigas, disposi¢coes, forcas, intencdes, ou 0s

métodos de operacao;
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e Confundir o inimigo ou iludir os seus planos.

b. Organizagao das tarefas
A organizacéo de tarefas para a forca do golpe de méo é determinada pela finalidade
da operacdo. No entanto, a forgca do golpe de mdo normalmente consiste nos
seguintes elementos:
e Forca de apoio (com a tarefa de apoiar pelo fogo);
e Forca de assalto (com a tarefa de destruir);
e Forca de brecha (se necessério) e de seguranca.

¢. Conducéo do golpe de mao
A sequéncia das a¢les do pelotdo para o golpe de méao sdo muito semelhantes aos
de uma emboscada. Além disso, o elemento de assalto do pelotdo pode ter que
realizar uma brecha num obstaculo de protecao (se a forca de brecha nédo for
designada). Os golpes de méao podem ser realizados de dia ou de noite, dentro ou
fora das distancias de apoio das for¢cas amigas. Quando o golpe de méao é fora do
alcance de apoio das linhas amigas, o golpe de méao funciona como uma forca
independente. Durante a retirada, a for¢a atacante deve usar um itinerério diferente

daquele que utilizou para realizar o golpe de méo.

e e

P S S e
Equipa de Seguran«;,? o)

' RO

v

i,_e,- el >, s
'.;"f Equipade Apoio

Figura 4-9 - Golpe de méo

0430.Contra-ataque
O Contra-ataque € uma forma de ataque realizada por toda ou parte de uma for¢a que ocupa
uma operacao defensiva, contra a for¢a atacante Inimiga, com a finalidade de negar ao Inimigo

0 seu objetivo de ataque.
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Este ataque realizado pela forca defensiva recupera a iniciativa das nossas for¢cas ou nega o
sucesso da acao do Inimigo. O pelotdo devera conduzir o contra-ataque integrado na
companhia ou como reserva do batalhdo. O contra-ataque realizado ap6ds o Inimigo ter dado
inicio ao seu ataque, revela o seu esfor¢o principal ou demonstra qual o flanco mais vulneravel
do Inimigo.

O pelotédo integrado na acdo do escaldo superior executa o0 contra-ataque, como uma acao
normal de ataque, contudo o Comandante de Pelotdo deve sincronizar a execucdo do contra-
ataque enquadrado no esfor¢co da Defesa. O contra-ataque permite ao defensor a oportunidade
de criar as condic¢oes favoraveis, aumentando o seu poder de combate. O Pelotdo deve treinar
esta operacgdo de contra-ataque e preparar o terreno onde vai decorrer a agdo. O contra-ataque
€ mais favoravel ao escaldo superior quando o Pelotdo antecipa a acdo com as unidades de
Defesa, de executar um retardamento ou um ataque em conjugacdo com o plano do escaléo

superior.

0431.Finta
A finta € uma forma de ataque usada para iludir o inimigo, da localizacdo e do momento da
acao principal. A finta pretende enganar o Inimigo e induzi-lo a mover as suas reservas e
deslocar as suas unidades de apoio de fogos para um local de onde seja mais dificil bater com
fogos na zona do nosso ataque principal. Quando é atribuida ao Pelotdo a tarefa de executar
uma finta, deverd procurar o contacto com o Inimigo pelo fogo, evitando empenhar-se
decisivamente. O Comandante de Companhia ou de Batalhdo devera designar ao Pelotdo um
objetivo limitado em tamanho e extensdo. As consideracbes de planeamento, preparacdo e
conducao sdo idénticas a todas as outras formas de ataque. O Inimigo deve estar convencido

que a Finta é o ataque principal.

0432.Demonstracéo
A Demonstracdo é uma forma de ataque usada para iludir o Inimigo, da localizacdo e do
momento da acgéo principal, pela exibicdo de uma forgca numa area onde ndo se procura a
decisdo. A demonstracdo tenta enganar o Inimigo e induzi-lo a mover as suas reservas e
deslocar as suas unidades de apoio de fogos para um local de onde seja mais dificil bater o
nosso ataque principal. Quando é atribuida ao Pelotdo a tarefa de executar a uma agéo de
demonstracdo, ndo se devera entrar em combate devera ser entendida pelo inimigo como um
ataque iminente. As considera¢des de planeamento, preparagéo e conducao sao idénticas para
todas as outras formas de ataque. Esta operacao devera ser entendida pelo inimigo como um

ataque iminente.
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0433.Ataque desorganizante
Um Ataque Desorganizante visa dificultar ou eliminar as tentativas de um ataque In. E
normalmente conduzido para negar a correta preparagao do In para ataque. Este ataque deve
concentram-se nos Sistemas e Forcas criticas do In. Estas For¢as incluem, Sistemas de C2,
meios IVR, Forcas de AF e outras ameagas nao convencionais.

SECCAO VIl - TAREFAS TATICAS OFENSIVAS
Tarefas taticas séo atividades especificas realizadas por unidades que conduzem operacdes
de manobras ou téticas. Ao nivel do Pelotdo essas tarefas sdo acdes de combate do pelotao,
que este usa na realidade. Esta seccdo apresenta e exemplos de acdes e tarefas que o
Pelotdo poderd vir a exercer durante um movimento para 0 contacto, ataque imediato ou

deliberado.

Nota: As situacdes citadas nesta secgao para descrever o papel do comandante de pelotédo na
conducao das tarefas taticas sdo apenas exemplos. Nao sao aplicaveis em todas as operacdes
taticas nem se destina a estabelecer qualquer método ou técnica especifica do pelotdo e que
este deva usar sempre para objetivo da operagao.

Em ultima andlise, cabe ao comandante no terreno para aplicar os principios aqui discutidos,
juntamente com o seu conhecimento da situacdo (incluindo a capacidade de sua unidade, o
inimigo que se Ihe opbem, e o terreno em que a operacao ocorrera), no desenvolvimento de

uma solucao tatica com sucesso.

0434.Fixar
Fixar um objetivo é uma tarefa complexa e implica a execucdo dos fogos continuos e ajustados
sobre o IN, de modo a impedir que ele se mova da posi¢cdo que ocupa e que possa influenciar
o0 combate noutra regido.
a. Um pelotdo pode fixar posicdes preparadas ou ndo preparadas do inimigo a partir
duma situacdo ofensiva ou defensiva:
e O pelotdo fixa o lado mais afastado de um obstaculo como parte da brecha da
companhia;
e O pelotdo fixa uma por¢cdo da defesa inimiga como parte de um ataque
deliberado da companhia;
e O pelotéo fixa terreno importante para impedir a sua utilizagéo pelo inimigo.
b. O comandante de pelotdo deve seguir as seguintes consideracgdes:
(1) Desenvolver uma imagem clara e atualizada da situagdo do inimigo é muito

importante. O pelotdo pode fixar um objetivo em situagbes variadas, e o
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(2)

3)

(4)

comandante de pelotdo deverd recolher e disseminar informacdes sobre a
situacdo. Por exemplo, se o pelotdo é a forca de fixacdo durante o ataque
deliberado da companhia, o comandante de pelotdo deve ser capaz de
desenvolver uma imagem mais precisa sobre a situagdo do inimigo durante o
planeamento e preparacdo de uma operagao.
Por outro lado, o comandante de pelotdo pode ter que esclarecer a situacéo do
inimigo durante a execucédo, devendo conhecer 0s relatdrios das unidades em
contacto e atender ao seu proprio conhecimento da situacdo. Neste tipo de
situacdo, ou quando o pelotdo estd a fixar uma forca de seguranca inimiga
avancada durante a marcha para o contacto, o0 comandante de pelotdo deve
disseminar a informacdo disponivel quando se desloca. Deve usar ordens
parcelares claras e concisas para explicar a situacdo do inimigo e dar
orientacdes aos subordinados.
Em qualquer outro tipo de situagdo, o comandante de pelotdo e os seus
comandantes subordinados devem adaptar-se e fazer os ajustes necessarios no
esquema de manobra baseado na informac&o disponivel.
Fixar o objetivo implica uma aproximacéo ao inimigo para ganhar uma posicao
devasta-se sobre ele, controlando terreno, e a remocdo de todas as forcas
inimigas ou a eliminagdo de uma resisténcia organizada. O pelotdo pode ter de
usar manobras montadas e apeadas para ganhar vantagem e fixar o objetivo. Os
fatores que influenciam a decisédo do comandante de pelotdo em combinar os
elementos montados e apeados para fixar um objetivo incluem o seguinte:
(@) Analise da misséo - A intencao e o conceito do comandante de companhia
provavelmente irdo ditar a forma como o pelotdo manobra no objetivo;
(b) Capacidade anticarro do inimigo. A presenca ativa de armas anticarro ou
através do objetivo ird pér em risco as VBR. A principal modalidade de acéo
€ destruir ou suprimir armas anticarro inimigas e permitir que as VBR

apoiem o assalto.

c. O comandante de pelotdo deve planear e implementar o apoio indireto de fogos no

seu plano.

(1)

(2)

3)

A companhia ou o pelotdo utiliza fumos para isolar o inimigo e impedir que o
inimigo reposicione ou reforce as suas forgas.

A companhia ou o pelotdo usam fogos indiretos de supressdo para prevenir
unidades adjacentes ou de reserva, detenham a forca de assalto.

Para proteger a aproximacdo da forca de assalto, a companhia ou o pelotdo usa

fogos indiretos para suprimir ou destruir o inimigo na area do objetivo.
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d. O pelotéo, integrado numa forca de assalto de companhia pode ter que conduzir um
assalto pelas brechas dos obstaculos de protecdo do inimigo, para penetrar na area
do objetivo. Os obstaculos de protecdo sdo normalmente integrados com o0s
obstéculos existentes e terreno restritivo.

e. Na maioria dos casos, a companhia define as condigbes para o pelotdo fixar o
objetivo. Se o pelotdo fixar um objetivo como parte de uma companhia no ataque, 0s
outros pelotbes da companhia serdo responsaveis por suprimir o inimigo na area do
objetivo apoiando pelo fogo. Estes pelotdes podem ser da forca de apoio que protege
a forca de rotura. O fator terreno pode exigir o reposicionamento das for¢cas de apoio
a forca de assalto. Se o pelotéo fixar um objetivo sem fazer parte de uma companhia
no ataque deliberado, pode ter que estabelecer a sua propria posi¢cdo de apoio pelo
fogo, para suprimir o inimigo e proteger a forca de assalto. Independentemente de
quem fornece o apoio pelo fogo, o pelotdo deve sempre integrar os principios de fogo
e movimento quando executa o assalto (manobra).

f. A ultima posi¢céo coberta e abrigada aquém do objetivo é a posi¢cdo de assalto do
pelotdo, quando este é a forca de assalto num ataque deliberado de uma companhia.
As ac¢0les na posicao de assalto devem incluir:

e Verificacdo da atual situacdo das nossas forcas e do inimigo (usando relatérios
taticos das forcas apoio de apoio pelo fogo do pelotdo ou companhia);

e Emisséo das ordens parcelares e disseminacao das informacdes.

e Confirmacédo de pontos de referéncia no objetivo e modo de emprego dos fogos
diretos;

e Posicionamento dos observadores avancados da artilharia,;

e Confirmacdo final da preparacdo dos fogos;

e Reorganizar para completar perdas em combate.

0435.Limpar

O pelotdo pode executar a limpeza de um objetivo durante um ataque, para facilitar o
deslocamento do remanescente da companhia ou o pelotdo pode ser atribuido para a limpeza
de uma parte especifica de uma area do objetivo. Os pelotdes de infantaria sdo normalmente
0s mais adequados para conduzir operacfes de limpeza, pois em muitos casos, envolve um
trabalho em terreno restritivo. Exemplos de situacdes téticas de limpeza:

e Limpar um desfiladeiro, incluindo os pontos de concentracdo e 0s pontos elevados

que o rodeiam;

e Limpar uma &rea densamente arborizada;
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Limpar uma area edificada, limpar um caminho, linha de caminho-de-ferro ou outro
corredor estreito, que pode incluir obstaculos ou obstrugcfes na via, ou nos arredores
de uma floresta ou area de construgao.

Consideragbes gerais do terreno

O comandante de pelotdo deve considerar varios fatores importantes do terreno no

planeamento e na execucdo de uma tarefa de limpeza.

(1) Observacao dos campos de tiro que podem favorecer o inimigo. Para garantir o
sucesso, a forca de ataque deve neutralizar essa vantagem através da
identificacdo de zonas mortas.

(2) Cobertos e abrigos, normalmente abundantes para os elementos de infantaria,
mas escassos nos trilhos das viaturas. A falta de cobertos deixa as viaturas
vulneraveis a fogos misseis anticarro.

(3) Os obstaculos influenciam a manobra de qualquer viatura na zona do objetivo.
Os corredores estreitos, trilhos, ou estradas associadas a terreno restritivo,
podem facilmente ser obstruidas com arame, minas e ourigos.

(4) O terreno chave deve incluir &areas dominantes na zona do obijetivo,
aproximacdes ou saidas, bem como qualquer terreno dominante dentro da area,
desfiladeiro, area arborizada, ou areas de construgéo.

(5) Eixos de aproximacdo. O pelotdo deve considerar o impacto da canalizacdo de

eixos e estimar o tempo necessario para limar a zona do objetivo.

. Considerac¢bes do terreno restritivo

Executar a limpeza em terreno restritivo consome muitos recursos. Durante o
processo de planeamento, o comandante de pelotdo avalia os requisitos taticos e
técnicos, 0s recursos e outras consideracdes para cada operacgéo.

(1) Durante a aproximacdo, o comandante de pelotdo estuda a manobra do poder
de combate no terreno restritivo e comeca a limpeza do terreno terminando
guando as secc¢Oes de atiradores completam os preparativos para realizar o
ataque.

(&) O comandante de pelotdo estabelece as posi¢cdes de apoio pelo fogo.

(b) Destréi ou suprime qualquer posicdo conhecida do inimigo para permitir que
as forgas se aproximem do terreno restritivo.

(c) Garante mais seguranca incorporando fogos indiretos supressivos e
obscurecendo ou mascarando a manobra por fumos.

(d) Fornece o apoio pelo fogo as seccdes de atiradores e prepara-se para
apoiar as seccbes de atiradores a partir do ponto onde desembarcam e
onde eles entram em terreno restritivo usando:

e Solo alto de ambos os lados do desfiladeiro;
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e Areas arborizadas de ambos os lados de um trilho ou caminho:
o Edificios de cada lado de uma estrada numa area urbana;
¢ O deslocamento das seccOes de atiradores ao longo de eixos para dar

cobertura e dissimulacao.

(2) Durante a limpeza:

(@)

(b)

(c)

(d)

As seccbes fornecem a base de fogos para permitir & esquadra de apoio o
lanco para uma nova posicado de apoio pelo fogo. Este processo continua
até que toda a area seja limpa.

Os planos de fogos diretos devem cobrir pela observacédo e fogos o seu
setor de responsabilidade (tanto vertical como horizontal).

As seccles devem limpar o desfiladeiro de cima para baixo e devem-se
orientar sobre os objetivos do lado mais distante do desfiladeiro.

Os elementos de engenharia com capacidades de abertura de brechas
devem deslocar-se com as seccdes de atiradores e com o0 elemento de

sobre apoio para reduzir os obstaculos.

(3) O pelotédo deve assegurar o lado mais afastado do desfiladeiro, area urbana,

area arborizada até que a companhia se mova para a frente, para iniciar o

combate para além do terreno restrito. Se a area restritiva é grande, o pelotdo

pode ser direcionado para auxiliar a passagem de outro elemento que avance

para continuar a operacéo de limpeza. O pelotdo deve estar preparado para:

Destruir as forgas inimigas;

Assegurar o lado mais afastado do terreno restrito;

Manobrar, montado, para estabelecer uma posicdo de apoio pelo fogo do
lado mais afastado do terreno restrito;

Apoiar pelo fogo para proteger o deslocamento da for¢ca de seguimento,
assumindo o combate;

Suprimir os elementos inimigos que ameacem a companhia quando ela sair
do terreno restrito;

Deter contra-ataques inimigos;

Proteger o esfor¢o na reducéo dos obstaculos;

Manter a observacéo para além do terreno restritivo;

Integrar os fogos indiretos, se necessario.

c. Andlise do inimigo

A andlise cuidadosa da situacdo do inimigo é necessaria para garantir o sucesso da

limpeza. A avaliagdo do inimigo deve incluir o seguinte:
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Localizagéo de viaturas inimigas, armas principais, e os elementos de infantaria
ma area de operacoes;

Tipo e localizag&o das forcas de reserva inimigas;

Tipo e localizacdo de postos de observacao inimigos;

O impacto NBQ inimigo e/ou capacidades de artilharia.

d. Operacdes subterraneas

OperacBes subterrdneas implicam a limpeza de trincheiras inimigas, tineis, caves e

“bunkers”. O elemento da base de fogos do pelotédo e as seccbes de manobra devem

manter uma estreita coordenacdo. A esquadra de apoio, foca-se na protecdo das

seccgOes que limpam a linha de trincheiras, ou entdo manobra para destruir posicoes

individuais ou viaturas. O elemento de base de fogos, apoia na destruicdo de

estruturas chave a superficie (especialmente postos de comando e os elementos que

operam as armas dos “bunkers”) e a supressao e destruicdo de viaturas inimigas. O

plano de fogos diretos deve ser desenvolvido e treinado para garantir o apoio mutuo,

evitando o fratricidio.

(1)

(2)

3)

(4)

O pelotédo deve estabelecer uma base de fogos para permitir que as secc¢des de
atiradores desembarquem e manobrem para a linha de trincheiras, taneis, caves,
ou “bunker”. O plano de fogos diretos deve ser bem desenvolvido e treinado para
garantir uma protecao eficaz para a infantaria prevenindo o fratricidio.

O comandante de pelotdo também deve considerar o0s riscos especificos
associados ao pelotdo ou seccao de apoio. (Por exemplo o escape de gases das
armas anticarro nas seccoes de atiradores apeadas).

O pelotdo deve considerar o uso das medidas de fogo restritivo para proteger as
forcas convergentes e outras medidas de controlo de fogo direto, como sinais
visuais, o pedido para o transporte de fogos, deslocar, ou cessar fogos diretos.
As técnicas para controlar os fogos diretos durante a limpeza de, trincheiras,
tlneis, caves e “bunkers” podem incluir bandeirola a identificar o0s
compartimentos limpos ao pessoal que segue atras da equipa de limpeza; painel
para marcar a limpeza dos “bunkers”, tuneis e caves; 0s sinais visuais para
deslocar ou transportar fogos.

A consolidacdo consiste em instalar e preparar posi¢cdes no objetivo e defender-
se contra contra-ataques inimigos. O comandante de pelotdo deve planear e
preparar a consolidacdo, garantindo que o pelotédo esta pronto para:

e Eliminar a resisténcia inimiga no objetivo;
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Estabelecer a seguranga para além do objetivo para bater as areas das
bases de fogos de fogos diretos ou observadores avancados da artilharia
inimiga,

Estabelecer medidas adicionais de seguranca, tais como postos de
observacao e patrulhas;

Preparar-se para apoiar a passagem das forcas de seguimento (se
necessario);

Continuar a melhorar a seguranca através da realizacdo de outras medidas
de acOes defensivas necessérias;

Ajustar e estabelecer a linha de protecéo final (LPF) (se necessario);

Apoiar o esfor¢o da reducéo de obstaculos;

Proteger os prisioneiros de guerra.

(5) A reorganizacdo é normalmente conduzida juntamente com a consolidacéo, e

consiste em preparar-se para continuar as operacdes. Tal como acontece na

consolidacdo, o comandante deve planear e preparar a reorganizagdo e conduz

os procedimentos de comando. Ele garante que o pelotdo esta preparado para:

0436.Suprir

Fornecer tratamento médico indispensavel e evacuar baixas quando
necessario;

Reorganizar a cadeia do comando e do pessoal com tarefa chave (se
necessario);

Conduzir operagbes de reabastecimento, inclusive o rearmamento e
reabastecimento;

Redistribuir de municoes;

Realizar a manutencao (se necessario).

O pelotdo manobra para uma posicdo no campo de batalha a partir do qual pode observar o

inimigo e baté-lo com fogos diretos e indiretos. O objetivo da supressao é impedir o inimigo de

bater efetivamente as forcas amigas com fogos diretos ou observagdo de fogos indiretos.

Durante a preparacao e planeamento, o comandante de pelotdo deve considerar o seguinte:

¢ Analisar os sectores de tiro e o terreno, para identificar a posicdo mais vantajosa para

suprimir o inimigo;

e Planear e integrar os fogos diretos e indiretos;

e Determinar as medidas de controlo (linhas de gatilho) para o transporte, mudanca ou o

cessar de fogos indiretos;

e Determinar as medidas de controlo para mudar ou cessar fogos indiretos;
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¢ Planear e treinar agbes em contacto;

¢ Planear os maiores gastos da classe V, (O comandante de companhia e o comandante
de pelotdo devem considerar uma série de fatores para avaliar os requisitos da classe V
incluindo os efeitos desejados pelos fogos diretos do pelotéo);

e Determinar quando e como o pelotdo ira recarregar muni¢cdes durante o ataque
mantendo ainda a supressao para a forca de assalto;

e Determinar quantas, e se, algumas das seccbes de atiradores irdo desembarcar das
VBR.

0437.Apoio pelo fogo
O pelotdo manobra para uma posicdo do campo de batalha a partida qual possa observar o
inimigo e baté-lo com fogos diretos e indiretos. O objetivo do apoio pelo fogo € impedir que o
inimigo empenhe forgas amigas.

a. Para realizar esta tarefa o comandante de pelotdo deve planear e preparar-se para:

e Conduzir uma andlise dos sectores de tiro para identificar a posicdo mais
vantajosa de apoio pelo fogo;

e Conduzir o planeamento e integracdo de fogos diretos e indiretos;

e Determinar as linhas de gatilho para o transporte ou cessar de fogos diretos e
indiretos;

¢ Planeamento e treino das a¢fes ao contato;

e Planeamento para grandes despesas de classe V, principalmente para o
elemento de apoio, visto ter de se calcular o nimero de disparos por minuto. O
comandante de pelotdo e sargento de pelotdo devem ter em consideracdo que
as necessidades de classe V, dependem dos efeitos desejados dos fogos de
pelotdo, do tempo necessario para suprimir o inimigo, da composicao, disposi¢ao
e forga do inimigo.

b. O conhecimento do campo de batalho e da disposicdo do inimigo e das nossas
forcas é um fator crucial nas operacgdes de apoio de fogos. O comandante de pelotéo
usa todos os recursos de informacao disponiveis para ficar a par dos acontecimentos
do campo de batalha. Consideragbes adicionais poderdo ser aplicadas, pois o
pelotdo pode ter que executar um ataque para garantir a posse do terreno a partir do
qual vai conduzir o apoio de fogos. A posicao inicial de apoio de fogos pode néo
garantir a seguranca adequada ou pode ndo permitir que o pelotdo atingir o seu
proposito. Isto podera forcar o pelotdo a reposicionar-se a fim de manter o efeito
desejado sobre o inimigo. O comandante de pelotédo deve:

e Manter as comunicac¢des com a forga que estd em movimento;
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e Estar preparado para apoiar a forga em movimento através de fogos direto e
indireto;

e Estar preparado para fazer o transporte a mudanca e o cessar de fogos quando
a forca em movimento estiver prestes a colocar-se no nosso sector de tiro;

e Analisar a 4rea de operacdes e preparar-se para adquirir e destruir qualquer
elemento do inimigo que ameace a forca em movimento;

e Manter um seguranca de 360°;

e Usar a VBR e as armas anticarro para destruir qualquer veiculo inimigo que
esteja exposto;

e Empregar secgbes para manter uma base de fogos sustentada para fixar o
inimigo ou suprimi-lo nas suas posi¢des de combate;

e Impedir que o inimigo consiga fazer fogos diretos precisos sobre a forca
protegida.

0438.Ataque pelo fogo

O pelotdo manobra para uma posicado no campo de batalha a partir da qual consiga observar o
inimigo e consiga baté-lo através de fogos diretos e indiretos, a uma distancia em que seja
possivel destruir ou enfraquecer uma forga inimiga em manobra. O pelotdo destréi o inimigo ou
impede-o de se reposicionar. O pelotdo utiliza fogos de longo alcance a partir de um terreno
dominante, usa fogos de flanco, ou pode tirar partido do alcance elevado das armas da sua
esquadra ML. O comandante de companhia pode designar uma posi¢do de ataque pelo fogo a
partir da qual o pelotéo ira fixar o inimigo. Uma posi¢cdo de ataque pelo fogo é normalmente
empregue quando a missdo ou situacdo tatica ndo requer a ocupacdo do objetivo;
normalmente foca-se na destruicdo ou no impedir do movimento inimigo. Na ofensiva é
usualmente executada pelo elemento de apoio. Durante operacdes defensivas €
frequentemente uma opcéo de contra-ataque para a forca de reserva.

a. Quando é atribuida uma posi¢do de ataque pelo fogo ao pelotdo, o comandante de
pelotdo obtém a mais recente informacdo sobre o inimigo e analisa. Durante a
preparacdo e planeamento, o0 comandante de pelotdo tem que ter o seguinte em
consideragéo:

e Conduzir uma verificagcdo aos sectores de tiro durante a andlise do terreno para
identificar os locais mais favoraveis a destruir ou fixar o inimigo;

¢ Fazer o planeamento e integracéo dos fogos diretos e indiretos;

¢ Determina as linhas de gatilho para mover, transportar ou cessar fogos diretos;

¢ Determina medidas de controlo para transporte ou cessar de fogos indiretos;

e Planear e treinar acbes em contacto.
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b. Muitas outras consideragbes poderdo afetar a execucdo bem sucedida do ataque
pelo fogo. Pode ser necessério a um pelotdo conduzir um ataque a forcas de
seguranca do inimigo para garantir o terreno a partir do qual se vai estabelecer a
posicdo de ataque pelo fogo. A posicao inicial de ataque pelo fogo podera néo
garantir a seguranca adequada ou pode nao permitir ao pelotdo conseguir realizar a
sua tarefa ou atingir o seu objetivo. Isto pode forcar o pelotdo a reposicionar-se
para manter o efeito desejado das armas sobre o inimigo. Para além disso, porque
um ataque pelo fogo pode ser conduzido muito para além do alcance dos fogos
diretos dos outros pelotdes, o pelotdo que o executa podera ndo conseguir destruir
0 inimigo a partir da sua posicao inicial. O pelotdo pode comecar a fixar o inimigo a
grandes distancias. Uma manobra adicional ira entdo ser necessdaria para nos
aproximarmos do inimigo e por forma a completar a sua destruigdo. Durante o fogo
e movimento, o pelotdo deverd reposicionar-se ou manobrar para manter a
flexibilidade, aumentar as suas hipoteses de sobrevivéncia, e manter o efeito
desejado do fogo sobre o inimigo. Devera também usar sec¢bes de atiradores
sempre que possivel, a fim de apoiar as sec¢des montadas. As fungdes de apoio de
uma seccao de atiradores poderao incluir o seguinte:

e Aguentar uma posicdo de ataque pelo fogo antes da ocupacdo pelas seccOes
montadas;

e Garantir seguranca local para a posi¢cao de ataque pelo fogo;

e Executar acdes em contacto decisivas e atempadas;

e Manobrar para se movimentar e ocupar posi¢cdes de ataques pelo fogo;

e Destruir elementos da seguranga do inimigo que protejam a forca IN;

e Empregar fogos diretos e indiretos eficientes para dispersar, fixar ou destruir o

inimigo.
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CAPITULO 5
OPERACOES DEFENSIVAS

As Forcas Militares desenvolvem operacdes defensivas até ganharem forca suficiente para
atacar. Através do aproximar do combate decisivo, derivado de acdes ofensivas, o0s
comandantes descobrem normalmente que é necessario, mesmo aconselhavel defender. A
partir do momento em que os comandantes tomam essa deciséo, necessitam de estabelecer
as condicdes de defesa, para as forcas amigas destruirem ou fixarem o inimigo, preparando-se
para tomar a iniciativa, voltando a ofensiva pois sé a ofensiva garante resultados decisivos. A
compreenséo da intencdo do comandante é critica nas operacdes defensivas. Estas operacdes
necessitam de uma integracao precisa, de apoio de combate e servicos logisticos de apoio aos
seus elementos, mesmo ao nivel dos pelotdes. O propésito imediato de todas as operacdes
defensivas, & derrotar o ataque inimigo e ganhar a iniciativa para as operagdes ofensivas. O
pelotdo pode mesmo conduzir uma defensiva para ganhar tempo, garantir posse do terreno
importante, facilitar outras operagfes, fixar o inimigo numa area, iludir as forgas inimigas

enquanto se recebem reforgos, e criar condigdes para continuar as operagoes.

SECCAO | - CARATERISTICAS DA DEFESA
As carateristicas da defesa (preparagdo, seguranga, rotura, concentracdo em massa e
flexibilidade) sdo os pontos fundamentais para o planeamento de um pelotdo de infantaria da
Brigint. Para assegurar o sucesso da defesa o CmdtPel deve compreender as carateristicas da
defesa e aplicar os procedimentos de comando durante o planeamento e preparacdo da

operacao.

0501.Preparacgéo
O defensor chega ao campo de batalha antes do atacante, permitindo-lhe conhecer e estudar o
terreno. Como defensor, o pelotdo deve tirar o maximo partido desta vantagem. Para isso
deveré efetuar o maior numero de preparagfes possiveis no tempo disponivel. Através da
andlise minuciosa dos fatores de MITM-TC, o CmdtPel estuda a situacéo tética e identifica o

potencial de combate e fraquezas do inimigo.

0502.Seguranca
Os objetivos dos esforgos de segurancga do pelotdo estdo normalmente ligados aos esfor¢os da
companhia. Estes esfor¢os incluem o garantir atempadamente um aviso, destruir as unidades
de reconhecimento do inimigo e impedindo e perturbando os elementos constituintes da forga

principal do inimigo. O pelotdo executa as missGes de seguranga, até receber outras ordens.
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0503.Rotura
Os planos defensivos variam conforme as circunstancias, mas todos os conceitos de operacao
de defesa tém como principal objetivo desmembrar a sincronizacdo do atacante. Contra-
ataques, fogos indiretos, obstaculos e a retencdo de terrenos-chave, previnem o inimigo de
concentrar a sua for¢ca contra alvos especificos da defesa do pelotdo. Destruindo as viaturas de

comando e controlo do inimigo, incapacitam a sua sincronizagao e flexibilidade.

0504.Concentracdo em massa
O pelotédo devera concentrar o seu potencial de combate no momento e local apropriado, para
ser bem-sucedido. Devera obter vantagem nos pontos de decisdo. A acao ofensiva podera ser
um meio de ganhar vantagem. O CmdtPel devera lembrar-se que esta concentracao, refere-se
ao poder de combate e aos seus efeitos, e hdo apenas ao nimero de efetivos e sistemas de

armas que pode ser prejudicial por constituir alvos remuneradores.

0505.Flexibilidade
A flexibilidade deriva de uma preparacdo adequada e de um comando e controle eficaz. O
pelotdo devera ser suficientemente agil para contra-atacar ou evitar os ataques do inimigo e
depois responder eficazmente. A flexibilidade resulta de uma andlise detalhada de fatores de
MITM-TC, da compreensdo do propdsito da unidade, agressividade de reconhecimento e
vigilancia. As posi¢cdes suplementares num eixo de aproximacao secundario, podem garantir

uma flexibilidade adicional ao pelotéo.

SECGAO Il - SEQUENCIA DA DEFESA
Como parte de um escaldo superior, o pelotdo efetua as seguintes operagfes defensivas
dentro da sequéncia de defesa:
¢ Reconhecimento, operacgdes de segurancga, e fogos de preparagéo inimigo;
e Ocupacéao;
e Aproximacao ao ataque principal inimigo;
e Assalto inimigo;
« Contra-Ataque;

¢ Consolidacéo e reorganizacéo.

0506.Reconhecimento, operacbes de seguranca e fogos de preparacdo do inimigo
As forgas de seguranca deverdo proteger as forgas amigas na area onde ocorre o combate e
permitir que elas se preparem para a defesa. Os objetivos da forca de seguranca incluem

fornecer um aviso prévio, destruir elementos de reconhecimento inimigos (dentro das suas
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capacidades), e a possibilidade de reter destacamentos avangados ou elementos de guarda
avancada. Durante este passo, 0 pelotdo podera ser integrado num escaldo superior, ou
permanecer com a companhia e conduzir um contra reconhecimento. Adicionalmente, o
pelotdo conduz operacbes de seguranca como parte do plano de defesa da companhia,
conduzindo patrulhas ou guarnecendo postos de observagéo para observar areas de interesse.
a. Durante este passo, o pelotdo pode ser obrigado a fornecer guias a passagem da
forca de seguranca, e pode ser encarregue de fechar as passagens de linha. O
pelotdo, como parte de uma forca maior, pode também desempenhar um papel de
moldagem do campo de batalha. O comandante de batalhdo ou brigada pode
posicionar a companhia para negar possiveis corredores de ataque do inimigo,
garantindo a flexibilidade e forcando os elementos do inimigo a combater em areas
favoraveis as nossas forgas.
b. Quando ndo estdo a montar seguranca ou a executar tarefas, a companhia e o
pelotdo, normalmente ocupam posi¢cdes escondidas aos olhos do inimigo, para evitar

possivel fogo de artilharia.

0507.0cupacéo

O pelotdo deve reconhecer e de seguida ocupar a posicdo defensiva. Este passo inclui o
movimento de uma posi¢do defensiva para a outra. A equipa de reconhecimento que limpa a
posicdo defensiva, e a prepara para ocupacdo normalmente lidera este movimento. A
companhia estabelece as forcas de seguranca, enquanto as restantes forcas preparam a
defesa. Para disponibilizar o maximo de tempo para planeamento, ocupac¢éo e preparacao da
defesa, os comandantes e soldados, a todos os niveis, devem atender as suas
responsabilidades incluindo as prioridades de trabalho (normalmente cobertos pela ordem de
operacgdes ou pelas NEP’s da unidade).

a. Ocupacéo e preparacdo do local sdo conduzidas normalmente pelos procedimentos
de comando. O pelotdo ocupa posi¢des defensivas de acordo com o planeamento do
comandante de companhia e os resultados do reconhecimento. Para assegurar uma
eficaz e eficiente ocupagdo, o elemento de reconhecimento marca as posi¢cdes
amigas e estas posi¢des sdo introduzidas nos gréaficos de operacdo (PDA). Cada
VBR e respetiva seccdo movem-se para 0 seu marcador ou, em alternativa, um guia
encaminha-os para esta. Uma vez em posicdo, cada comandante de sec¢édo e
veiculo verifica a sua posicao. Enquanto o pelotdo ocupa as posi¢cdes, o Cmdt Pel
orienta as posi¢des de cada secc¢do ou veiculos de acordo com o seu planeamento e
faz as suas correcdes. O Cmdt Pel deve pessoalmente verificar as posicdes,
assegurando-se que cada um conhece o plano de operacdes e que estao corretas:

e A Orientacdo das armas;
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¢ A Posicdo das VBR;

e A Posicéo das seccdes de atiradores.
Cada comandante de seccao deve conhecer a localizagcdo do Cmdt Pel e do sargento de
pelotéo.

b. Quando a ocupacdo estiver completa, os comandantes subordinados podem
comecar a desenvolver os esbocos da seccdo (Apéndice H), baseando-se nos
sectores de tiro fornecidos durante o reconhecimento. As posi¢cdes sdo melhoradas
quando o plano de fogo direto é finalizado. Ao estabelecer as posi¢des principais, o
Cmdt Pel e os seus subordinados, normalmente planeiam a prepara¢édo e ocupacao
das posicOes alternativas, suplementares e sucessivas, de acordo com as ordens da
companhia. Devem tomar as seguintes preocupacoes taticas para estas posicoes.
(1) As Caracteristicas das posi¢des de alternativa:

e Cobrir pelo fogo o0 mesmo eixo de aproximacdo ou sector de tiro, que as
posi¢cdes principais;
e Encontrar-se localizada perto da frente, flanco ou retaguarda da posicdo
principal;
e Posicionar-se a frente da posicao defensiva principal, durante operagfes de
visibilidade reduzida;
¢ Normalmente € utilizada para apoiar posigcdes com armas de alcance limitado,
como por exemplo as posi¢des de infantaria apeada.
(2) Carateristicas das posicdes suplementares:
¢ Cobrir pelo fogo eixo de aproximagéo ou setor de tiro, diferente do defendido,
pela posicéo defensiva principal;
e A sua ocupacao é baseada em acdes especificas por parte do inimigo.
(3) Carateristicas das posi¢des sucessivas:
e Cobrir pelo fogo o mesmo eixo de aproximagdo ou setor de tiro, que as
posi¢cBes principais;
e E posicionada no interior profundo do sector defensivo;
e E ocupado, tendo em conta acdes especificas por parte do inimigo ou

planeadas no esquema de manobra do comando superior.

0508.Aproximacao do ataque principal inimigo
Assim que esta agao se inicia, a brigada ataca o inimigo as longas distancias, usando fogos
indiretos, guerra eletrénica e apoio aéreo (CAS — Close air support). O objetivo € moldar o
campo de batalha a seu favor, para retardar a progressdo do inimigo, romper as suas

formacdes, deixando-o mais suscetivel aos efeitos das armas de apoio. Ao aproximar-se 0
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corpo principal da for¢a inimiga, da &rea de empenhamento do batalhdo, este deve iniciar os

seus fogos indiretos com o objetivo de enfraquecer o ritmo através do atrito. Os pelotdes

terminam as patrulhas de seguranca e normalmente recolhem os postos de observacéo (PO),

para as linhas de defesa, antes que o inimigo consiga regular fogos sobre as nossas forgas.

0509.Assalto inimigo

Durante esta fase, as forcas inimigas tentam fixar as forcas amigas e completar o seu assalto.

Durante a execucao da defesa, as forgcas amigas tentam concentrar os seus fogos para evitar o

assalto inimigo. O Comandante de Pelotdo verifica se o pelotdo consegue destruir o inimigo a

partir das posic¢oes iniciais.

a. Se aresposta for “sim”, o pelotdo continua a combater nessa posicéo de defesa.

(1)

(2)

3)

O Comandante de Pelotéo continua a fazer pedidos de fogos indiretos enquanto

0 inimigo se aproxima. O pelotdo comega por bater o inimigo as mais longas

distancias, tentando massificar os fogos, iniciando-os em simultaneo para tirar o

maximo rendimento das armas. Os fogos indiretos e obstaculos, integrados com

fogos diretos devem romper e desorganizar as formacdes inimigas, canaliza-las

para areas de empenhamento, prevenir e limitar seriamente a sua capacidade de

observacdo sobre as nossas posicoes, destruindo a sua tentativa de penetrar

pelos nossos obstaculos taticos.

Os comandantes controlam os fogos, através dos procedimentos em NEP, meios

pirotécnicos, ou outros sinais pré-combinados (Apéndice F). O pelotdo aumenta

a intensidade de fogos a medida que o inimigo se vai aproximando da posicao.

Os Comandantes de seccdo controlam os fogos da seccdo garantindo que

gquando existir uma avaria ou troca de carregador, a sec¢cdo mantenha o volume

de fogos adequado. No controlo e distribuicdo de fogos, os comandantes de

pelotédo e seccdo devem avaliar:

e O alcance a que se encontra 0 inimigo;

e Os alvos prioritarios (Quem abater, quando disparar, e porqué);

e Os alvos mais perigosos e proximos;

e Deslocamentos necessarios para concentrar fogos diretos
(independentemente ou como manobra do escalédo superior);

e A capacidade do pelotdo para bater inimigo apeado.

e A capacidade das armas anticarro, para executar tiro de flanco contra
veiculos inimigos.

Quando o inimigo aborda os obstaculos de arame farpado do pelotdo, as ML

executam fogo nas suas dire¢des principais de tiro (DPT) e na linha de protecéo

5-5



PDE 3-52-16 Manual Pandur Pelotdo e Secgao de Atiradores

(4)

b. Se

final (LPF), previamente definidas e planeadas. Estas medidas devem incluir as
Metralhadoras Pesadas (MP) das VBR's. Todas as outras armas possuem 0S
seus setores de tiro e linhas de gatilho atribuidas. Os atiradores granadeiros
cobrem os espacos mortos impedindo o inimigo, de abrir brechas no arame
farpado e nos obstaculos.

O pelotdo continua a defender até repelir o inimigo ou receber ordem para
romper o contacto.

a resposta for “ndo”, o Cmdt Pel informa o comandante de companhia e continua

a enfrentar o inimigo. Reposiciona o pelotdo (ou seccbes do pelotdo) aguardando

ordens do comandante para:

Continuar a fazer fogo no sector do pelotéo;

Ocupar posigdes suplementares;

Reforgar outras for¢cas da companhia;

Contra-atacar, para reconquistar posicoes perdidas em combate;

Retirar de uma posicao através do fogo e movimento, executando uma rotura de
combate.

NOTA: O Cmdt Pel ndo retira 0 seu pelotdo da posicdo, se isso implicar a destruicdo da

integridade da companhia. Todos os movimentos e agfes para reposicionar as secgfes e 0

pelotdo deve

m ser previamente treinados.

0510.Contra-ataque

Quando o impeto do ataque inimigo diminui ou é travado, as nossas for¢cas poderdo contra-

atacar. O contra-ataque pode ser langado, para retirar a iniciativa ao inimigo. Em alguns casos,

0 objetivo é

apenas defensivo, por exemplo o restabelecimento da Orla Anterior da Zona de

Resisténcia (OAZR), ou restabelecer o controlo de um sector. A companhia ou o pelotéo,

podem participar no contra-ataque como elemento de apoio de fogos ou como for¢a de contra-

ataque. Este

contra-ataque pode ser planeado ou conduzido durante o combate, quando existir

uma oportunidade para se tomar a iniciativa ou vantagem. O pelotdo deve manter a sua

posicdo, através da reposicdo de forcas, destruindo elementos inimigos remanescentes,

processando

e prepara-se

os prisioneiros de guerra (PG’'s) e repondo obstaculos. A companhia reabastece

para continuar a defensiva.

0511.Consolidacéo e reorganizagéo

O pelotéo de

fende o seu sector e restabelece a sua posicdo defensiva, reposicionando forcgas,

destruindo elementos inimigos, processando PG's e repondo obstaculos. O pelotdo trata de

todas as necessidades logisticas, enquanto se prepara para manter na defesa. Os
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comandantes de sec¢do e esquadra fazem relatérios de situacdo sobre municdes, baixas e
equipamento (SITREP) ao Cmdt Pel. O Cmdt Pel restabelece a cadeia de comando no seu
pelotdo. Ele consolida os SITREP's das seccdes e faz o seu proprio relatério, entregando-o0 ao
comandante de companhia. O sargento de pelotdo coordena o reabastecimento e supervisiona
a evacuacgao de baixas ou PG's. O pelotdo continua a melhorar as posicdes, restabelece os
PO's e lanca novamente patrulhas de seguranca.
a. A consolidacao inclui organizar a posicao e refor¢a-la para que continue a cumprir a
tarefa de deter o inimigo. As consolidacBes dos pelotdes devem:
e Ajustar as posicfes para manter o apoio mutuo;
e Reocupar e reparar as posi¢des, preparando-se para receber novo ataque;
e Recolocar armas principais nas posicoes alternativas (se o comandante acreditar
que o inimigo as localizou);
¢ Reparar obstaculos que tenham sido destruidos e recolocar armadilhas;
¢ Restabelecer a seguranca e as comunicacoes.
b. A reorganizagdo dos pelotdes para aumentar o seu nivel de eficacia deve:
e Completar os militares das armas-chave do pelotéo;
e Garantir primeiros socorros e preparar os soldados feridos para evacuagéo;
¢ Redistribuir muni¢cfes e reabastecimentos;

e Processar e evacuar PG's.

Seccéo Il - SISTEMAS OPERATIVOS DO CAMPO DE BATALHA
Os sistemas operativos do campo de batalha sdo uma lista de atividades taticas criticas
indispensaveis a preparacdo e execucdo da operacdo. A sincronizacdo e coordenacdo dos

sistemas operativos sdo de extrema importancia para alcancar o sucesso.

0512.Manobra
Posicionar corretamente as armas, permite ao pelotdo concentrar o fogo em pontos criticos do
campo de batalha, garantindo a sua sobrevivéncia. O Cmdt Pel deve maximizar os pontos
fortes das armas principais, enquanto minimiza a sua exposi¢ao a observacéo e fogo inimigo.
a. Profundidade e disperséo
Dispersar lateralmente as posi¢des e conferir-lhe profundidade, ajuda a proteger a
forca da observacéo e fogo inimigo. As posicdes do pelotdo séo estabelecidas em
profundidade, garantindo espaco suficiente para executar a manobra as viaturas e as
seccOes apeadas. As posicdes das VBR e da infantaria séo posicionadas de maneira

a permitir a concentracdo de fogos em pontos criticos do campo de batalha. Os
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fatores de MITM-TC determinam a colocacdo dos sistemas de armas e das
unidades, devendo aplicar-se o seguinte:
¢ As VBR's devem ser colocadas em posi¢cbes de flanco, em posigbes que
consigam empenhar a infantaria apeada, apoio a viaturas de reabastecimento, ou
fixar e limitar seriamente o movimento de reservas inimigas. Normalmente a um
alcance até 1100 metros;
e As seccdes de infantaria devem ser posicionadas em terreno restritivo, de maneira
a que consigam bater o inimigo sem se empenharem;
e As seccdes de infantaria devem tomar em atencdo o combate anticarro com o
LAW a cerca de 250m;
e As seccdes de atiradores conseguem reter ou negar terreno-chave, se empregues
em pontos fortes ou posi¢des defensivas bem preparadas;
e As secc¢les de atiradores conseguem proteger obstaculos ou posi¢cfes de flanco,
gue se encontrem em terreno muito restritivo ou impeditivo.
b. Posicbes de flanco
Uma posicdo de flanco eficiente garante ao defensor um alvo maior e mais
vulneravel, deixando o atacante sem saber da localizacdo do defensor. O sucesso da
posicéo de flanco, depende da capacidade do defensor em garantir a seguranca da
sua posicdo e surpreender o atacante sem ser detetado. Um controlo de fogos
eficiente (Anexo F) e medidas para evitar o fratricidio (Apéndice D) sao
consideragdes criticas quando se utilizam posi¢fes de flanco.
c. Plano de substituicdo ou rotura
A substituicdo ou rotura sdo medidas de controlo chave que confere ao pelotdo
flexibilidade e agilidade tatica. O objetivo final € permitir ao pelotdo manter o “stand-
off range” e evitando que se empenhe decisivamente pelo inimigo.
(1) Consideragdes
A rendicdo ou rotura sao muito importantes mas sao de dificil execucéo face a
um movimento rapido do inimigo. De facto, a rendi¢do quando em contacto € um
grande problema, em que o Cmdt Pel ter4 de executar este planeamento antes
da operacdo. Mesmo assim, ele deve cuidadosamente avaliar a situagéo,
dependendo do numero de baixas e perda de material, se deve ou ndo executar.
O Cmdt Pel deve ter em consideracao fatores importantes no seu planeamento,
tais como:
e A situagdo do inimigo (por exemplo, um ataque inimigo de escaldo batalhé&o,
deve prevenir de imediato a rotura do peloto);

¢ Critérios definidos pelo escaldo superior;
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(4)

Operagdes Defensivas

¢ Avaliacdo do volume de fogos diretos para facilitar a rotura suprimindo ou
guebrando o impeto inimigo;

¢ Avaliar as protec¢des, fogos indiretos e fumos para ajudar na rotura,;

e Obstaculos integrados, incluindo obstaculos expeditos;

e Posicao das forcas no terreno (tais como encosta ou obstaculos naturais) que
garantem vantagem aos elementos na rotura;

e Identificacdo dos itinerarios de rotura, tempo da iniciacdo de rotura ou
situacdo em que esta se processa;

e O efetivo disponivel das nossas forcas, Elementos Deixados ao Contacto
(EDC), para apoiar as unidades na rotura;

e Localizacdo dos lancos para a retaguarda, quanto tempo esta operacdo
tomara e consideracbes de manobra para conduzir uma nova rotura em
contacto com o inimigo.

Critérios na rotura

Os critérios de rotura ditam aos elementos subordinados em que circunstancias,

estes se devem deslocar para as posicdes defensivas alternativas,

suplementares ou sucessivas. Os critérios a tomar dependem da acao do inimigo

(tal como um pelotdo motorizado avangado passar pela linha de fase BETA),

estando ligados com a situagdo das forgas amigas (por exemplo, eles podem

estar dependentes de uma forgca de cobertura ou de unidades de artilharia para
bater o inimigo n&o podendo a nossa forga mover-se). Os critérios de rotura séo
desenvolvidos durante o processo de planeamento, baseados numa Unica
condicdo de uma situacao especifica. Estes critérios ndo devem fazer parte das

NEP’s das unidades.

Supresséao por fogos diretos

As forcas inimigas atacantes, ndo deve ser permitido efetuar fogo ajustado sob

as nossas forcas em rotura. Fogos diretos a partir dos elementos que constituem

a base de fogos, suprimindo ou desorganizando o inimigo, sdo a maneira mais

eficaz de facilitar a mudanca de posicdo. O pelotdo pode mesmo receber apoio

para constituir a base de fogos, por elementos fornecidos pela companhia, mas
na maior parte dos casos eles devem organizar a sua préopria base de fogos.

Cobertos e abrigos

Na situacao ideal, o pelotdo e os seus subordinados devem usar terreno coberto

e itinerarios seguros ao deslocar-se para posi¢des alternativas, suplementares e

sucessivas. Dependendo do grau de protecdo do itinerario, o pelotdo deve

treinar os movimentos. Executando os treinos, o pelotdo consegue aumentar a
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velocidade e a sua seguranca durante os deslocamentos. O Comandante de
Pelotdo, dentro do tempo disponivel, devera fazer o treino de movimentos em
condic¢des de visibilidade reduzida.
(5) Fogos indiretos e fumos
Os fogos de artilharia e morteiros podem ser empregues para apoiar no
processo de rotura do pelotdo. Fogos de supresséo, direcionados para a forca
inimiga, no momento em que este entra dentro do “stand-off range” da unidade
defensiva, ira desmembrar as formacodes, desacelerar o seu movimento, € no
caso de o inimigo ser mecanizado, obriga-o a fechar escotilhas. A forca
defensiva deve empregar fogos diretos de longo alcance e depois retira
movendo-se para novas posi¢cdes. O fumo pode ser empregue para dificultar a
visdo do inimigo, tornar lento o seu movimento e ndo permitir que este siga um
movimento direto as posi¢des defensivas ou ao longo dos itinerarios de retirada.
(6) Integragéo de obstaculos

Os obstaculos devem estar integrados com fogos diretos e indiretos para apoiar
a rotura. Desacelerando e quebrando o impeto do movimento inimigo, 0s
obstaculos permitem ao defensor o0 tempo necessario para executar o
movimento para as outras posi¢des, permitindo as forgcas amigas que empenhem
fogos diretos e indiretos. O uso de minas pode ser empregue para apoiar a
rotura, negando ao inimigo o uso de terreno-chave no itinerério de retirada e,
assim que a nossa unidade tenha passado o obstaculo tético, este deve ser
fechado. A localizacdo dos obstaculos depende dos fatores MITM-TC. Um
obstaculo deve ser posicionado suficientemente longe do defensor, mas dentro

dos alcances eficazes das armas individuais

0513.Apoio de fogos

Para gue o plano de fogos indiretos seja efetivo na defesa, a unidade deve planear e executar

fogos indiretos, de maneira a que consiga alcancar a tarefa e o proposito para cada alvo. Os

fogos indiretos servem uma variedade de propostas na defesa, incluindo:

Desacelerar e quebrar o impeto do movimento inimigo;

Negar ao inimigo a execugdo de operagbes de brecha, contornando ou desbloqueando
obstéaculos;

Destruir ou atrasar as forcas inimigas nos obstaculos, através da massificacdo de fogos
indiretos ou municdes de precisao;

Derrotar os assaltos de infantaria apeada em eixos de aproximacado através do uso da linha

de protecéo final (LPF);
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e Desagregar o inimigo permitindo as forcas amigas efetuar uma rotura ou conduzir contra-
ataques;

¢ Cegar a observacao inimiga ou detecdo de movimentos amigos, durante a rotura ou contra-
ataque;

e Distribuir minas perto de becos ou itinerarios em redor dos obstaculos, prevenindo
operacdes de brecha inimigas, quebrando o seu movimento em pontos de estrangulamento,

ou separando e isolando as suas forcas.

0514.Mobilidade, contra mobilidade, e sobrevivéncia
A mobilidade é a capacidade de reposicionar forcas, incluindo substituicdo de forcas e o
emprego de forcas de reserva. As prioridades do comandante de companhia devem especificar
se alguns itinerarios possuem capacidade para suportar tais operacdes. A contra mobilidade
limita a manobra das forgcas inimigas e aumenta a eficacia dos fogos diretos e indiretos. A
sobrevivéncia foca-se na protecdo das forcas amigas aos efeitos dos sistemas de armas
inimigos.
a. Mobilidade
Durante a preparacgéo da defensiva, a mobilidade foca-se inicialmente na capacidade
de reabastecer, reposicionar e permitir itinerarios a nossa forga tanto a frente como a
retaguarda, para passagem de mantimentos e equipamento. A partir do momento
que as preparacdes defensivas estdo completas, a mobilidade foca-se na preparacéo
de itineréarios para as posicdes alternativas, suplementares, ou subsequentes. O
comandante de companhia tera de estabelecer a prioridade do esfor¢co de mobilidade
dentro da companhia. Normalmente, a maior parte da engenharia de apoio, esta
direcionada para a preparagdo da sobrevivéncia e contra mobilidade, na defensiva.
b. Contra mobilidade
Para ter sucesso na defensiva, o Cmdt Pel deve integrar os obstaculos com os fogos
diretos e indiretos. O pelotéo é responsavel por construir obstaculos de protecao.
(1) Obstaculos taticos

Os obstaculos taticos séo preparados ou empregues para desmembrar, fixar,

tornear ou bloquear o movimento inimigo. Normalmente os pelotdes montam

obstaculos taticos em coordenagdo com o comandante de companhia.

(a) Efeitos de disperséo - A combinacao de fogos com obstaculos, impedem o
inimigo de executar ataques como um todo, quebrando as suas formacodes,
interrompendo 0 seu avango, e causando O seu empenhamento
previamente. Estes efeitos sdo normalmente o produto de obstaculos com
minas dispersaveis, e sdo usadas na frente, em areas de empenhamento ou

em apoio a posi¢des a frente do sector defensivo. Normalmente, apenas sao
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(b)

(€)

(d)

planeados fogos indiretos ou fogos diretos de longo alcance para apoiar 0s

obstaculos de disperséo.

Efeito de fixag&o

Este efeito usa a combinacédo de fogos com obstaculos para desacelerar ou

parar, temporariamente, o atacante numa area especifica, normalmente na

area de empenhamento. De seguida a unidade que se encontra na defesa

pode focar-se em derrotar o inimigo usando fogos indiretos para o fixar,

enguanto os seus fogos diretos causam o maximo de baixas e danos. Para

atingir um efeito de fixacdo, os fogos diretos e indiretos devem estar

integrados com os obstaculos. O comandante de companhia deve fornecer

instrucdes precisas, acerca do tamanho da unidade inimiga a ser fixada.

Efeito torneante

Usa a combinacdo de fogos diretos e indiretos com obstéaculos, para apoiar

0 esquema de manobra do comandante de companhia, nomeadamente:

e Guiar o inimigo para uma area de empenhamento, expondo o seu flanco,
guando executa o movimento;

e Conduzir a formacao inimiga de um eixo de aproximacao para outro;

¢ Negar ao inimigo a capacidade de concentracdo de forcas no flanco de
uma unidade amiga.

Efeito bloqueador

Consiste no uso de combinacdo de fogos diretos e indiretos com os

obstaculos, para deter o atacante num eixo de aproximagéo especifico. Os

fogos de efeito bloqueador, inicialmente sdo orientados para prevenir que o

inimigo manobre. Esta modalidade emprega muitos homens e meios na

construcdo de obstaculos, devendo-se apenas ser planeada para pontos

especificos no campo de batalha. Fogos diretos e indiretos devem cobrir os

obstaculos para alcangar o maximo efeito bloqueador. O comandante de

companhia deve especificar com clareza a dimensdo da unidade que ele

pretende bloquear.

(2) Obstaculos de protecao

Os pelotdes sdo responsaveis pela coordenacdo e emprego dos seus proprios

obstaculos de protecédo, para protegerem as suas préprias posicdes defensivas.

O modo mais eficiente é o de conjugar os obstaculos naturais ou ja existentes e

os fogos de protecédo final. O pelotdo pode utilizar minas ou arame farpado que

tenha em sua posse, ou executar o pedido ao escaldo superior. O pelotéo,

através da companhia, pode também ser responsavel por outras coordenacdes,

tais como a restituicdo de um obstaculo ou a sua destruicéao.
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(3)

(@)

(b)

(€)

Operagdes Defensivas

No planeamento dos obstaculos de prote¢cdo, o Comandante de Pelotdo
deve avaliar o potencial da ameaca e empregar as medidas apropriadas.
Por exemplo as minas anticarro sdo melhor empregues nos eixos de
aproximacao de viaturas, ndo sendo necessario o uso de minas antipessoal.
Obstaculos de arame farpado podem ser mais eficientes quando empregues
em zonas de desembarque das seccoes.

Obstaculos de protecéo estdo normalmente localizados 35 metros (distancia
do uso de granadas de mao) a partir das posi¢cbes de combate, podendo
estender-se dos 300 aos 600 metros dependendo do tipo de terreno. De
seguida inicia-se o aprontamento dos obstaculos taticos. O Comandante de
Pelotdo deve planear obstaculos de protecdo em profundidade na tentativa
de maximizar o alcance efetivo das suas armas.

Durante o planeamento de obstaculos de protecdo, o Comandante de
Pelotédo deve considerar a quantidade de tempo necessaria para fazer a sua
preparagdo, 0s recursos disponiveis depois da sua construcdo e
necessarios para os obstaculos taticos, e as prioridades de trabalho dos
soldados do pelotéo.

Obstaculos de arame farpado

Existem 3 tipos de arame farpado (Figura 5-1), arame de prote¢éo, arame tatico

e arame suplementar.

(@)

(b)

O arame de protecdo podera constituir-se como um obstaculo complexo
garantindo protecdo em todo o perimetro do pelotdo, ou poder ser um
simples obstaculo de arame num itinerario para uma seccao inimiga apeada.
O arame tatico é posicionado para aumentar a eficiéncia dos fogos diretos
do pelotdo. E normalmente colocado ao longo da LPF ou sectores de tiro da
ML. Os campos de minas taticos também podem ser integrados com estes

obstaculos de arame ou serem empregues em separado.

(c) Arame suplementar é empregue para quebrar as linhas de arame farpado,

prevenindo a situacdo de o inimigo localizar as armas do pelotdo
(particularmente as MP, ML, LAW e HK-79) pelo seguimento e observagéo

do arame tatico.
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Figura 5-1 - Obstaculos de arame

(4) Passagens nos obstaculos

O pelotdo pode vir a ser responsavel pelas a¢cdes empregues nas passagens por

entre 0s obstaculos (similar a passagem de linha). Devem incluir a passagem

para se efetuar langos por entre os obstaculos, marcando os locais de

passagem, com ponto de entrada e ponto de saida, pontos de contacto e

elementos guia para conduzir as forcas, e fecho das passagens quando toda

forca recolhida.

(a) Sobrevivéncia

As posicdes de sobrevivéncia sdo preparadas nos pontos defensivos ou
pontos fortes para proteger as viaturas, sistemas de armas, e seccdes de
atiradores. As posi¢Bes podem ser escavadas e reforcadas com cobertura
superior, garantindo as seccfes e guarnicdo das armas, protecao contra
estilhacos de fogos indiretos e fogos aéreos. As posicdes defensivas das
VBR devem ser de dois tipos: a posicdo de fogo e posicédo de espera. A
posicdo de fogo é o local para onde a viatura se desloca (uma posigcdo
minimamente protegida) e executa fogo sobre o inimigo. A posicdo de
espera encontra-se normalmente a retaguarda da posicao de fogo, sendo
uma posicao coberta e abrigada das vistas e fogos diretos do inimigo. A
companhia pode escavar trincheiras a partir do paiol de campanha para as
posicbes alternativas, suplementares, subsequentes, ou posicOes

defensivas individuais das viaturas. O processo de preparacdo defensiva do
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batalh&o requer muitas horas de trabalho da engenharia e das forcas em
posicdo. Por essa razdo a engenharia é sempre pouca para 0s baixos
escaldes, devendo o Cmdt Pel desenvolver um plano de preparacéo
defensivo a executar pelo préprio pelotdo. Ele deve fornecer prioridades de
trabalho. Ele pode apenas ter tempo para preparar posicoes defensivas
individuais com uma cobertura natural. A composicdo do solo deve ser
tomada em consideracéo, na selecdo das posicdes de defesa. Devem ser

evitados os locais que sdo muito arenosos, empedrados ou molhados.

0515.Defesa aérea
O plano de defesa aérea deve focar-se nos eixos de aproximacdo aéreos inimigos por asa fixa,
helicopteros e unmanned aerial vehicles (UAV), que podem ou ndo ser idénticas aos eixos de
aproximacdao terrestres. O Cmdt Pel n&o pode acionar planos de defesa aérea, visto ndo ter
essa capacidade no pelotdo. No entanto, deve estar preparado para que o escaldo superior,

coloque meios antiaéreos proximos da sua posi¢éo defensiva.

0516.Trens de combate
Os trens de combate sdo necessarios para todas as operagdes. O Cmdt Pel deve considerar
estabelecer um pré-stock e um local de reabastecimento e recolha. Na andlise da misséo pelo
Cmdt Pel, pode-se chegar a conclusdo que as muni¢cdes organicas para a missdo nao sao
suficientes. Isto requer que se estabeleca um ponto de recolha. Este ponto de recolha que
pode ser posicionado nas posi¢des alternativas ou suplementares deve ser escavado e com

seguranca montada por meios de defesa ativos ou passivos (guardado ou observado).

SECCAOQ IV - AREA DE EMPENHAMENTO
A area de empenhamento (AE) é o local onde o Cmdt Pel tem a inten¢&o de destruir uma forga
inimiga usando a concentragdo de fogos de todas as armas disponiveis. O sucesso de
qualquer empenhamento depende da capacidade do Cmdt Pel integrar o plano de fogos
indiretos e obstaculos com o plano de fogos diretos na AE. Ao nivel do pelotdo, o
desenvolvimento da AE é uma tarefa complexa que requer planeamento paralelo e preparagéo,
para se cumprir a tarefa que lhe for atribuida. Apesar da complexidade, as AE podem ser
aligeiradas. O Cmdt Pel e os seus subordinados devem fazer uso de procedimentos de NEP.
Comecando por uma avaliacdo dos fatores MITM-TC, o processo deve respeitar 0os seguintes
passos:
¢ Identificar provaveis eixos de aproximacgao inimigos;
e Identificar o esquema de manobra do inimigo;

e Determinar onde abater o inimigo;
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e Colocar sistemas de armas;
e Planear e integrar obstaculos;
e Planear e integrar fogos indiretos;

e Conduzir treinos na area de empenhamento.

0517.ldentificar provaveis eixos de aproximacao inimigos
O Comandante de Pelotdo conduz um reconhecimento inicial na perspetiva do inimigo, ao
longo de todos os eixos de aproximacdo para o sector defensivo ou area de empenhamento.
Durante este reconhecimento, ele confirma o terreno chave e pontos importantes, identificados
pelo comandante de companhia, incluindo localizagbes que confiram vantagem posicional
sobre o inimigo, obstaculos naturais ou pontos de estrangulamento que venham a restringir os
movimentos. As linhas de fase (LF) apoiadas nos obstaculos naturais e pontos de referéncia,
podem-nos indicar a velocidade de deslocacdo inimiga, ao longo dos eixos de aproximacao,
pelo tempo demorado entre estas. Também lhe indicam rotas adjacentes aos eixos de

aproximacao utilizados pelo inimigo.

0518.ldentificar o esquema de manobra inimigo
O Comandante de Pelotao tenta sempre visualizar e pensar um passo a frente do inimigo. Ele
recebe os seguintes (quesitos concretos) do comandante de companhia:
e Por onde quer o inimigo deslocar-se?
e Por onde passara o inimigo baseando-se no terreno?
e Qual é a missao do inimigo (ou missao antecipada)?
e Quais s&o os objetivos do inimigo?
e Como ir4 o inimigo estruturar o seu ataque?
e Como ird o inimigo empregar o seu reconhecimento?
e Quais sdo os itinerarios que o inimigo utilizara?

e Como ir4 o inimigo responder as a¢des amigas?

0519.Determinar onde abater o inimigo
Como parte dos procedimentos de comando, o Cmdt Pel deve determinar onde ira concentrar
todo o seu potencial de fogo para cumprir a missdo. Esta decisdo esta dependente de como o
inimigo ird combater na AE do pelotdo. Normalmente um ponto de entrada, que corresponde ao
avistar de um alvo de referéncia (ponto de referéncia no objetivo - PRO), é referenciado a todos
os elementos de pelotdo, para poderem executar tiro direto sobre os primeiros elementos
inimigos. Permite ao comandante identificar onde ira empenhar as forcas inimigas ao longo da

AE da companhia. Complementarmente o comandante deve:
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Identificar PRO’s que coincidam com o esquema de manobra, permitindo ao pelotdo
(companhia) identificar onde o inimigo se irh empenhar na AE;

Identificar e transmitir a exata localiza¢éo dos PRO’s;

Determinar quantos sistemas de armas consegue empenhar nos PRO’s para alcancar os
objetivos propostos;

Comecar a desenvolver plano de fogos diretos, focando os PRO’s.

NOTA: Na marcacdo de PRO’s, devem usar-se sinais térmicos para assegurar a visibilidade a

distancia apropriada, sob quaisquer condicdes, inclusive de dia ou visibilidade reduzida.

0520.Colocar sistemas de armas

Para colocar eficientemente as armas, os comandantes devem conhecer as caracteristicas,

capacidades e limitagcbes das armas, assim como os efeitos do terreno e da tatica usada pelo

inimigo. Os Comandantes de pelotdo devem posicionar as suas armas, onde elas tenham

protecdo, onde se consiga evitar a sua detecdo e onde consigam surpreender o inimigo com

fogo preciso e letal. Para colocar as armas, o Cmdt Pel tem de saber onde deve destruir o

inimigo e quais os efeitos pretendidos. Deve também considerar os seguintes aspetos:

Selecionar possiveis posi¢cdes defensivas;

Conduzir reconhecimento de comandantes a possiveis posi¢oes;

Deslocar na AE para confirmar que as posi¢des selecionadas séo taticamente vantajosas;
Confirmar e marcar as posi¢des defensivas selecionadas;

Desenvolver o plano de fogos diretos que cumpra a missao do pelotéo;

Assegurar que as posicdes defensivas ndo entram em conflito com unidades adjacentes e
estdo bem colocadas em relacédo a essas mesmas posi¢cdes adjacentes;

Selecionar posicdo de defesa principal, alternativa e suplementar para alcancar os efeitos
pretendidos em cada PRO;

Assegurar-se que as posicdes das armas da secc¢éo e das VBR, cobrem corretamente cada
PRO;

Colocar a viatura na posicdo defensiva de acordo com as NEP's, de maneira a que a
engenharia prepare a posicdo defensiva da VBR, enquanto a tripulacdo executa outras
tarefas;

Inspecionar todas as posic¢des.

NOTA: Quando possivel, devem-se escolher as posi¢des defensivas das seccdes e viaturas a

partir da AE. A vista a partir da perspetiva do inimigo, garante ao Cmdt Pel uma melhor escolha

com maior probabilidade de sobrevivéncia.
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0521.Planeamento e integracdo de obstaculos
Para se ter sucesso na defesa, o Cmdt Pel deve integrar os obstaculos taticos com o plano de
fogos diretos e fogos indiretos, tendo em atencéo a finalidade de cada obstaculo. Ao nivel da
companhia, a intengdo dos obstaculos traduz-se em coloca-los de acordo com alvos
especificos, o tipo de efeito no alvo e a localizagéo relativa de um grupo de alvos. Ao pelotéo
devem ser dadas orientacdes claras para o emprego correto dos obstaculos. Essa tarefa ir4
influenciar em varios aspetos a operacdo, desde a selecdo, modelo e quantidade dos
obstaculos para conduzir a defesa. A partir do momento que o0s obstaculos taticos sao
colocados, o Cmdt Pel deve reportar a sua localizagdo a as lacunas existentes nesses
obstaculos ao comandante de companhia. Assegura-se que o comandante de companhia
consiga integrar os obstaculos com o seu plano de fogos diretos e indiretos, refinando o seu

desenvolvimento da AE.

0522.Planear e integrar fogos indiretos

No planeamento e integracdo dos fogos indiretos, o Cmdt Pel deve tomar em atencdo o

seguinte:

¢ Determinar o objetivo dos fogos, se o comandante de companhia ainda néo o fez;

e Determinar onde esse objetivo sera melhor alcancado, se o comandante de companhia
ainda néo o fez;

e Estabelecer um plano de observacdo para cada alvo. Nos observadores deve-se incluir o
Cmdt Pel, assim como os seus subordinados (assim como comandantes de esquadra) com
responsabilidades de apoio de fogos;

e Estabelecer linhas de gatilho baseadas nos movimentos inimigos;

¢ Obter localizag&o precisa dos alvos através do equipamento de vigilancia e navegacéo;

e Estabelecer possiveis localiza¢des de alvos, com intuito de cobrir os obstéaculos;

e Ajustar os alvos de artilharia e morteiros;

e Planear LPF.

0523.Conduzir revisdo da acdo na AE
O objetivo de uma revisdo da acdo é assegurar que cada comandante e todo o pessoal
conhece o plano e se estdo preparados para cobrir as &reas modeladas com fogos diretos e

indiretos (Figura 5-2).
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Figura 5-2 - Plano integrado da AE

O pelotédo ir4, provavelmente participar na revisdo da agdo na AE da companhia. O

comandante de companhia possui varias op¢cfes para conduzir uma revisdo, mas deve-se

focar principalmente na compreenséo detalhada do plano de fogos de armas combinadas. Uma

técnica que o Cmdt Pel pode utilizar para a sua revisdo é o feedback. Na defesa o Cmdt Pel

pode ter o sargento de pelotdo e elementos da sec¢édo a conduzir 0s movimentos montados e

desmontados na AE, simulando as forcas inimigas, enquanto o Cmdt Pel e comandantes de

seccdo vao revendo a acdo nas suas posicOes defensivas. Na revisdo deve-se tomar em

atencdao:

e Passagem das forcas de seguranca (se necessario);

e Fecho de pontos de passagem (se necessario);

¢ Movimento dos PO's para as posi¢coes defensivas;

e Usar ordens de fogo, linhas de tiro, LPF, para iniciar fogos diretos e indiretos;

e Transporte de fogos para outra posicao ou redistribuicdo de fogos;

e Critérios de rotura (mudanca de posi¢ao);

e Identificacdo de itinerarios entre posicdes e retaguarda, bem como a altura da sua
execucao;

e Localizacdo dos pontos de recolha, acionar das operacdes de recolha, e consideracdes nos

movimentos para conduzir recolhas sob contacto inimigo;
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e Preparacgdo e transmissdo de relatorios criticos usando sistemas radio ou digitais (quando
aplicaveis);

¢ Acesso aos efeitos das armas inimigas;

e Rotura para posicdes defensivas alternativas, suplementares ou subsequentes.

e Transporte e reabastecimento de artigos classe V,

e Evacuacao de baixas.

NOTA: Quando o Cmdt Pel conduz a sua revisdo, deve coordenar com a companhia, para
verificar se as unidades adjacentes ndo estdo a planear os mesmos sectores e locais, a ser
batidos pelo fogo. A coordenacgéo e planeamento fardo uma rentabilizacdo do tempo para todas
as unidades da companhia e eliminara o perigo de desentendimentos entre as unidades

amigas.

SECCAO V - OCUPACAO E PREPARACAO DE POSICOES DEFENSIVAS
A ocupagéo e preparacdo das posicOes defensivas devem ser conduzidas, tendo em conta o
desenvolvimento dos procedimentos de comando e a AE. O processo ndo é sequencial. O
maior problema neste processo é a falta do tempo para a preparagdo adequada, no caso de o
pelotédo ter outras posicdes defensivas (alternativas, suplementares e subsequentes) e AE para

desenvolver.

0524.0cupacéao da defesa
O pelotéo ocupa posi¢gbes defensivas de acordo com o plano do Cmdt Pel e dos resultados do
reconhecimento.

a. Para assegurar uma ocupacao efetiva e eficiente, cada VBR e sec¢do deve mover-se
para um lugar sinalizado por um elemento do reconhecimento. Estas posi¢cdes
também poderdo estar indicadas nos displays digitais da seccdo. Quando em
posicao, cada comandante de seccéo ou chefe de viatura, confirma a sua localizagéo
no mapa (carta) ou display, verificando se esta de acordo com o plano do Cmdt Pel.
Se o Comandante de Pelotdo verificar alguma discrepancia relativamente as
posicOes atuais e ao seu plano, ele corrige imediatamente.

b. A partir do momento que cada seccdo e VBR ocuparem a sua posi¢cdo, o Cmdt Pel
deve-se deslocar pelas posi¢coes, verificando a orientacdo das armas, a posicado da
seccao e VBR e se 0 plano encontra-se de acordo com o pré-estabelecido. O Cmdt
Pel ndo deve confiar nas alteracbes dos seus subordinados. Ele deve sempre

caminhar ao longo do seu perimetro defensivo. Por razdes de comando, todos 0s
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comandantes de seccdo devem saber a localizacdo do comandante e sargento de
pelotéo.
. Equipamento de visdo noturna facilita o processo de ocupacdo em condi¢cdes de
visibilidade reduzida. Por exemplo, o Comandante de Pelotdo deve marcar a sua
posicdo com uma fonte infravermelha e as sec¢bes e VBR's podem-se deslocar para
posi¢cbes pré-marcadas com essa mesma fonte. Adicionalmente, os comandantes de
seccdo podem usar as chemlights para identificar os limites dos sectores de tiro e
PRO’s aos seu pessoal.
. O pelotdo podera ocupar uma posicdo defensiva em condi¢cdes extremas, durante
um contra-ataque ou depois de uma rotura e movimento para posi¢coes defensivas
alternativas, suplementares ou subsequentes.
(1) O Comandante de Pelotao transmite ordens parcelares referindo:

¢ Mudancas da situacao inimiga ou amiga;

e Missdo e tarefas do pelotdo (Que o pelotdo deve cumprir e porqué);

¢ Missdo e tarefa para cada subordinado;

¢ O esquema de fogos;

e Instrucbes de coordenacéo.
(2) No minimo as seguintes acdes devem ser tomadas em conta:

e Aproximacgdes nos flancos e retaguarda das posi¢des defensivas do pelotéo;

e Estabelecer medidas de controlo para os fogos diretos. Se estiver pré-

planeado rever o plano;
e O Comandante de Pelotdo transmite “POSICAO OCUPADA” ao comandante
de companhia.

. O pelotéo efetua uma ocupacao deliberada das posi¢cBes defensivas, quando existe
tempo disponivel, o contacto inimigo ndo é esperado e no caso de haver unidades
amigas posicionadas na frente do nosso sector, garantindo a seguranca as nossas
forcas. Na verdade a preparacdo das posi¢cdes defensivas sdo concorrentes com o
desenvolvimento da AE. O Cmdt Pel coordena o reconhecimento inicial da AE
tentando colocar as sec¢des e VBR nas suas posicoes.
. A partir do momento que a posicdo defensiva estd ocupada, os comandantes
subordinados podem comecar a desenvolver os esbocos e planos de fogos diretos
das suas unidades, baseando-se no plano de fogos base desenvolvido durante o
reconhecimento. Dependendo dos fatores MITM-TC, o pelotdo pode ocupar posicoes
escondidas apds as preparagfes estarem completas, ocupando as posi¢coes
defensivas no momento em que se inicia a operacdo defensiva. O Cmdt Pel em

consonancia com o comandante de companhia adapta o nivel de preparagdo de
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cada posicdo defensiva, dependendo do tempo disponivel e das consideracdes

taticas da missdo. Os 3 niveis de preparacdo de uma posicdo defensiva estdo

listados em ordem descendente, dependendo da necessidade e tempo disponivel:

(1)

(2)

3)

Ocupar

posicdo deve ser reconhecida, preparada e ocupada nunca antes do tempo
definido pela ordem de operac¢des da companhia. O pelotdo deve rever e treinar
a sua ocupacado e o Cmdt Pel deve estabelecer um sinal para ocupacéo desta;
Preparar

A posicdo e correspondente AE devem ser completamente reconhecidas. As
posicoes defensivas das sec¢des e VBR's devem ser marcadas, assim como as
medidas de controlo de fogos diretos na AE. Posicbes de reconhecimento
podem ser escavadas, paidis preposicionados e obstaculos de protecéo
colocados;

Reconhecer

Tanto a AE como as posicdes defensivas deverdo ser reconhecidas. O
posicionamento das armas em outras posicdes defensivas, devem ser
planeadas, e as medidas limitativas de controlo de fogos diretos devem ser
estabelecidas na sua AE.

g. Para estabelecer as primeiras posicfes defensivas, o Cmdt Pel e subordinados,

normalmente planeiam a preparacdo e ocupacdo de posicOes alternativas,

suplementares e subsequentes de acordo com as ordens do comandante de

companhia.

(1)

(2)

Caracteristicas das posicoes alternativas:

e Cobrir o mesmo eixo de aproximag¢do e/ou 0 mesmo sector de tiro que a
posicao principal; localizada ligeiramente a frente, flanco, ou retaguarda das
posi¢cBes principais;

e Posicionada a frente da posi¢cdo defensiva principal durante operacdes de
visibilidade reduzida;

¢ Normalmente utilizada como posi¢do de apoio a armas de alcance limitado,
tais como uma posicao de infantaria desmontada.

Caracteristicas das posicdes suplementares:

e Cobrir um eixo de aproximacdo e/ou sector de tiro diferente dos cobertos
pelas posicoes defensivas principais;

e Ocupada tendo em conta a¢des especificas do inimigo.

5-22



Operagdes Defensivas

(3) Caracteristicas das posi¢des subsequentes:
e Cobrir o mesmo eixo de aproximacdo e/ou sector de tiro que a posicdo
defensiva priméria, localizado em profundidade no sector defensivo;
e A sua ocupacdo é baseada em acbes inimigas especificas ou conduzida

como parte de um esquema de manobra do escaldo superior.

0525.Prioridades de trabalho
Comandantes devem-se assegurar que o0s soldados preparam as posi¢cdes rapidamente e
eficientemente. O trabalho deve ser feito com prioridades de execu¢ao para cumprir o maximo
no minimo tempo, mantendo a seguranca e capacidade para responder ao inimigo.
Consideracfes basicas a ter em conta, quanto as prioridades de trabalho:
e Estabelecer seguranca local (Comandantes);
e Posicionar e atribuir sectores de tiro para cada seccéo e viatura (Cmdt Pel);
¢ Posicionar e atribuir sectores de tiro & MP das viaturas (Cmdt Pel);
e Posicionar e atribuir sectores de tiro a HK-21, LAW, HK-79 (Cmdt's Secc¢ao);
e Limpar campos de tiro e preparar cartas de tiro;
e Preparar esbocos de secgéo;
e Preparar posi¢des de combate (12 fase);
e Estabelecer comunica¢des com a companhia e unidades adjacentes;
¢ Coordenar com unidades adjacentes, rever esbogos e sectores;
e Colocar minas, arame farpado ou outro tipo de obstaculos;
e Melhorar as posi¢des defensivas principais e constituir cobertura superior (22 fase);
e Preparar posi¢des alternativas e suplementares (mesmo procedimento que as principais);
¢ Distribuir e criar reservas de muni¢des, comida e agua.
Normalmente as prioridades de trabalho de uma unidade encontram-se nas NEP's da unidade;
no entanto o comandante podera ditar as prioridades de acordo com as ordens do escalédo
superior e fatores MITM-TC. Existem varias acdes que poderdo ser executadas em simultaneo.
Os Comandantes devem constantemente supervisionar a preparagao de posicao, verificando a

sua utilidade tatica das posi¢des e construgdo apropriada.

0526.Seguranca na defesa
Seguranca na defesa inclui todas as medidas ativas e passivas tomadas para evitar a detecao
do inimigo, enganar o inimigo e negar aos elementos de reconhecimento inimigo informacéo
precisa das posi¢cdes amigas. As duas ferramentas primarias disponiveis do Cmdt Pel séo os
postos de observacao e patrulhas. No planeamento da seguranca, na defesa, o Cmdt Pel deve

estudar o terreno tendo em conta 0 OCOPE. Utiliza a sua carta para identificar o terreno que ira
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proteger o pelotdo da observacgéo e fogos inimigos, garantindo observacéo e fogos sobre a AE
as forcas amigas. Adicionalmente, vai verificando o desenrolar do entendimento da situacao,
reduzindo a possibilidade do inimigo atacar num momento ou lugar, em que o pelotdo nédo
esteja preparado.

a. Postos de observacao

Os PO's séo a primeira fase de defesa do pelotdo. O PO fornece aviso antecipado

de possivel contacto inimigo, reportando a direcao, distancia e tamanho. Deteta o

inimigo e envia relatorios precisos ao pelotdo. O Comandante de Pelotdo estabelece

PO’s, ao longo dos eixos de aproximacdo mais provaveis, para a sua posicado ou

area de operacGes. Os Comandantes asseguram-se que PO’s tém comunicacfes

com o pelotdo.

(1) Detecao antecipada reduz o risco de o PO ser capturado. Os PO’s devem estar
equipados com bin6culos ou aparelhos de amplificagdo, para aumentar a
capacidade de detecdo. Devem também receber meios de iluminagdo (Flares,
Very light), ou aparelhos de visdo noturna (AN-PVS 4/5/7), para fornecer
capacidade de visdo em condi¢cbes de visibilidade reduzida. Estes PO’s nao
devem estar para além do alcance das armas ligeiras do pelotao.

(2) Para reduzir o risco de fratricidio, os PO's tem de saber ao pormenor o ponto de
entrada e saida e respetivos itinerarios. Os comandantes de pelotdo transmitem
ao comandante de companhia a localizacdo dos PO's, para assegurar que seja
transmitida como uma area interdita ao fogo amigo. Por sua vez o comandante
de companhia envia as suas localizacbes ao batalhdo e unidades adjacentes,
recebendo das vérias unidades a mesma informagéo, para se evitar o fratricidio
(Anexo D). O comandante de companhia deve certificar-se que os elementos de
apoio de combate da companhia (Comandante de Reconhecimento e
Comandante de Morteiros) estdo informados da sua localizac¢ao.

b. Patrulhas

Os pelotdes patrulham ativamente na defesa. As patrulhas tém a funcéo de

preencher os espagos vazios entre os PO's e unidades adjacentes. O Comandante

de Pelotdo transmite o percurso da patrulha ao seu comandante, para se assegurar
que haja coordenagdo com os outros elementos. O comandante de companhia por
sua vez transmite ao batalh&o todos os itinerarios das suas patrulhas. Permite ao S3

e S2 do batalh&o, se assegurar que todos os percursos estdo coordenados, evitando

o fratricidio e contribuindo para o plano de reconhecimento.
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0527.Estabelecer posi¢cdes defensivas
Os pelotdes estabelecem as posicdes defensivas de acordo com o comandante de pelotdo e
plano do comandante de companhia. Marcam as AE como as técnicas de marcagéo definidas
pelas NEP's da unidade. O pelotdo marca fisicamente os obstaculos, PRO's, alvos e linhas de
gatilho na AE. No caso de visibilidade reduzida pode fazer-se uso de recursos infravermelhos,
para marcar os PRO’s para as secc¢des. Quando possivel, os pelotdes devem marcar 0s
PRO’s com recursos infravermelhos e térmicos (ex. chemlights), para que as seccdes e
viaturas possam fazer uso dos PRO’s.
a. Cartas de tiro
A carta de tiro é um esboc¢o do sector que as armas de tiro direto devem cobrir. A
carta de tiro ajuda no planeamento e controlo de fogos e ajuda as guarnicBes a
adquirir alvos em condigdes de visibilidade reduzida. E também uma ajuda para a
substituicdo de pessoal, sec¢gbes ou pelotdes que se movam para uma posicao,
orientando assim o seu novo sector. Durante os periodos de boa visibilidade, o
apontador ndo deve ter dificuldade em manter a orientacdo do seu sector. Durante 0s
periodos de fraca visibilidade, ele podera ndo ver os seus limites laterais. Se o
apontador ficar desorientado, e ndo conseguir orientar ou localizar os seus pontos de
referéncia ou marcadores de sector, ele podera usar a carta para definir os limites.
Ele deve continuamente melhorar o seu sector de tiro e manter a carta de tiro
permanentemente atualizada (Anexo G).
b. Posicéo de fogo da VBR
Quando a VBR € integrada na posicao defensiva e a carta de tiro estiver completa, a
sua posicdo deve ser marcada com estacas no chdo. Permitird a VBR ou outra forca
que venha a ocupar essa posi¢cao, que possa fazer uso da carta de tiro.
(1) Estacas na posi¢do. Antes de mover o veiculo, deve-se colocar estacas na
posicéo (trés estacas fazem uma marcacao efetiva da posicao).

(&) Uma estaca € colocada a frente do veiculo, centrada com a posi¢cdo do
condutor, tocando na sua frente. A estaca deve ser suficientemente grande,
para o condutor a ver quando em posi¢cdo. As outras duas estacas, sao
colocadas paralelamente na parte esquerda da viatura e alinhadas, uma
com a roda da frente e outra com roda a retaguarda. As estacas devem ser
colocadas mesmo a tocar no veiculo, e suficientemente visiveis para permitir
a rapida colocacédo da VBR.

(b) As estacas devem ser colocadas firmemente no solo e com fita luminosa ou
chemlights, do lado das nossas forcas, para que o condutor as possa ver.
Uma pedra deve ser colocada de cada um dos extremos da viatura, na parte

frontal, no caso de as estacas desaparecerem.
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(2) Movimento para a posigdo. Se a situagdo o permitir, um guia podera ser utilizado

para assistir o condutor. Se o guia ndo puder ser usado, o condutor move a VBR
paralelamente as duas estacas, com a estaca frontal a sua frente. Assim que a
VBR se encontrar em posi¢do, o apontador da MP deve verificar o alcance e
azimute para um PRO, a partir da carta de tiro. Se estiver alinhada com a carta
de tiro, entdo a viatura encontra-se na posi¢ao correta. Se ndo estiver alinhado,
0 apontador deve dar ordens ao condutor para movimentar a viatura, colocando-
a na posicao certa. Apenas pequenos ajustamentos devem ser necessarios. Se
as estacas se perderem e a posicao nao estiver identificada, o veiculo move-se
para uma localizagdo proxima. O chefe de viatura ou apontador usam a bussola

para descobrir 0s limites, movendo a viatura para o respetivo local.

c. Esbocos

Esbocos detalhados ajudam no planeamento, distribuicdo, e controlo dos fogos do

pelotdo. O Apontador ML prepara a carta de tiro, os Comandantes de seccao

preparam os esboc¢os de sec¢do e o Cmdt Pel prepara o esboco de secgdo (Para um

estudo detalhado sobre esbogos ver Anexo G).

0528. Colocacédo das armas

Para posicionar corretamente as armas, os comandantes devem conhecer as caracteristicas,

capacidades e limitagbes das armas, efeitos do terreno e téticas usadas pelo inimigo.

Adicionalmente, o Comandante de Pelotdo deve prever se a ameaca principal sera com

viaturas ou infantaria. O seu plano deve ter em conta ameacas montadas ou apeadas.

a. Emprego da VBR

A funcdo priméaria da VBR é o transporte das sec¢bes de atiradores, garantindo

protecdo limitada contra fogos indiretos. No entanto, o pelotdo pode integrar a VBR

na defesa e aumentar o poder de fogo e protegcdo. Comandantes devem ter em

consideracdo no emprego das VBR's na defesa, o seguinte:

Usar uma posicao escondida (posicao de espera) quando possivel e manter-se ai
até o inimigo se encontrar na zona de morte do pelotdo, para o destruir (um vigia
ou um observador enterrado, é mais dificilmente referenciado que uma VBR);

Ter uma cobertura a fim de evitar que o inimigo a detete;

Posiciona-la de flanco para a aproximac¢ao do inimigo montado e a retaguarda da
cobertura frontal. E mais facil para o atacante de adquirir e destruir o alvo que
esteja a sua frente, do que de flanco ou retaguarda;

Usar itinerarios cobertos para dentro e fora da posicéao de fogo;

Usar uma linha guia de 75 m ou mais entre a posicdo principal e alternativa da

VBR. Diminui a capacidade do inimigo em fixar a VBR durante o deslocamento;
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e NA&ao construir bermas. Para ficarem devidamente feitas, bermas necessitam no
minimo de 6 metros, e isso torna mais facil ser identificada pelo inimigo. Escavar
no minimo 1 ou 2 metros de profundidade como solucéo.

Evitar posicdes que exponham as armas ao inimigo. E preferivel esconder as armas

da maior parte das forcas inimigas. Uma arma deve estar preparada para adquirir 1

ou 2 veiculos inimigos a0 mesmo tempo. Deve estar preparada para fazer fogo no

seu sector de tiro e poder também bater varias formacdes inimigas (Figura 5-3).

Quando os alcances sédo reduzidos nos fogos de flanco, uso de obstaculos, e apoio

muatuo com as seccbes e posicdes cobertas, aumenta a importancia do uso das

viaturas. Derivado a da falta de visibilidade no campo de batalha, as armas devem
ser posicionadas para combater com visibilidade reduzida, sendo capazes de se

mover rapidamente para posi¢es alternativas.
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Figura 5-3 - Posicdes escondidas com pequenos campos de tiro

b. Emprego da arma anticarro
A primeira fungdo deste tipo de arma € destruir veiculos blindados inimigos. Quando
ndo existem veiculos deste tipo, a arma anticarro deve ser utilizada como arma de
apoio contra alvos especificos, tais como bunkers ou guarni¢cdes de armas coletivas.
Pode também ser usado independentemente, devido ao seu aparelho de pontaria
para executar reconhecimentos, operagfes de seguranca e vigilancia. Permite ao
especialista anticarro, continuar a cobrir 0 seu sector sem ter que se aproximar do
eixo de aproximacgdo inimigo. O Cmdt Pel de acordo com os fatores MITM-TC,

determina o emprego das armas anticarro (acerca do emprego de armas anticarro,
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ver Anexo G). Baseando-se na missdo que tenha, o Cmdt Pel pode empregar todas

ou apenas alguma armas anticarro. Ele tem 2 opc¢des:

¢ Controlo centralizado — O Cmdt Pel controla o fogo dos seus apontadores
anticarro, e sua localizagdo. Pode coloca-los ainda sobre a alcada do sargento de
pelotéo ou outro comandante modelado para o objetivo.

e Controlo descentralizado — As armas anticarro sdo operadas por, e controladas
por, os seus comandantes de seccdo. Os comandantes de sec¢do podem vir a
nomear uma esquadra para o seu controlo, e o Cmdt Pel da o comando de tiro ao
comandante de seccao.

c. Emprego das ML

Estas sdo as armas principais do pelotdo apeado, e sdo posicionadas em primeiro

lugar, caso o inimigo seja uma forga apeada (para empregar a ML ver o Anexo B). A

ML é posicionada de maneira a que bata o setor em que o seu comandante quer

concentrar os fogos para destruir o inimigo.

d. Emprego dos Lanca Granadas (LG)

O pelotdo esta equipado com os LG, sendo a arma de fogo indireto do comandante

de seccdo. Posiciona a arma para cobrir espagcos mortos no sector da seccao,

especialmente nos espacos mortos da ML. Ao granadeiro € normalmente atribuido
um sector de tiro sobre os sectores dos atiradores. Pode fazer uso de 3 tipos de
municdes; explosivas, zagalote e fumos.

e. Emprego dos atiradores

O Cmdt Pel e seccgéo atribuem localizacdes e sectores de tiro a cada atirador do

pelotdo. Normalmente, sdo posicionados para apoiar e proteger as ML e armas

anticarro. Também s&o posicionados para cobrir obstaculos, conferir protecéo, cobrir

lacunas entre pelotdes e companhia ou observar.

0529.Coordenacéo
A coordenacéo é importante em todas as operacdes. Na defesa, a coordenagdo assegura as
unidades apoio mutuo e sobreposi¢cdo de fogos. Na maior parte das vezes, o Comandante de
Pelotdo conduz coordenacdes cara-a-cara, para facilitar a compreensado e resolver possiveis
problemas. Mas quando o tempo é limitado, coordenacao via digital pode ser o tnico meio de
enviar e receber informagédo. O Comandante de Pelotdo deve enviar e receber a seguinte
informacg&o para coordenar cara-a-cara:
e Localizagdo dos comandantes;
e Localizacdo das posi¢cGes de combate;

e Localizagdo dos PO's e itinerarios usados;
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e Localizag&o e tipo de obstaculos;

¢ Localizacdo, atividades, e plano de passagem de patrulhas ou outras unidades de
reconhecimento a operar na frente da posi¢ao do pelotéo;

e Esboco de pelotéo;

e Localizacdo de todos os soldados e/ou unidades operando no perimetro do pelotdo e area

de operacoes.

SECCAO VI - TECNICAS DE DEFESA
A andlise do comandante de companhia ir4 determinar a melhor maneira para efetuar a defesa.
Informard aos pelotbes, sobre as técnicas defensivas a empregar. O pelotdo normalmente
defende usando uma destas técnicas base:
e Defender em setor;
¢ Defender uma posigao;
e Defender um ponto forte;
e Defender um perimetro;

e Defender na encosta ou contraencosta.

0530.Defender em setor
Defender em setor permite a unidade manter contacto de flanco, seguranca e esforco da
unidade no esquema de manobra. Permite ao pelotdo e Cmdt Pel dar responsabilidade de
protecdo de uma érea, faciltando o emprego de fogos a um nivel apropriado de
responsabilidade. O comandante de companhia normalmente ordena ao pelotdo para defender
em setor (figura 5-4), quando a flexibilidade é prioridade, e ndo € necessario reter terreno
especifico, ou quando a unidade ndo consegue concentrar os fogos por causa de:
e Frentes extensas;
e Terreno compartimentado;
e Multiplos eixos de aproximagao.
Um pelotdo que receba a missdo de defesa em setor, evitando que as forgas inimigas
penetrem no seu setor, deve manter-se encostado as unidades adjacentes na zona dos
flancos. O comandante de companhia pode ordenar que o pelotdo conduza a defesa, de uma
das duas maneiras:

a. Especificar uma série de posi¢cdes defensivas subsequentes, dentro do setor que o
pelotdo ira defender, para assegurar uma concentracdo de fogos por parte de dois
pelotdes;

b. Atribuir um setor ao pelotdo. O Cmdt Pel assume a responsabilidade, tomando as

decisOes taticas e controlando a manobra tatica dos seus subordinados, atribuindo-
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lhes uma série de posi¢des defensivas subsequentes, de acordo com a intengéo do
comandante, tarefas especificas, e conceito de operacdo. O comandante de

companhia normalmente atribuird um setor ao pelotdo no caso de combater isolado.
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Figura 5-4 - Conceito de operacao para a defesa em sector

0531.Defender uma posicdo
O comandante de companhia atribui esta técnica de defesa ao pelotdo, quando ele quer
massificar os fogos de um ou mais pelotdes da companhia na AE ou posicionar um pelotdo
para efetuar um contra-ataque. A unidade defende uma posigéo para:
e Destruir uma forga inimiga na AE;
¢ Bloquear um eixo de aproximagéo inimigo;
e Controlar terreno decisivo;
e Fixar as forgas inimigas permitindo que outra forga manobre.
O comandante de companhia atribui posicbes de combate (PComb) aos pelotdes, para permitir
a cada um concentrar os seus fogos ou colocar-se numa posicao vantajosa para executar o
contra-ataque. A dimensdo da PComb do pelotdo pode variar, mas deve proporcionar
suficiente profundidade e espaco de manobra para os elementos subordinados manobrarem
para posi¢cdes alternativas ou suplementares, e contra-ataque. A PComb é uma posigéo geral
no terreno. O Cmdt Pel coloca as VBR's, no terreno mais favoravel na PComb, de acordo com
a intencdo do escaldo superior. O pelotdo garante a posse do terreno, a ndo ser que seja
ordenado o contra-ataque pelo comandante de companhia. Os seguintes métodos séo a base

para empregar o pelotdo na PComb:
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Mesma PComb, mesmo eixo de aproximacao;
Mesma PComb, diferente eixo de aproximagao;
Diferente PComb, mesmo eixo de aproximagao;
Diferente PComb, diferente eixo de aproximacao.

a. Mesma PComb, mesmo eixo de aproximacao

As seccdes de atiradores e VBR's encontram-se na mesma posi¢cdo do campo de

batalha, cobrindo o mesmo eixo de aproximacgdo (Figura 5-5). O pelotdo consegue

defender-se contra ataques montados e apeados e mover-se rapidamente para outra
posicao.

(1) VBR's mantém-se na mesma PComb que as sec¢des, quando o terreno permite
uma boa observacdo, campos de tiro e cobertura tanto as seccdes como as
viaturas.

(2) Empregar ambos os elementos do pelotdo VBR, na mesma PComb, cobrindo o
mesmo eixo de aproximacdo € a modalidade mais comum, usada pelos
pelotdes. As vantagens principais sdo a facilidade de comando e controlo,
devido a proximidade de ambos. A VBR e a Secc¢do, no mesmo eixo de

aproximacao, facilita o embarcar nos veiculos e garante uma maior seguranca.

®

0
PONTODE EMBARQUE

Figura 5-5 - Mesma PComb, mesmo eixo de aproximagéo

b. Mesma PComb, EA diferente
As seccdes de atiradores e VBR encontram-se na mesma PComb, cobrindo
diferentes EA (Figura 5-6).
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®

® PONTO DE EMBARQUE

Figura 5-6 - Mesma PComb, eixos de aproximacao diferentes

c. Diferente PComb, mesmo eixo de aproximagéo

As Secc0Oes de atiradores e VBR's encontram-se em PComb diferentes, cobrindo os

mesmos eixos de aproximacgéao (Figura 5-7). VBR's devem proporcionar as secgoes

de atiradores, fogos de apoio para as posi¢cbes principais, alternativas ou

suplementares. Ambos 0s elementos estdo posicionados para receber o inimigo no

mesmo eixo de aproximacdo, mas a distancias diferentes.

(1) As Seccdes de atiradores devem ser capazes de conduzir operacdes, sem 0
apoio das VBR's. A quantidade e tipo de armas, muni¢des, minas, equipamento
e dotacdes para as seccdes de atiradores devem ter-se em consideracgao.

(2) As VBR's podem ser empregues mais a frente para conduzir uma tarefa

especifica, tais como vigilancia, seguranca ou cobrir possiveis fugas do inimigo.
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Figura 5-7 - Diferentes PComb, mesmo eixo de aproximacao

d. Diferente PComb, diferente eixo de aproximagéo
As VBR's e os atiradores podem ser empregues em PComb diferentes, a bater pelo

fogo diferentes eixos de aproximagao.

0532.Defender um ponto forte
Defender um ponto forte ndo € uma missdo comum de um pelotdo VBR. Uma defesa de um
ponto forte requer um grande apoio de engenharia (em termos de técnica, material e
equipamento), levando longos periodos de tempo até ficar concluido. Quando a um pelotdo de
atiradores é atribuida a ordem de defender um ponto forte, este tem de manter a posicédo até
ter uma ordem especifica para retirar. O sucesso da defesa de um ponto forte, depende do
grau de preparacdo da posicdo. Esta técnica de defesa é eficiente, quando empregue em
terreno que permite cobertura e uma interacao entre o ponto forte e os obstaculos de apoio.
Terreno montanhoso, densamente arborizado ou urbano, pode adaptar-se facilmente a esta
técnica de defesa. Os pontos fortes colocados em terreno aberto, requerem o uso exaustivo de
camuflagem e meios de dececéo. Este tipo de misséo exige ao pelotéo:
e Segurar terreno importante ou decisivo no esquema de manobra da companhia ou batalh&o;
¢ Ser um “isco” para manobrar as for¢cas amigas;
¢ Bloquear um eixo de aproximagéo;
e Canalizar o inimigo para uma ou mais areas de empenhamento.
a. Caracteristicas da defesa de um ponto forte
A primeira caracteristica de um ponto forte eficaz € a de néo ser facil passar por ele,

nem contorna-lo. Deve estar posicionado e construido de maneira a que saibamos
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gue vamos infligir ao inimigo, um grande ndmero de baixas e perdas significativas de

material. Deve ser for¢cado a utilizar massivas concentracdes de fogos de artilharia e

infantaria apeada para assaltar a posicdo. Por essa razdo o ponto forte deve fazer

uso dos obsticulos naturais e artificiais, estando posicionado de maneira a lhe

conferir seguranca e observacao em 360°.

b. Técnicas e consideracdes

A variedade de técnicas para executar uma defesa de um ponto forte, inclui também

a retirada do ponto forte:

(1)

(2)

O Comandante de Pelotdo comeca por determinar a dimenséo do ponto forte,
verificando o nimero de veiculos, sistemas de armas e soldados disponiveis
para conduzir a missdo atribuida, assim como o terreno em que o pelotao ir4
lutar. Deve-se lembrar que normalmente o ponto forte estd integrado na defesa
da companhia, tendo outras posi¢cdes de flanco, mas apesar disso, deve
empregar observacao e capacidade de fogo em 360°.

O Comandante de Pelotdo deve assegurar que o trabalho e a organizagéo do
ponto forte, maximiza as capacidades de forca e sistemas de armas, sem
sacrificar a seguranca da posicdo. Para aumentar o alcance dos fogos, deve
posicionar-se todos os veiculos fora do ponto forte (com a seccéo de atiradores
ocupando posicbes de combate dentro deste), de maneira que todos o0s
componentes facam fogo sobre varias AE das suas posicbes. Desde o
planeamento até a preparacao do terreno ponto forte, é a tarefa mais dificil e
perigosa, visto existir o perigo de cerco por parte do inimigo (Figura 5-8).
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&

Figura 5-8 - Defender um ponto forte

(3) No exterior do ponto forte, 0 Cmdt Pel ajusta as posi¢cdes de armas que apoiam

(4)

(5)

o plano defensivo da companhia. A partir do momento que as posi¢cdes sdo
identificadas, continua em redor do ponto forte, colocando armas em outros
eixos de aproximacdo ou AE inimigas, até o pelotdo possuir a capacidade de
orientar os fogos eficientemente para qualquer direcdo. As posi¢cdes de combate
que batem a AE da companhia devem estar ao longo de uma linha defensiva ou
em diferentes profundidades (se o terreno permitir posicdes em profundidade).
As posicoes das VBR podem estar localizadas lado a lado com atiradores ou a
conferir profundidade a retaguarda destes. O Comandante de Pelotdo pode criar
um ponto forte frontal, intercalando as VBR's com as secc¢des de atiradores.

A reserva do pelotdo pode cingir-se a uma esquadra montada ou desmontada. O
Comandante de Pelotdo tem de saber como empregar a reserva para manter o
ponto forte. Tem vérias opcdes de emprego, incluindo o refor¢car de uma linha
defensiva, reforgar uma zona do perimetro ou contra-atacar.

O Comandante de Pelotdo deve identificar itinerarios que permitirdo a reserva
mover-se para qualquer area do ponto forte. Deve definir posicdes para a
reserva quando chegam aos locais para cumprir a missdo. Os itinerarios e as
posicdes devem conferir cobertura de maneira que a reserva atinja o seu
objetivo sem interseccdo inimiga. O Cmdt Pel deve dar especial atencdo ao

plano de fogos diretos, em cada empenhamento da reserva. As agdes de rotura,
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sdo executadas quando se recua para uma segunda posi¢cdo defensiva e inclui
medidas de controlo para completar a manobra. A LPF pode ser empregue como
medida para se iniciar o deslocamento para outra posigao.

c. A Engenharia melhora o ponto forte através de um reforco aos obstaculos ja

existentes. A prioridade de trabalho varia, dependendo dos fatores MITM-TC,

especialmente da situagdo do inimigo e tempo disponivel. Por exemplo, as primeiras

12 horas de constru¢do de um ponto forte sdo criticas na colocacao de meios de

contra mobilidade e sobrevivéncia, assim como a construcdo de bunkers de

comando e controlo.

(1)

(2)

O plano de obstaculos do batalhdo deve garantir bases para o plano de
obstaculos da companhia. O Comandante de Pelotdo determina como se deve
integrar os obstaculos de prote¢cdo (desenhados para destruir assaltos de
infantaria apeada), em coordenacdo com o plano de contra mobilidade. Se
houver tempo e recursos disponiveis, ele deve planear o reforco de obstaculos
existentes usando demoligdes expeditas no campo de batalha.

A partir do momento que o inimigo identificou o ponto forte, ele irh concentrar
todos os seus fogos sobre a posicdo. Para salvaguardar as suas seccdes de
atiradores, o Comandante de Pelotdo deve assegurar a construcdo de protecéo
superior para as posicdes defensivas. Se o ponto forte estiver numa posicéo
mais aberta, como uma encosta, ele pode planear interligar posicdes através de
trincheiras, permitindo aos soldados moverem-se sem se exporem aos fogos
diretos e indiretos. Se o tempo permitir, estas trincheiras em que se gatinha,

podem passar a trincheiras de combate ou trincheiras maiores (altura do militar).

0533. Defender em perimetro

A defesa em perimetro permite a forca orientar a sua defesa em todas as diregdes.

Relativamente ao emprego das armas, integracdo dos fogos diretos e indiretos e emprego da

reserva, o0 Cmdt Pel que conduz uma defesa em perimetro e deve ter em consideracdo 0s

mesmos fatores que num ponto forte.

a. A defesa em perimetro é um tipo de missao pouco comum num pelotdo VBR, devido

a limitada manobra e profundidade. Mesmo assim, o pelotdo pode ser chamado para

executar uma defesa em perimetro sobre variadas condi¢fes, tais como:

7

Controlar terreno critico em areas, onde a defesa ndo é constrangida com
unidades adjacentes;

Defender um local, que foi transposto ou isolado pelo inimigo;

Conduzir a ocupacdo de uma AE independente ou posicao de reserva,

Preparar um ponto forte;
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e Concentracdo de fogos em dois ou mais eixos de aproximagéo adjacentes;
e Defender &reas de apoio de servigos;
¢ Ocupar uma base de patrulhas quando apeados.

b. A maior vantagem da defesa em perimetro (Figura 5-9) é a capacidade do pelotao
para se defender contra o inimigo ao longo do seu eixo de aproximacao. A defesa em
perimetro difere das outras técnicas de defesa por:

e O tracado do pelotdo ser circular ou triangular em vez de linear;

e As areas nao ocupadas entre as sec¢oes sao diminutas;

Os flancos das secg¢fes séo curvados conforme o plano;

O volume do poder de combate esta distribuido pelo perimetro;

A reserva esté localizada ao centro.

S
: " 00!
| ABOO XX
210500 SEP050001 OCY

Figura 5-9 - Defesa em perimetro com o pelotdo em reserva

0534.Defender na encosta
A andlise do Comandante de Pelotdo aos fatores MITM-TC, conduzem-no normalmente ao
emprego das forcas na encosta (Figura 5-10). Se a secc¢do se encontrar num eixo de
aproximacao de viaturas inimigas, deve-se preocupar pela sua prote¢cdo quanto aos sistemas

de fogos diretos. As sec¢bes devem estar protegidas dos carros de combate IN e OAV's.
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| TIPOLOGIA DO TERRENO |
CRISTATOPOGRAL o sTa CONTRA-ENCOSTA

Figura 5-10 - Op¢Oes de defesa na encosta

a. Na realidade deparamo-nos com o facto de a seccéo de atiradores néo ser eficiente
para além dos 400 metros. Para reduzir ou adiar a destruicdo por parte dos fogos
diretos e indiretos inimigos para além do nosso alcance, uma defesa de encosta
deve ser tomada em consideragdo. Em alguns casos pode vir a ser necessario, que
0s sistemas de armas sejam empregues a frente da posi¢cdo enquanto as secgdes se
mantém na encosta. Os sistemas de armas e sua tripulacdo sairdo das posigdes
avangadas assim que o inimigo se vai aproximando. As suas novas posi¢coes devem
ser selecionadas para conferir vantagem das MP e ML, fazendo fogo em
profundidade e flancos da encosta.

b. A natureza do inimigo pode mudar em combate noturno e as secc¢fes de atiradores
poderdo ocupar uma parte frontal da encosta ou crista, para a negar a este. Nestas
circunstancias, € aconselhavel que a secgdo tenha uma posicdo alternativa mais
avancada. A area a frente da crista topografica deve ser controlada por forcas
amigas através de um patrulhamento agressivo, medidas de reconhecimento ativas e
passiva. O pelotdo deve utilizar todos os aparelhos de visdo noturna a sua
disposicdo, para negar ao inimigo que este detete a entrada na area de defesa do
pelotdo. O aparelho de visdo noturna das VBR's € um instrumento-chave para o
plano de vigilancia do pelotdo, devendo ser posicionadas para tirar vantagens da sua
utilizacdo. Ao inimigo ndo deve ser permitido que aproveite a vantagem conferida
pela visibilidade reduzida, para alcancar uma posi¢céo sem ser batido pelo fogo.

c. O comandante de companhia hormalmente toma a deciséo de colocar os pelotdes na

encosta. Quando:
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¢ Deseja surpreender ou enganar o inimigo acerca da localizacdo da sua posicdo
defensiva;

e A zona avancada da encosta pode vir a tornar-se insustentavel sob fogos diretos
inimigos;

e Ocupacdo da zona avancada da encosta ndo € essencial para adquirir
profundidade e apoio mutuo;

e Campos de tiro na encosta sdo melhores, ou pelo menos suficientes para cumprir
a missao;

e PosicBes avancadas da encosta sdo provaveis alvos para grande volume de fogos
de artilharia.
d. Vantagens de uma defesa de encosta:
¢ Observacédo inimiga sob a posicdo, incluindo o uso de aparelhos de vigilancia e
radares;

¢ O inimigo ndo consegue bater a posicdo com fogos diretos, sem se colocar sobre
0 alcance das armas amigas da defesa,;

e Fogos indiretos do inimigo serdo menos eficientes, devido a falta de observacao;

¢ O inimigo pode ser enganado acerca da for¢a e localizagéo das posi¢oes;

e O defensor tem maior liberdade de movimentos, fora de vistas inimigas.

e. Desvantagens de uma defesa de encosta incluem o seguinte:

e Observacao frontal é limitada;

e Campos de tiro na zona frontal sdo reduzidos;

¢ O inimigo inicia o ataque a curtas distancias.

f. As VBR’'s ou outras viaturas atribuidas, conferem ao pelotdo uma oportunidade
adicional na cobertura de posi¢cdes. Podem ser posicionadas na frente para tirar
proveito da sua protecdo contra artilharia e sua capacidade para abater o inimigo as
longas distancias. Depois do contacto inicial, VBR's podem mover-se sobre ou em
redor da linha da crista militar e através das secc¢fes de atiradores na encosta, para
posi¢Bes tanto nos flancos como pela sua profundidade até a retaguarda.

g. Obstaculos sédo necessarios na defesa de encosta. Como o inimigo sera batido pelos
fogos as curtas distancias, os obstaculos devem prevenir este de se aproximar

rapidamente e quebrar as posicoes, facilitando a desorganizagéo das nossas forcas.

SECCAO VIl - OPOSICAO E SOBREVIVENCIA DAS POSICOES
O plano defensivo normalmente requer a construcdo de posi¢cdes de combate. As posicbes de
combate protegem os soldados, conferindo-lhes cobertura de fogos diretos e indiretos, bem

como camuflagem apropriada.
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0535.Principios
Os comandantes seguem trés principios préaticos para prepararem as posi¢cdes de combate:

e Colocar posicdes para melhor receber o inimigo;

Preparar posicdes por fases;
Inspecionar todas as posicdes.

a. Escolher posic6es para melhor receber o inimigo

O aspeto mais importante de uma posicdo de combate é que deve estar taticamente

bem posicionada. Os comandantes devem olhar para o terreno e rapidamente

identificar a melhor localizacdo para as posicfes de combate:

e Os soldados devem estar preparados para receber o inimigo dentro dos seus
setores de tiro atribuidos;

e Os soldados devem estar preparados para disparar para além do alcance pratico
das armas, com maxima precisdo e zonas mortas minimas;

¢ Os granadeiros devem estar localizados em posi¢des para cobrir zonas mortas.

Os comandantes devem assegurar-se que as posi¢coes de combate conferem apoio

mutuo. Permite-lhes cobrir o sector do pelotdo de multiplas posi¢des. Quando

possivel, escolnem posi¢cdes a retaguarda de cobertura natural e zonas de facil

camuflagem. O inimigo ndo deve ter capacidade de identificar a posi¢éo, até que seja

tarde demais e ja esteja sob fogo das nossas forcas.

. Preparar posi¢des por fases

Os comandantes devem assegurar que os seus soldados, entendam quando e como
preparar as suas posi¢cdes baseando-se na situacdo. Inicialmente preparam posi¢oes
sumarias, sempre que o pelotdo faga um alto ou grande alto. Metade do pelotdo
escava a posicdo, enquanto a outra monta a seguranga. Os soldados preparam as
posicoes por fases, e 0 comandante inspeciona a posicdo em cada fase, antes de
iniciarem a préxima.
(1) 12 Fase: O Comandante de Pelotdo verifica os campos de tiro de uma posi¢ao
inclinada. Para a 12 fase posicionar os soldados (Figura 5-11):
e Colocar estacas limitadoras de tiro;
¢ Definir o setor principal,
¢ Posicionar protecdo de areia, troncos ou sacos de areia entre as estacas
limitadoras de tiro;
¢ Posicionar estaca (s) de pontaria, se necessario, para permitir visibilidade em
condi¢cBes adversas, de um alvo especifico;
e Escavar buracos para os cotovelos;

e Tracar a linha da posi¢éo defensiva no solo;
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e Limpeza de campos de tiro para o sector principal e secundario.

O comandante inspeciona a posi¢do antes de passar a 22 fase.

\
SECTORES

-~ SECUNDA 105 .

CAMPOS DE TIRO
//7 LMPOS

SECTOR SECTOR
PRINCIPAL

ESIMT\ASQ/
PONTARIA \ﬂ E e &
/' & 3

Fas
ESTACA DE APOIO G
£

BURACOS PARA

COTOVELOS e — ——
& i

DOISCAPACETES DE LARGURA POR DUAS G3 DE
COMPRIMENTO

Figura 5-11 - 12 Fase, preparacdo de uma posicédo de combate

(2) 22 Fase: Os soldados preparam muros de protecdo (Figura 5-12) para os

parapeitos. Eles asseguram que:

e Existe uma distdncia minima (igual a largura de um capacete ou sabre-
baioneta) entre a periferia do abrigo e a protecao frontal, flanco e retaguarda;

¢ O parapeito consiste em terra, troncos ou sacos de areia, duas ou trés fileiras
de altura (2 metros), para uma posicdo de dois homens, com a frente de duas
EspAutG3 (se possivel o parapeito deve ter uma ligeira inclinagdo de cerca
45°);

e As protecdes de flanco devem ter os mesmos procedimentos, mas apenas
com a frente de uma EspAutG3 (1 metro);

e A protecdo a retaguarda deve ter a altura de uma fileira de sacos de areia ou
similar, e a frente de uma EspAutG3 (1 metro);

e Se forem usados troncos, devem estar colocados com firmeza usando
estacas;

e O solo argiloso confere maior prote¢cdo que o arenoso.

O comandante inspeciona 0os muros de protecdo, antes de os soldados iniciarem

a 32 fase.
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MUROFRONTAL

DOIS SACOS DE AREIAEMALTURA
PORDUAS G3 EMCOMPRIMENTO

e
BURACOCOM LARGURA DE DOISC.‘-F‘ACEngb R
DUASGSD & APRIMENTO

Il
e

MURO LATERAL

MURO LATERAL
DOIS SACOS DE AREIAEMALTURA DOIS SACOS DE AREIAEMALTURA
PORUMA G3 EM COMPRIMENTO =] _!‘i‘-—hg_,\_ PORUMA G2 EM COMPRIMENTO

MURC RETAGUARDA

UM SACO DE AREIAEM ALTURA
PORUMA G2 EM COMPRIMENTO

CAPACETEKEVLAR G3 (APROX. 1M)
(APROX. 30CM)

Figura 5-12 - 22 Fase, preparagdo de uma posi¢cao de combate

(3) 32 Fase: Os soldados cavam a posi¢cdo e lancam a terra para 0s parapeitos

frontal, lateral e retaguarda e comprimem-no com forga (Figura 5-13). Eles:

e Escavam a posigéo até as axilas do soldado mais alto;

e Preenchem o parapeito por ordem frontal, lateral e retaguarda;

e Camuflam o parapeito e a posic¢ao;

e Escavam pequena vala no centro ligeiramente inclinada para a parede frontal,
para escoar;

e Cavar fossas para granadas, o mais fundo possivel em 45°, na parede frontal,

e Escavar duas areas de armazenamento para as mochilas na parede a
retaguarda, se necessario;

e Assegurar gue o comandante inspeciona o trabalho.
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PROTECGAO
LATERAL

PROTECGAO FRONTAL

+——VALA DE GRANADAS—* PROTECGAO
AREA DE ARMAZENAMENTO LATERAL

PROFUNDIDADE
£[DOBURACO ATE
c|  AsaxiLas

PROTECGAQ
REATAGUARDA

Figura 5-13 - 32 Fase, preparacdo de uma posicédo de combate

(4) 42 Fase: Os soldados preparam a cobertura superior (Figura 5-14). Eles:

Providenciam apoios solidos para a cobertura superior. Construir o suporte,
com troncos entre 10 a 15 centimetros de didmetro, colocando-0os no
parapeito frontal e o da retaguarda para se constituir uma boa base de apoio;
Colocar cinco ou seis troncos de 10 a 15 centimetros de diametro ao centro,
tentando preencher toda a parte superior, entre os suportes frontal e da
retaguarda;

Colocar material a prova de agua (sacos plasticos, ponchos) no topo destes
troncos;

Colocar no minimo 45 centimetros de terra ou sacos de areia por cima dos
troncos;

Assegurar que o comandante inspeciona a posi¢ao.
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PROTECGAOFRONTAL

/‘\

PROTECGAQ
LATERAL

PROTECGAO
LATERAL

TRONCO

&/(PROTEC(;AO SUPERIOR)

3

PROTECGAO
REATAGUARDA

Figura 5-14 - 42 Fase, preparacdo da posi¢cdo de combate

c. Inspecionar todas as posi¢des
Os Comandantes asseguram-se que 0s seus soldados constroem posicbes de
combate eficientes e seguras. Um local improprio ndo pode ser escolhido e uma
construcdo mal executada constitui-se como um perigo para 0s seus ocupantes. Os
comandantes devem inspecionar o progresso da posicdo de combate em cada fase

de preparacao.

0536.Modelo-tipo
Quando é esperado um ataque imediato, os soldados preparam posi¢cdes sumarias. De acordo
com o tempo disponivel, elas sdo melhoradas, alargadas e reforcadas, num processo que se
mantém tanto tempo quanto a sua ocupac¢do no terreno. Ndo existe nenhuma posi¢cdo de
combate standard e adaptavel a todas as situagdes téticas, variando conforme a missao.

a. Por vezes os soldados devem construir posicdes de combate, usando apenas
ferramentas basicas e material que transportem ou que se encontre no local, assim
como material para escavar, sacos de areia, e madeira local.

b. Com o tempo, o terreno permite a constru¢cdo de uma posicdo com cobertura
superior, que proteja os soldados dos fragmentos dos fogos indiretos, permitindo-
Ihes continuar a responder pelo fogo. Por vezes, especialmente em terreno aberto,
isso ndo é possivel e a posigao tem de ser construida até ao “fundo”. No entanto,
este tipo de posicdes oferece uma protecdo e cobertura excelente, mas limita a

capacidade de executar fogo de uma area de protecao.
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c. As posicbes de combate normalmente sdo construidas para um, dois ou trés

soldados. Existem posi¢cbes construidas para ML ou armas anticarro. As posi¢des

das viaturas VBR (ou Carros de Combate), devem ser integradas na defesa do

pelotdo, ndo sendo necessariamente adjacentes as posicdes de infantaria.

NOTA: Além do modelo da posicdo, o tipo de materiais de construcdo, as ferramentas

disponiveis ou o terreno, todas essas posi¢cdes de combate devem incorporar principios de

construcdo de engenharia. A ndo ser que seja bem construida, uma posicao de combate pode

facilmente colapsar e enterrar os soldados dentro dela.

d. Durante a construcdo da posicado de combate:

N&o escavar a posi¢cdo para além das axilas;

N&o encher os sacos ndo mais de 75%;

Usar revestimentos para suportar escava¢des em terreno arenoso;

Verificar a estabilizac&do das paredes;

Inspecionar e testar a posicéo diariamente, depois de um dia chuvoso e depois de
combate;

Manter todos os veiculos a pelo menos 5 metros das posi¢ées.

0537. Tipos de posi¢cOes de combate

Existem muitos tipos diferentes de posi¢cbes de combate. O niumero de ocupantes, tipos de

armas, ferramentas, materiais, tempo disponivel e tipo de terreno, ditam o tipo de posi¢do de

combate.

a. Posicdo de combate suméria

Os soldados preparam posi¢fes sumarias, quando existe pouco ou nenhum tempo

antes do contacto com o inimigo (Figura 5-15). Colocam-se atrds de qualquer

cobertura existente, onde consigam enfrentar o inimigo. A posicdo deve conferir

protecdo frontal dos fogos diretos, permitindo fazer fogo para a frente e obliquo.

Ocupar uma posicdo defensiva significa escavar. Os soldados podem escavar

posicbes sumarias em apenas poucos minutos. Uma posicdo sumaria com 45

centimetros, confere uma protecéo significativa contra fogos diretos e estilhagos, e

pode ser 0 primeiro passo, para a construcado de uma posi¢cédo mais elaborada.
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Figura 5-15 - Posi¢do sumaria

b. Posicédo de combate individual

As posi¢Oes individuais sdo as menos desejaveis, mas em alguns casos sdo
necessarias. Uma posicéo individual pode ser utilizada para cobrir frentes dificeis.
Nunca devem ser posicionadas em locais que ndo sejam cobertos por posicoes
adjacentes. A posi¢cdo de combate individual (Figura 5-16) deve permitir ao soldado
disparar para a frente ou obliguamente com cobertura frontal. Vantagens e
desvantagens a ter em consideracdo quando se escolhe uma posi¢éo individual:

e A posicao individual permite uma maior escolha no uso de cobertura;

e O abrigo apenas necessita de largura suficiente para uma pessoa e Seus

acessorios;

e NA&o tem a mesma segurancga que uma posi¢ao coletiva.
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Figura 5-16 - Posicao de combate individual
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c. Posicéo de combate de parelha
Uma posicao de combate de parelha (Figura 5-17) é normalmente mais eficiente que
uma posicao de combate individual. Pode ser utilizada para conferir apoio mutuo as
posicdes adjacentes em ambos os flancos, assim como cobertura de espacos mortos
na frente das posicoes. Desta maneira, permite a ambos os soldados terem melhor
observacdo e melhores campos de tiro para a sua frente. Também, durante o
descanso ou as refeicdes, um dos soldados pode conferir protecdo em todo o setor
engquanto o outro dorme ou come. Se forem batidos pelo fogo na sua frente, eles
podem recuar para ganhar protecdo conferida pelo parapeito frontal. Movendo-se
cerca de um metro para a retaguarda, os soldados continuam a poder observar e
fazer fogo sobre os seus alvos, durante a intensidade de combate. Este tipo de
posicoes:
¢ Requerem maior trabalho de escavacéao;
e E mais dificil de camuflar;

¢ Constitui-se como um melhor alvo para granadas de méo inimigas.

UM SOLDADO COMENDO E ﬂd

- OUTRO OBSERVANDO MOVENDO-SE DE TRAS

PARA A FRENTE

VISTAEMCORTEDAPO SICAO VISTAEMCORTE DA POS!CAO

Figura 5-17 - Posicao de combate de parelha
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d. Posicdo de combate de trielha

Uma posicao de combate de trielha tem varias vantagens. O comandante pode estar

em cada posi¢ao, tornando o comando e controlo facilitado. Um soldado pode

garantir segurangca, um pode executar trabalhos prioritArios e o outro pode

descansar, comer ou executar manuten¢do. Permite que os trabalhos a executar

estejam completos com maior rapidez do que na posicao individual ou parelha. Esta

posicdo permite ao pelotdo manter o poder de fogo e seguranca, sem deslocar

pessoal ou abandonar posicdes desguarnecidas. Permite observacdo e fogo em

360°, sendo mais dificil para o inimigo destrui-la, pois necessita de eliminar ou

suprimir trés soldados.

(1)

()

Usando uma posicao de trés homens, o comandante deve ter em consideracao
véarios fatores: a distancia entre posicdes aumenta e o tamanho do setor da
equipa deve ser reduzido. A escolha depende apenas da visibilidade e dos
campos de tiro. Por o comandante de seccdo se encontrar numa posicado de
combate, de onde néo sai durante o combate, ndo consegue controlar o pessoal
nas outras posi¢cdes. O comandante de seccao controla o combate por:
e Comunicar claramente os seus planos e intengcdes a seccao, incluindo
medidas de controlo e plano de fogos;
e Usar sinais pré-combinados com chemlights, apitos ou munic¢des tracejantes;
e Colocar a sua posicao de combate a cobrir terreno-chave ou decisivo;
e Colocar a sua posi¢cdo de combate onde a sua equipa possa atuar como
reserva.
O dispositivo de colocacdo € uma posi¢cdo em T. Este modelo pode ser alterado,
aumentando ou eliminando bermas de protecdo, mudando a orientacdo do T ou
levantando a posi¢do do terceiro soldado para formar um L em vez de um T
(Figura 5-18). O centro da posicdo pode ser orientado para fazer fogo, sobre
possiveis eixos de aproximacdo, de qualquer dire¢cdo. As bermas ndo devem
bloquear a observacdo ou fogos em sectores primarios ou alternativos
atribuidos. Deve-se ter cuidado na preparacdo da cobertura superior de

protecao.
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Figura 5-18 - Posicao de combate de trielha
e. Posicdo da ML
O setor de tiro principal € normalmente obliquo, para que esta faga fogo ao longo da
frente da seccdo ou pelotdo. O tripé da ML é utilizado para cobrir 0 seu setor
principal. O bipé é usado para cobrir setores de tiro secundarios. Quando se executa
a troca de setor primario para o secundario, o apontador move apenas a ML.
Ocasionalmente o setor de tiro, que permite fazer fogo direto frontal é preparado,
mas pode reduzir a protecdo frontal dos soldados quando estdo a executar fogo
obliquo (Figura 5-19). (Verificar o Anexo B.)

Figura 5-19 - Posicdo da ML
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(1)

(2)

(3)

Depois do comandante de seccdo posicionar as ML, o apontador marca a
posicao do tripé e os limites dos setores de tiro. A equipa depois traga a linha
gue ird comecar a escavar a sua cobertura frontal (se tiver de ser colocada).

A equipa escava a plataforma para colocar a ML, primeiro para negar a sua
exposi¢cdo em caso de necessitarem de executar fogo, antes de comecarem a
posicao defensiva. A plataforma ndo deve ser muito baixa, devendo permitir que
se faca fogo transversal por todo o seu setor de tiro, reduzindo a silhueta do
apontador.

Depois de preparada a plataforma de tiro, a equipa inicia a escavacédo do seu
abrigo. Primeiro colocam a terra na protecao frontal, se necessério, escavando o
suficiente para os proteger e permitir ao apontador disparar com algum conforto
(normalmente pelas axilas). Quando a protecdo frontal estiver suficientemente
alta e espessa, a equipa usa o resto da terra para construir as coberturas de
flanco e retaguarda. Sdo cavadas fossas de granadas em varios pontos, de
maneira a que o0s soldados possam pontapear as granadas para 0s buracos,
guando necessario. Protecdo superior para a ML € construida seguindo os
passos da 42 fase, na preparacao de uma posicao.

NOTA: Em algumas posi¢oes, a ML pode néo ter setor de tiro secundario. Neste caso escavar

apenas metade da posicao.

(4)

Quando o comandante de esquadra/ML decidir executar uma posi¢ao defensiva
de ML com trés elementos, o granadeiro escava uma posi¢cdo no flanco, que
esteja em ligacao com a posicdo defensiva da ML, através de uma trincheira. A
partir desta posicdo, o granadeiro consegue observar e disparar para a frente,
obliguamente e zonas mortas. Normalmente, o granadeiro estd no mesmo lado
que DPT ou LPF. Isto permite-lhe ver e disparar a sua arma pelo setor

secundario da ML, tendo em linha de vista o apontador e municiador.

f. Posicdo defensiva do LAW

O LAW pode ser disparado a partir de uma posi¢édo defensiva para infantaria. Se tiver

de ser disparado de uma posicdo de parelha, o apontador deve assegurar que o

outro soldado, ndo se encontra na zona de escape de gases. Assumindo uma

BN

posicdo de combate normal, deve-se tomar atencdo a preparacdo da protecdo a

retaguarda.

NOTA: Comandantes devem verificar que o LAW esta posicionado, de maneira a

que a sua zona de escape de gases nao atinja as outras posi¢cdes defensivas.
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0538.Posicdes das VBR
As VBR, inicialmente fazem uso de protecdo natural, colocando-se em posi¢cdes escondidas,
para aumentarem a sua sobrevivéncia. As posi¢cées das VBR devem ser preparadas usando
meios e equipamento de escavacdo de engenharia. A prioridade € dada as viaturas, contendo
equipamento especial ou abastecimentos. As tripulagbes usam também estas posicdes de
combate para protecao individual.

a. Os parapeitos posicionados na frente ou em redor dos principais sistemas de armas,
garantem protecédo contra fogos diretos e explosdes ou estilhagcos de fogos indiretos,
de artilharia, morteiro ou aéreos. Na sua base o parapeito deve ter pelo menos 245
cm de espessura. O parapeito funciona como uma barreira para impactos explosivos
de fogos diretos provenientes, de High Explosive Anti Tank (HEAT) e projéteis de
Caros de Combate (CC). O parapeito deve causar a sua ativagdo, de maneira a
aumentar a capacidade de sobrevivéncia dos veiculos. Se o inimigo usar energia
cinética, fogos diretos de “armor-piercing”’, ou projéteis de hipervelocidade é
impraticavel construir parapeitos com espessura suficiente para sua prote¢do. Para
se protegerem contra estes projéteis, devem ser providenciadas posi¢cdes com cortes
fundos, casco desenfiado ou torre desenfiada. As posi¢cdes devem ser construidas
apenas com a largura estritamente necessaria.

b. O sucesso no campo de batalha requer manobra entre as posicbes de combate e
posicbes das armas principais. O aproveitamento maximo do terreno é necessario
para conciliar a manobra das VBR com as seccdes apeadas. Depois de um sistema
de armas principal disparar uma vez, deve-se mover para outra posicdo antes de
disparar novamente. Se ele voltar a aparecer na mesma posic¢ao, o inimigo sabera de
onde virdo esses disparos.

(1) As posi¢bes sumarias para as VBR, incluindo viaturas de apoio, devem tirar
partido da configuragdo do terreno. Estas posicdes sdo preparadas com o
minimo de esforgco na sua constru¢do. O parapeito frontal, tdo alto quanto
pratico, sem interferir com a MP, protege a posicdo de um ataque frontal e
permite uma ocultacdo minima se camuflado devidamente. A protecdo é
garantida se a posicao for funda e o parapeito se estender para as suas laterais.
Parapeitos garantem uma falsa protecdo de seguranga contra projéteis de
energia cinética e hipervelocidade. As posicbes sumarias apenas conferem
alguma protecdo contra projéteis explosivos e alguma ocultagdo se bem
camuflada. Se a situacao tatica o permitir, deve-se ocupar as posicoes
defensivas deliberadas.

(2) As posicbes de combate preparadas sao necessarias para proteger a VBR dos

projéteis de energia cinética e hipervelocidade. A posicdo € construida em
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quatro fases: casco desenfiado, acesso ou itinerario oculto, posicdo de espera e

sistema de arma desenfiado (Figura 5-21).
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Figura 5-21 - Vista de cima da posi¢cado de combate em Y
c. As posicdes formadas a partir de terreno natural sdo as melhores pois sdo facilmente
modificaveis. Se for necesséria preparagao, envolve os apoios de engenharia. Cada
posicdo € camuflada com vegetacao natural ou rede de camuflagem. Como a falta de
tempo normalmente n&o permite a completa construcdo da posicdo defensiva,
apenas sao preparadas algumas partes. Por exemplo, uma posicdo completa para a
VBR requer a construcéo de local para o casco desenfiado, torre desenfiada, rampa
de acesso, posicao de espera, tudo correspondente a mesma posi¢ao.
d. Escavar posi¢cdes ocultas e itinerarios cobertos entre as posicbes de combate,
normalmente néo é possivel devido a falta de meios e tempo. O apoio de engenharia
€ usado, para escavar a posi¢cdo para o casco desenfiado e torre desenfiada. A
rampa e itinerario de acesso requer apenas uma limpeza parcial, devendo se apoiar
em rotas e localiza¢des ocultas naturalmente. Se o tempo o permitir, 0 comandante
expande a posi¢cdo de combate as quatro partes, incluindo a preparacdo da posicao
de espera. A rampa de acesso da posicdo de espera, para a posicdo de casco
desenfiado, normalmente garante a torre desenfiada em qualquer ponto de acesso.
Esta localizagdo pode ser marcada com chemlights, para que o condutor saiba

quando parar.

0539.Trincheiras
Quando existe tempo e ajuda disponivel, devem ser escavadas trincheiras, para ligar as
posicOes defensivas, de maneira a que 0s soldados possam mover-se por itinerarios cobertos.

A profundidade da trincheira depende do tipo de ajuda e equipamento disponivel. Sem o apoio
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da engenharia, os pelotBes escavam trincheiras para rastejar (cerca de 90 centimetros de
profundidade por 60 de largura). Com apoio da engenharia, preparam-se trincheiras a altura de
um soldado (Figura 5-22). A trincheira deve ser em zig zag, para que o inimigo ndo consiga
disparar num corredor ao longo da trincheira. Os pelotdes normalmente escavam trincheiras
para rastejar, com prote¢cdo minima nos deslocamentos entre posi¢fes. Se as trincheiras se
encontrarem numa encosta, devem ser colocados parapeitos do lado inimigo, tornando-as mais

altas, para protecdo. Todos o0s parapeitos necessitam de ser devidamente camuflados de
observacao inimiga.
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Figura 5-22 — Trincheiras
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CAPITULO 6
OPERACOES EM AREAS EDIFICADAS

Ao longo da histéria, a estratégia militar viu as cidades como centros de gravidade e do poder
nacional. As cidades s&o centros populacionais; pontos de comunicacdo e transportes; pontos-
chave de sistemas industriais, financeiros e informaticos; locais onde 0s governos estao
sedeados e geram riqueza. O pelotdo de atiradores e as suas seccfes estdo equipados de
forma a lidar com as mais variadas situagdes taticas com que se deparam na conducao de
operacOes urbanas. O principal papel do pelotdo de infantaria nestas operag¢des urbanas é
aproximar-se e destruir forcas inimigas, através do uso do fogo e movimento. Este capitulo
descreve técnicas, procedimentos e consideracdes especiais que os pelotdes e seccbes vao

empregar durante o planeamento e execucéo de operacbes em ambiente urbano.

SECCAO | - CONSIDERACOES DO PLANEAMENTO
Esta sec¢éo aborda as consideragfes de planeamento basicas em operacdes urbanas para o0s

comandantes de pelotéo de atiradores.

0601.Consideracdes no emprego do pelotdo Pandur
Devido a natureza descentralizada do combate urbano e da necessidade de grande ndmero de
tropas para conduzir operacdes em terrenos densos e complexos, os homens de infantaria
constituem o maior volume da forgca. Ao nivel tatico, as forcas de infantaria tém
vulnerabilidades que podem ser superadas pela infantaria mecanizada ou unidades de carros
de combate. No entanto, as viaturas enfrentam problemas em zonas urbanas mais pequenas, 0
que as coloca em desvantagem quando operam sozinhas sem o apoio da infantaria. Apenas
guando operam em conjunto as forgcas conseguem cumprir missées com um minimo de baixas,
ao mesmo tempo que evitam danos colaterais desnecessarios.
a. Infantaria
As forgas de infantaria tém os seguintes pontos fortes e limitages em ambiente
urbano:
(1) Pontos Fortes
(@) O fogo de armas de baixo calibre num edificio consegue eliminar a
resisténcia sem comprometer seriamente a integridade do edificio.
(b) A Infantaria pode mover-se para as suas posi¢coes sem alertar o inimigo.
Podem deslocar-se ao longo das areas edificadas, independentemente da
degradacéo dos edificios.
(c) A infantaria tem uma excelente visdo periférica e pode atacar o inimigo com

armas de baixo calibre em quase todas as condic¢oes.
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(2) Limitactes

(@) Nao possuem armas de grande calibre, protecdo e mobilidade de longo
alcance.

(b) As forcas de infantaria expostas poderdo sofrer um grande numero de
baixas.

(c) As forgas de infantaria estdo mais sujeitas a mortes relacionadas com fogo
fratricida.

b. VBR
A VBR tem 0s seguintes pontos fortes e limitacdes:
(1) Pontos Fortes

(@ A VBR pode conferir protecdo a infantaria, ao anular os efeitos do
armamento de baixo calibre do inimigo, conduzindo as for¢as até um edificio
ou atuando como um escudo, enquanto a infantaria avanga atras desta, ao
longo da rua.

(b) As VBR podem reabastecer unidades de modo rapido e com maior
quantidade de munigdes.

(c) Devido a sua blindagem, as VBR's podem ser usadas para conduzir
CASEVAC debaixo de fogo.

(2) LimitagOes

(&) Quando protegidos dentro da viatura a tém visdo reduzida através dos seus
postos; sao facilmente “cegados” por fumo ou poeira.

(b) A VBR possui apenas uma arma de defesa montada (Browning 12,7mm).
Quando o pessoal desembarca e ndo esta a ser apoiado pela viatura, e o
seu poder de fogo diminui significativamente.

(c) A VBR é vulneravel a armamento de grande calibre e é particularmente

vulneravel a armamento anticarro.

0602.Emprego dainfantaria e VBR canhao
As viaturas blindadas que operam num pelotdo, companhia e batalhdo, combinam a forga,
mobilidade e poder de fogo para negar ao inimigo a iniciativa, contribuindo para o sucesso das
nossas forgas. No entanto, o combate urbano é normalmente descentralizado, sendo os eixos
de progressao para veiculos muito canalizados, tornando dificil o emprego eficiente do principio
da massa. A decisdo de dispersar em vez de massificar as VBR deve ser feita, tendo em
consideracdo os fatores MITM-TC, a situacdo e antecipacdo para operacdes futuras. O uso
descentralizado de unidades blindadas, aumenta o poder de pequenas unidades de infantaria,

mas essa dispersao ndo permite que sejam rapidas e facilmente reagrupados.
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Emprego

A VBR Canhdo pode apoiar a infantaria durante operagdes de combate urbano

(Figura 6-1) para:

Garantir o efeito de choque e poder de fogo;

Isolar objetivos com fogos diretos evitando a fuga do inimigo, a chegada de
reforcos ou contra-ataques;

Neutralizar ou suprimir posi¢cdes inimigas com fumos, High Explosive (HE), e
armas automaticas;

Apoiar a entrada da infantaria em edificios, (sob fogo inimigo ou quando se
encontram obstaculos nas entradas);

Destruir barricadas nas ruas através do fogo;

Negar observagéo inimiga usando os potes de fumos das viaturas;

Atacar pelo fogo um alvo designado;

Estabelecer blogueios em estradas ou montar (Checkpoints), posto de controlo

Suprimir posi¢des de snipers.

Sl TR

. F.igura 6.—.1 - VBR 50 ém

b. Organizacao de tarefas ao nivel da companhia

Uma companhia da Brigint tem uma Sec¢do Canh&o na sua organica. Existem trés

técnicas basicas, para atribuir uma sec¢éo canh&o no combate urbano.
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(1) Seccao Canhdo em acao de conjunto a companhia
Nesta técnica (Figura 6-2), o comandante da secgdo canhao é responsavel pela
manobra da sua seccdo, de acordo com a intencdo do comandante de

companhia.

U B E—

e B B [

Figura 6-2 - Seccdo Canh&o sob controlo da companhia

(2) Seccdo Canhdo (-) em reforco e sob controlo da companhia e pelotdo de
atiradores
A seccdo canhdo atribui uma viatura a um pelotdo de atiradores para seu
controlo. Com esta técnica (Figura 6-3), a manobra do pelotdo conta com uma
viatura para apoio pr6ximo e o comandante de companhia possui outra, para ser

empregue num local critico ou quando entender necessario.

T

® o)

(Sob comando da companhia e esquadra canh&o sob controlo de pelotéo de atiradores)

Figura 6-3 - Seccao Canhéo (-)

6-4



Operacdes em Areas Edificadas

(3) VBR canhdo atribuidas aos pelotdes

Nesta técnica (Figura 6-4), cada uma das viaturas € atribuida a um pelotdo. O

objetivo deste tipo de tarefa € garantir aos pelotdes de infantaria, um aumento de

poder de fogo e massa, especialmente nas areas urbanas.

Canhédo Canhéao !

Figura 6-4 - Esquadras Canhéao sob controlo de pelotdes de infantaria

(4) Escolher uma técnica

Nenhuma das técnicas descritas € melhor que as outras. A sua escolha depende

da missao e seu do cumprimento. Dependendo da técnica escolhida, aplicam-se

as seguintes regras:

BN

As viaturas canhdo podem operar no apoio a infantaria. No entanto é
preferivel que estas se apoiem umas as outras;

Ao utilizar VBR ou VBR canh&o como escudo, para proteger as sec¢des no
deslocamento de edificio para edificio, como parte do plano de manobra, o
comandante deve ir na primeira viatura que devera de ser uma VBR canhéo;
Se 0 comandante de companhia controlar a seccdo canhéo, deve deslocar-se
0 mais a frente possivel, onde consiga manobrar a seccéo e garantir 0 apoio;
A sua organizacao deve ser coerente com 0 comando. Se o comandante de
companhia controlar a seccao canhao, ndo as podera atribuir ao pelotdo de
atiradores;

A VBR canhé&o necessita de apoio de infantaria, quando operam em conjunto.
A esquadra canhdo ndo esté preparada para garantir seguranca local durante
uma operagdo. A viatura é extremamente vulnerdvel a ataques apeados,

guando opera em ambiente urbano.
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c. Apoio muatuo
A seccédo VBR e esquadra VBR canhéo trabalham em conjunto, para garantir o maior
potencial de combate face as ameacas do inimigo. A infantaria sdo os olhos e os
ouvidos da equipa, localizando e identificando alvos para as VBR e VBR Canhéo. A
forca apeada e VBR movem-se ao longo de itinerarios cobertos e abrigados para
assaltar em elementos inimigos fixos ou suprimi-los com as VBR Canh&o. As
seccBes garantem seguranca as esquadras canhdo contra ataques de infantaria
inimiga. Em contrapartida, a esquadra canhdo garante apoio de fogo pesado e
continuo contra pontos fortes inimigos.
d. Movimento
A infantaria apeada normalmente lidera o movimento através de areas edificadas. As
VBR Canhéo e VBR's seguem e garantem o apoio préximo. Se a infantaria detetar
uma posicdo inimiga ou encontrar resisténcia, a esquadra canhdo responde
imediatamente com fogos de apoio, para fixar o inimigo no local, suprimindo-o e
permitindo aos elementos apeados resolver a situagdo. Se houver tempo para
esclarecer a situacdo ou conduzir um curto reconhecimento, o comandante de
seccao direciona a viatura canhao para alvos especificos que devam ser abatidos.
e. Coordenacao
A coordenacdo entre a esquadra canhdo e comandantes de seccdo deve ser muito
proxima. O comandante de esquadra canhdo pode necessitar de apear e
movimentar-se acompanhado pelo comandante de seccdo, para uma posicdo em
gue ele possa ver o itinerario ou alvo o prioritario. Todos tém de perceber os sinais
de abrir, movimentar ou transpor os fogos. Uma das grandes barreiras na
coordenacédo e no comando e controlo em areas urbanas € o ruido intenso. Os sinais
de combate manuais devem substituir comandos verbais.
f. Comunicacdes
O comandante da VBR canh&@o e o sargento de pelotdo devem manter uma
comunicagdo permanente com os elementos que estdo a apoiar. Eles comunicam
entre si, utilizando as seguintes técnicas:
(1) Sinais visuais
Os sinais visuais, prescritos em NEP ou coordenados durante a elaboracdo da
Ordem de Operacgéo, facilitam a comunicac&o;
(2) Telefone externo
As viaturas tém uma caixa de tomadas externa, que permite adaptar um meio de
comunicacdo ou telefone externo, e assim garantir comunicacdes entre a

guarnicao e as seccoes;
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(3) Radios
Os radios permitem a comunicagéo entre a forca apeada e os comandantes das
esquadras de viatura, permitindo usar o terreno com maior eficiéncia e
garantindo protegdo préxima das viaturas. Os soldados podem procurar
elementos inimigos, limitando a exposi¢&o das viaturas ao fogo inimigo.

. Fumos
Os potes de fumo das VBR e VBR Canhéo, podem ser utilizados para proteger as
viaturas, mas também servem para garantir cobertura a infantaria na passagem de
areas abertas ou recolha de elementos feridos. O uso de fumos deve ser
cuidadosamente planeado de forma a nao prejudicar o movimento da forca. As
granadas dos potes de fumo garantem nuvens de fumo rapidas e densas, mas estas
produzem estilhagos a arder, que podem iniciar fogos nas areas urbanas.
. Apoio de fogos diretos pesados
As VBR Canhéo sao ferramentas importantes para auxiliar as forcas de assalto a
isolar a area objetivo e garantir a sua ocupacdo. Enquanto a infantaria, se deslocar
para limpar a posicdo e consolidar a sua ocupagdo, a VBR Canhdo mantém-se na
sua posicao inicial de apoio. Quando possivel, a viatura deve deslocar-se para
posi¢cdes subsequentes, onde os seus fogos possam evitar refor¢os inimigos. Nesta
altura a guarnicdo da viatura deve estar em permanente alerta. Devido & natureza
néo linear do combate urbano, as for¢as inimigas podem deslocar-se pela retaguarda
ou flancos da VBR Canhao e destrui-la. Se néo for possivel empenhar uma forca de
seguranca proxima a viatura, entdo a viatura deve deslocar-se para posi¢des que lhe
garantam apoio e cobertura. A guarni¢cao deve estar alerta, quanto a aproximacgao de
elementos IN, por cima, retaguarda ou flancos.

Outras consideracdes

(1) No planeamento, deve ter-se em considera¢do a natureza do terreno que ira
suportar as VBR Canhé&o e VBR nos seus movimentos. Embora o ritmo possa
ser lento, o movimento em terreno restritivo pode significar aumento de
seguranca.

(2) Envolver o comandante da esquadra canh&o e sargento de pelotdo na andlise
da missdo. A sua experiéncia e conhecimento das capacidades das viaturas,
podem ajudar o comandante de pelotdo a fazer um melhor emprego das
viaturas.

(3) As VBR Canhéao e VBR podem transportar muni¢cfes, agua e outros viveres para
apoiar o combate urbano.

(4) O comandante de pelotdo tem de especificar uma altura no seu planeamento,

para inspecdes de pré-combate aos veiculos.
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(5) Tentar replicar as condigbes de execucdo durante os treinos, de dia, visibilidade

reduzida, presenca de civis no campo de batalha, apoio de nagfes beligerantes,

e ROE. Incluir o seguinte:

Medidas de controlo de fogos;
Planos de fogos diretos;
Comunicacoes;

Brechas;

Técnicas para utilizar viaturas como escudos.

(6) As seguintes medidas minimizam as baixas quando em movimento, fora ou entre

(7)

edificios:

(@)

(b)

(€)

(d)
(e)

(f)
9

Cobrir todas as possiveis localizagbes inimigas, através de observagédo e
fogos.

Para as areas que nao seja possivel cobrir com observacao e fogos, usar
fumos para dissimular o movimento das nossas forcas da observacéo
inimiga.

Deslocar a esquadra canhdo para apoiar 0 movimento da infantaria.
Posicionar a viatura antes de a infantaria iniciar o seu movimento (estando a
VBR a apoiar pelo fogo), mas a VBR em destacamento como escudo, ou
ambas as modalidades.

Se possivel pré-planear as posi¢des de apoio para as viaturas.

No caso de se empregarem as viaturas como escudo para a infantaria,
deslocar as viaturas para 0 mais perto possivel da entrada no edificio de
maneira a permitir prote¢cdo nos movimentos.

Os veiculos deslocam-se em apoio da infantaria.

Quando a distancia entre edificios é curta, os veiculos podem-se posicionar

para proteger a infantaria das armas de curto alcance inimigas.

Usar medidas de controlo graficas simples. Sendo particularmente importantes,

em ambiente urbano as seguintes (Figura 6-5):

Linhas de Fase;
NuUmeros e letras para identificar edificios;
Provaveis posi¢cdes de apoio pelo fogo;

Areas de tiro interdito.
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Figura 6-5 - Medidas de controlo graficas

0603.Fatores MITM-TC.
A anadlise dos fatores de decisao por parte do comandante de pelotdo (missédo, inimigo, terreno
e condi¢des climatéricas, tropas e apoio disponivel, tempo disponivel e consideracdes civis) é
bastante importante para o planeamento e execucdo bem-sucedida durante operacdes
urbanas.
a. Misséo
O comandante de pelotdo tem de receber, analisar e compreender a missédo antes de
iniciar o planeamento. Ele e os seus homens tém de compreender as condi¢cbes da
operacéo e as regras de empenhamento.
(1) Missdes comuns
O comandante de pelotdo devera contar com um tipo de missdes ofensivas em
terreno urbano, idéntico a outros terrenos. Sao missdées comuns em terreno
urbano as seguintes:
(a) Isolamento de um objetivo urbano
O comandante de pelotdo normalmente conduz esta missdo como parte da
companhia. Assegura a area a volta ou nas imediagbes de um edificio,
guarteirdo ou vivenda de forma a suprimir ou capturar quaisquer forcas
inimigas em retirada, prevenir a chegada de reforcos ou um eventual contra-

ataque contra o objetivo. As unidades de engenharia e de apoio de servicos
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(b)

(€)

(d)

(e)

poderdo reforcar o pelotdo com base nas regras de empenhamento e dos
fatores MITM-TC. Sabendo que podem surgir um grande nimero de baixas
nos deslocamentos entre edificios ou pelas ruas, esta missdo € de grande
importancia.

Assalto a um edificio

O pelotdo normalmente conduz esta missdo como parte de uma operacao
de companhia quando o edificio é demasiado grande para uma seccao e/ou
o tamanho da forca inimiga a defender o edificio, € grande, e requer uma
forca maior que uma secc¢do. O comandante de companhia normalmente
dirige outro (s) pelotéo (des) para isolar o edificio. Podera haver unidades de
engenharia e de apoio de servi¢cos a reforcar o pelotdo com base nas regras
de empenhamento e dos fatores MITM-TC.

Marcha para o contacto

O pelotdo pode deslocar-se em terreno urbano para estabelecer ou manter
contacto com o inimigo. O ambiente urbano torna a progressao dificil e os
edificios reduzem a capacidade dos sistemas de comando e controlo,
redobrando o esforco para ganhar e manter o conhecimento da situacao.
Esta missédo inclui o movimento (muitas vezes rapido) através de uma area
urbana para esclarecer a situacdo tomando o controlo ou limpando
quarteirdes e edificios.

Conquistar terreno urbano importante

O pelotdo podera conquistar terreno importante para dar vantagem a forcas
amigas. Este terreno importante pode ser traduzido em passagens aéreas
(viadutos, etc.), complexos de edificios, terrenos adjacentes, pontes. Esta
missdao é normalmente conduzida de forma independente para facilitar os
movimentos ou outro tipo de operagodes.

Golpes de méo

O pelotdo pode executar golpes de mao em terreno urbano, os quais séo
planeados de forma semelhante a outros tipos de terrenos. Os objetivos
podem estar localizados em terrenos superiores e o pelotdo pode ter de se
deslocar pelo terreno urbano ou outro, de maneira a alcancgar o objetivo. O
pelotdo normalmente conduz estas missdes de forma independente mas

também poder4 estar integrado numa ac¢do de companhia (ver capitulo 4).

(2) Anélise da misséo

Ao fazer a sua andlise o comandante de pelotdo tem de ter em consideracéo a

intencdo do seu comandante de companhia. Por exemplo, o comandante de

pelotdo tem de determinar “se limpeza” significa todos os compartimentos, andar
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(3)

(4)

Operacdes em Areas Edificadas

a andar (limpeza sisteméatica) captura de pontos-importantes ou limpar apenas
ao longo do eixo de progresséo (limpeza seletiva). Deve ter em consideracdo
onde e como vai colocar o seu pelotdo de forma a dar continuidade a missdes
gue lhe possam ser atribuidas e de facilitar as missbes da companhia e do
batalhdo. Esta andlise influencia as missdes que ele da as suas seccdes. O
combate pode ser de alta intensidade, causada por agdes violentas do inimigo
ou por indicacdes de uma mudanca nas regras de empenhamento forcada pelo
inimigo o que inclui:
e A necessidade de fazer brechas em multiplos obstaculos;
e O uso de armadilhas por parte do inimigo;
e A necessidade de repetitivamente usar explosivos para fazer aberturas de
brecha para entrar em edificios;
¢ Compartimentos bem preparados ou barricados em que seja dificil aplicar as
técnicas de limpeza normais.
Movimento
Deslocar-se de edificio para edificio ou entre edificios € um problema para as
seccdes. Sao exemplos historicos as operagbes recentes na Somalia e a
experiéncia Russa em Grozny na Chechénia, onde ficou provado que ocorrem
multiplas baixas durante o movimento nas ruas, de edificio para edificio. Portanto
os comandantes de pelotdo devem planear as operagbes de maneira que
permita aos seus elementos tirar maximo partido de estradas mais cobertas ou
desenfiadas dentro da area urbana. Adicionalmente devem cuidadosamente
analisar quais os edificios que devem ser isolados e suprimidos tendo em conta
as regras de empenhamento. Eles podem utilizar as VBR's e se forem apoiados
por unidades mecanizadas ou de carros de combate, utilizad-los como escudo
para as manobras do pelotéo.
Coordenacéo de apoio de fogos
A maior parte da coordenacéo do apoio de fogos ocorre a nivel do batalhdao que
integra e coordena o apoio a todas as for¢cas do batalhdo. O observador
avancado do pelotdo tem de estar envolvido no processo do planeamento dos
fogos. O pelotdo tem de planear os fogos consoante as regras de
empenhamento, tendo em atencao prioritaria os civis, igrejas, centros médicos,

escolas, servicos publicos e monumentos histéricos.

Inimigo

Os fatores que afetam a andlise do comandante de pelotdo sdo o tipo de forca

inimiga que é esperada na area urbana, as suas provaveis agbes e as regras de

empenhamento. O tipo de ameaca € um dos fatores usados para determinar a
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organizacdo do pelotdo e o potencial de combate deve ser usado para cumprir a

missao.

(1) Forgas Convencionais

(2)

c. Terreno

(@) Nos paises com forcas equipadas e treinadas segundo o ex-pacto de

(b)

Varsovia, tém defesas urbanas base:

As defesas inimigas estdo organizadas em dois escaldes para dar maior
profundidade e reservas;

Os pontos fortes da companhia estdo preparados e formam a base da
posicao defensiva do batalh&o;

A reserva esta localizada num ponto forte separado;

Os locais de emboscada estdo entre os pontos fortes. Pontos fortes
falsos séo construidos para enganar o atacante;

Sdo estabelecidas posicbes para assegurar e defender entradas e
saidas de estruturas subterraneas;

As posicbes de seguranca sdo preparadas depois das posicoes
defensivas do primeiro escaldo;

Uma companhia de infantaria mecanizada ou motorizada pode defender
varios edificios ou um s6 edificio maior com fogos de apoios muatuo;

Cada pelotédo defende um ou dois edificios ou um ou dois andares de um

s6 edificio.

Em muitos paises, as forgas sdo predominantemente ligeiras com algumas

viaturas blindadas desatualizadas. Alguns podem ndo ter mesmo forcas

armadas mas tém uma espécie de milicia armada. Estas forcas

normalmente ndo defendem de um modo convencional mas sim

empregando uma resisténcia normalmente descoordenada, muitas vezes

extremamente intensa como foi observado na Somadlia.

Forcas ndo convencionais

A andlise de forcas inimigas ndo convencionais é semelhante a de conflitos de

baixa de intensidade durante operacdes urbanas de contra terrorismo, contra

guerrilha ou contra insurgentes. No entanto as acfes destas for¢cas sdo muito

mais dificeis de prever. Os comandantes de pelotdo e de seccdo tém de estar

atentos a padrdes de atividade inimiga com base nos fatores culturais, regionais

e demogréaficos.

As operacdes ofensivas tém de ser adaptadas ao ambiente urbano com base numa

andlise detalhada de cada terreno, o seu tipo de areas edificadas e as formas
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estruturais existentes. Os comandantes tém de ter em especial atengéo as seguintes

consideracdes, quando executam o planeamento de uma operacdo ofensiva em

ambiente urbano:

e Cartas militares que podem nédo fornecer detalhes suficientes para analise do
terreno urbano ou néo refiram o sistema de esgotos, metropolitanos, sistemas
subterraneos de agua, estradas com muito transito e instalacdes de servi¢os civis.
(Quando disponivel o comandante deve usar planos da cidade ou de edificios,
plantas, fotografias aéreas, mapas turisticos ou outras ajudas que o possam
ajudar na sua andlise do terreno);

e Terreno natural adjacente a area construida;

e Terreno importante e decisivo (estadios, parques, campos desportivos, recreios de
escolas, edificios publicos, instala¢cdes dos media, e instalagbes industriais);

e Composicao estrutural dos edificios;

e Espacos confinados que limitem a observacdo, sectores de tiro e manobras e
prevenir a concentracdo de fogos em pontos criticos;

e Caminhos escondidos e cobertos para e dentro das areas construidas;

e Limitada possibilidade para aplicar maximo potencial de combate devido a
necessidade de minimizar danos (com base nas regras de empenhamento);

e Problemas em conduzir um reconhecimento efetivo durante operacdes
convencionais sendo o reconhecimento pela forca o método mais eficaz se as
regras de empenhamento o permitirem. Este método envolve a penetracdo na
defesa IN, com unidades maiores até as posi¢des inimigas estarem rompidas e
poderem ser eficazmente atacadas. Regras de empenhamento que limitam o
poder de fogo;

e Numero significante de civis que tenham de ser evacuados, podem dificultar as
operacfes apenas pela sua presenca ou propositadamente.

. Tropas disponiveis

O pelotdo normalmente participa no ataque como parte da companhia. Neste caso, 0

pelotdo pode ter que isolar um objetivo ou ocupar uma posi¢éo. Se o objetivo for uma

area edificada pequena, a missao pode ser entregue ao pelotdo para a cumprir de
modo independente, dando tarefas as suas sec¢fes ou esquadras. O pelotdo de
morteiros pesados normalmente apoia 0 assalto executando fogos indiretos.

Também se estiverem disponiveis, os Howitzers 155mm podem ser empregue para

executarem fogos diretos na destruicdo de bunkers, fortificagbes pesadas ou

posi¢cBes inimigas reforcadas por edificios de betdo (Figura 6-6). Os Howitzers

podem ainda limpar ou criar eixos de progressédo. Quando a artilharia executar fogos
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diretos, deve ter o apoio da infantaria, garantindo-lhes seguranca contra ataques

inimigos.
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Figura 6-6 - Artilharia em fogos direto

e. Tempo

As operacg0Oes ofensivas em areas edificadas séo lentas tanto a nivel de movimentos

como de planeamento. Consideramos as seguintes prerrogativas quando analisamos

o tempo disponivel para executar um ataque em terreno urbano:

(1) Limpar edificios, blocos ou eixos, num ambiente urbano denso, requer mais
tempo do que em operacdes de terreno mais aberto.

(2) As forcas cansam-se mais rapidamente devido ao stress e desgaste fisico na
limpeza das areas edificadas impondo um planeamento de tempo adicional para
descanso.

(3) Planear tempo adicional para reconhecimentos e treinos de forma a evitar
desgaste excessivo e fratricidio.

f. Consideracoes civis

A presenca de grande concentracdo de civis, pode impedir certas operacdes taticas.

(1) Refugiados
Civis em fuga, tentando escapar pelas estradas, podem bloquear movimentos
militares; os comandantes devem planear itinerarios a ser utilizados por civis e

devem procurar a assisténcia da policia civil no controlo de trafego.
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(2) Poder de fogo.
A presenca de civis pode restringir o uso de fogos indiretos e areas batidas por
fogos. As areas devem ser designadas de “areas de fogo interdito” para prevenir
baixas civis. Pode haver &reas que limitam o uso de armas ligeiras e granadas. A
identificagcdo positiva de todos os alvos, deve ser feita para todos os fogos
diretos e indiretos nas missdes atribuidas. As regras estabelecidas para o uso de
poder de fogo sdo normalmente estabelecidas pelas ROE. Os comandantes
devem assegurar que todos os soldados, recebem e compreendem o emprego
de fogos definido pelas ROE.

(3) Seguranca
Os civis no campo de batalha irdo complicar as medidas de seguranca do
pelotédo, pelo que deve ser dada especial atencdo para evitar passagem de civis
pelas posi¢Bes defensivas e assegura-las contra pilhagem de equipamentos ou
sua sabotagem. O pelotdo deve estar preparado para o uso por parte do inimigo,
de civis como escudo para cobrir 0s seus movimentos ou executar agdes hostis.

(4) Mobilidade
A presenca de civis locais e o movimento de refugiados ir4 influenciar a
localizacdo e o tipo de obstaculos empregues; adicionalmente, o pelotdo pode
ter que assegurar uma passagem por campos minados, em itinerarios usados

por refugiados.

SECCAO Il - OFENSIVA
Enquanto operamos em areas urbanas, a maior tarefa ofensiva ao nivel de pelotdo ou secgéo,
€ 0 ataque ou limpeza de edificios; Isto envolve o isolar do objetivo, suprimir o inimigo, avancar
como elemento de assalto, assaltar um edificio, limpar um edificio e consolidar e reorganizar a
forca. Dependendo do tipo da area urbana ou das suas caracteristicas de construgdo, existem
seis tarefas relacionadas para atacar um edificio defendido pelo IN:
¢ Organizacao da defesa;
e Movimento téatico;
e Isolar o objetivo;
¢ Assaltar o edificio;
e Consolidar e reorganizar;

e Continuar o assalto.
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0604.Consideracdes no planeamento
Os comandantes devem considerar o seguinte, quando iniciam o seu planeamento para
missdes ofensivas:

a. A aplicagdo e integracdo apropriada das seis tarefas listadas acima descritas,
reduzem as baixas e levam ao cumprimento da missédo. O tipo de edificio a ser
assaltado, as ROE e a natureza da area urbana em redor, irdo determinar o método
de execucdo. Por exemplo, cidades de tamanho médio tém inUmeros espacos
abertos, e cidades grandes tém apartamentos altos, inddstrias e areas de
estacionamento ou parques. O aumento do apoio de fogos é necesséario para
suprimir e cegar, a observacao e fogos inimigos, que podem cobrir terreno aberto ou
espacos entre edificios. Em contrapartida, os centros das cidades de pequeno e
médio tamanho, com avenidas tortuosas e ruas estreitas ou edificios adjacentes, tém
muitos locais, que provocam a diminuigédo de apoio de fogos disponivel.

b. Os comandantes de pelotdo e seccdo devem considerar, no seu planeamento, a
intencdo e o método que irdo utilizar para alcangar o resultado desejavel. O
comandante pode nao necessitar de empenhar soldados numa estrutura ou entrar
em contacto com o inimigo para ganhar o controlo de um edificio, um grupo de
edificios, ou uma &rea. Por exemplo, se o inimigo estiver com a moral em baixo ou
insuficientemente treinado com, fraco equipamento ou falta de lideranca, podem ser
convencidos a render-se, partindo do principio que apenas uma demonstracdo de
forca e o uso de uma equipa especializada em operacdes psicologicas (PSYOP)
bastard. Por outro lado, um inimigo bem treinado, que esteja preparado para
defender, tem de certeza o objetivo de resistir. Neste caso o comandante pode
decidir concentrar os fogos diretos e indiretos das suas armas e 0 apoio de sistemas
de armas atribuidos, na area de objetivo, para neutralizar o inimigo movimentando as

suas secgdes no assalto.

0605.0rganizacao do pelotdo no ataque a um edificio

Os pelotdes raramente executam operagdes independentes em areas urbanas, mas podem vir
a ser utilizados, separados ou isoladamente, em operacdes de combate. Este paragrafo
apresenta o método que o pelotdo deve empregar, na conducdo das operacdes ofensivas em
combate urbano. Neste tipo de operac¢des, o comandante de companhia normalmente organiza
a companhia em dois elementos: o elemento de assalto e o elemento de apoio (Figura 6-7).

Se tiver disponivel apoio de engenharia, esta devera ser atribuida ao elemento de assalto. O
elemento de apoio ou a companhia adjacente fazem parte do esforco do batalhdo, isolando a
area de objetivo (seguranca). Dependendo da situacdo, o comandante de pelotdo pode

designar um elemento de brecha a partir do elemento de assalto, do elemento de apoio, ou ser
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um elemento separado. O comandante de pelotdo determina o tamanho e composi¢ado destes
elementos, baseando-se na missao, efetivo disponivel, tipo e tamanho do edificio objetivo, se o
terreno adjacente permite eixos de progressdo cobertos e abrigados e na organizacdo e

potencial das defesas inimigas.

ELEMENTO DE ASSALTO ¢
13Sec

ARAMAY

Cmdt Cmdt Cmdt Ap ML At Mun
Esq At ACar At At Esp Esq/Gr
y ) )

Cmdt  Cmdt At ACar At At Esp Cmdt Ap ML At Mun
Esq Esq/Gr

144714

Cmdt Cmdt At ACar At At Esp Cmdt  Ap ML At Mun

e ¢ 5 ol

338Sec

;:7&“' @
(9]
(o]

Sec Esq Esq/Gr
ELEMENTO DE APOIO ﬁ ‘ﬁ ‘R ﬁ
“/ﬁ Cond CH Viat Cond CH Viat
"\" "s,
Sar Pel ﬁ ‘ﬁ ‘R 4&

Cond CH Viat Cond CH Viat

Figura 6-7 - Organizagéo do pelotdo

a. Elemento de assalto
A finalidade do elemento de assalto € suprimir, capturar, for¢ar o inimigo a retirar de
um objetivo urbano ou ponto-chave. O elemento de assalto do pelotdo, pode
consistir-se em uma, duas ou trés secgbes. Os comandantes de secgdo
normalmente organizam as duas esquadras em duas equipas de limpeza ou, em
circunstancias especiais, a seccdo pode ser constituida como uma Unica seccao de
combate. A forca de assalto pode ser dividida em duas equipas de limpeza com um
elemento brecha, designado a partir de uma ou duas equipas. Quando o elemento
brecha e uma equipa de limpeza, se desloca para uma posi¢cdo no ponto de entrada,
a equipa de limpeza sobrante garante o apoio adicional. A partir do momento que a

equipa de brecha rompe o edificio, a equipa de limpeza entra e assegura a base.
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NOTA: As técnicas de limpeza s@o executadas, por uma equipa de quatro elementos. Isto ndo
significa que os quatro elementos tenham de entrar num compartimento para executar a sua
limpeza. Por causa dos espacos confinados tipicos dos edificios, unidades mais numerosas
que as esquadras tornam-se apertadas e pouco manejaveis. Quando o efetivo € reduzido,
equipas de dois ou trés homens poderem conduzir operacdes de limpeza de compartimentos,
mas quatro homens é considerado o ideal para esta tarefa. Usar menos pessoal aumenta o
desgaste e 0s riscos para a equipa. Para a limpeza de edificios com compartimentos amplos,
como hangares ou armazéns, pode ser necessario o uso de duas secc¢des simultaneamente,
empregando lancos, para limpar com eficiéncia a estrutura na totalidade e garantir a sua

seguranca.

b. Elemento de apoio

O elemento de apoio garante apoio ao elemento de assalto. A sua finalidade é

garantir fogos supressivos imediatos, (para evitar que o inimigo se aproxime do

elemento de assalto) e garantir o isolamento do edificio. O elemento de apoio, ao

nivel do pelotdo, pode consistir nas VBR ou em pessoal ndo designado como parte

dos elementos de assalto. O apoio deve:

e Suprimir sistemas de armas inimigas e cegar a observacgao inimiga dos edificios
objetivo e estruturas adjacentes;

e Isolar o (s) edificio (s) objetivo, com fogos diretos para prevenir retiradas, reforgos
ou contra-ataques inimigos;

e Cegar o inimigo entre os obstaculos nos itinerarios e o ponto de entrada no
objetivo, durante operagfes de abertura de brecha;

e Destruir ou suprimir posi¢des inimigas com fogos diretos;

e Destruir viaturas inimigas com armas anticarro;

e Assegurar zonas limpas no obijetivo;

e Garantir o reabastecimento de muni¢des e meios pirotécnicos;

e Transportar equipamento especifico, que o elemento de assalto ndo consiga
transportar para assalto inicial;

¢ Evacuar baixas, prisioneiros e civis.

NOTA: O sargento de pelotdo deve estar preparado para evacuar rapidamente da area de
objetivo, para o local de reunido de feridos. O uso de ambulancia pode ser impedido pelos
obstaculos nas ruas, barricadas, e demolicées. Por isso as equipas de socorro podem ser

usadas com frequéncia.
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c. Elemento brecha
A finalidade do elemento de brecha é limpar e marcar passagens através de
obstaculos durante o movimento e garantir ao elemento de assalto o acesso ao
objetivo. O comandante de pelotdo organiza a forca para assegurar que o elemento
de brecha esta identificado. Uma técnica é escolher uma parelha do elemento de
assalto como elemento de brecha. A brecha pode ser conduzida com a ajuda de um
elemento de engenharia ou um membro do pelotdo que teve treino adicional em

técnicas de abertura de brechas.

0606.Movimento tatico

Em areas urbanas, as secc¢fes e pelotdes usam as técnicas de progressao para controlar o seu
movimento assim como formagBes modificadas (linha ou coluna) para se deslocar. Os
comandantes devem estar conscientes do espetro tridimensional das areas urbanas, em ruas,
edificios, esgotos e espaco aéreo (Figura 6-8). As seccdes e pelotdes sdo extremamente
vulneraveis ao fogo de sniper “ atiradores especiais” pelo que devem ser utilizadas e treinadas
técnicas contra sniper, para prevenir baixas. Os comandantes de sec¢bfes e pelotdo devem
deslocar os seus elementos de maneira a prevenir que toda a forca, seja empenhada
decisivamente de uma s vez. Pode obrigar ao uso de corredores de mobilidade ao longo dos
eixos de progressao, mas ndo deve negar 0 apoio mutuo continuo entre secc¢bes, esquadras
ou equipas.

NOTA: Os comandantes de seccdo devem designar uma equipa de apoio para apoiar 0s
langos dos restantes elementos, cobrir os flancos e retaguarda da seccao, enquanto se move

ao longo de um eixo de progressao.
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Figura 6-8 - Espectro tridimensional das areas urbanas
a. No combate entre ruas e casa a casa, as VBR deslocam-se ao longo das ruas

protegidas pela for¢ca apeada, que limpa a area das armas anticarro inimigas. As
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VBR e VBR Canhao apoiam os elementos apeados com as suas MP e com o canh&o

30mm (Figura 6-9). As VBR e VBR Canhdo podem também garantir cortinas de

fumos, com os potes de fumos.

b. As forgas de assalto minimizam os efeitos das defesas inimigas:

Utilizando itinerarios cobertos e abrigados;

Deslocando-se apenas, depois de o fogo inimigo ser suprimido ou a observacao
ser negada;

Movendo-se durante a noite ou em periodos de visibilidade reduzida;
Selecionando itinerarios que ndo impecam o uso de fogos de supressdo amigos
Utilizacdo de areas abertas, atravessando-as rapidamente, sobre a protecao de
fumos e fogos de supressao, garantidos pelo elemento de apoio;

Movendo-se nos telhados ndo batidos por fogos inimigos.

i
'A\fil
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|

Figura 6-9 - VBR garantindo cobertura as secc¢fes de atiradores

c. Em areas ligeiramente defendidas, o tipo de operacdes pode ditar 0 movimento ao

longo das ruas, sem ser necessaria a limpeza de todos os edificios.

d. Para evitar a exposicao nas ruas ou para garantir o apoio muatuo, as seccdes de

atiradores, devem mover-se entre edificios, sempre que possivel.

e. O pelotdo desloca-se ao longo das ruas e becos com duas seccdes, apoiados nos

langcos por uma sec¢do, com as VBR do outro lado da rua. As secgbes devem

deslocar-se por lancos rapidos, para identificar e eliminar qualquer ameaca anticarro.
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NOTA: Quando forem empregues viaturas blindadas, com forcas apeadas os comandantes
devem ter em atencédo os efeitos das explosdes e estilhacos e como isso ir4 afetar o pessoal
apeado.

0607.1solar o objetivo ou edificio
O pelotédo deve isolar o objetivo, de maneira a evitar reforcos ou contra-ataques e suprimir ou
capturar forcas inimigas na sua passagem. No planeamento da tarefa isolar o objetivo os
comandantes devem considerar o espetro tridimensional e o isolamento do subsolo (frente,
flancos, retaguarda, pisos superiores e telhados). Eles devem empregar todas as armas de
fogo direto e indireto, incluindo helicépteros de ataque e CAS, de acordo com as ROE. Isolar o
objetivo é o ponto-chave para facilitar o assalto e prevenir baixas. O pelotdo pode efetuar esta
missdo como elemento de apoio numa operacdo de companhia ou ser-lhe atribuida a misséo e
ele constituir um elemento de apoio, para executar o atague. Em certas situagfes, o pelotédo
pode isolar o objetivo ou a area para elementos de operacdes especiais. Quando possivel, o
pelotdo deve isolar o objetivo, usando movimentos camuflados e rapidos para surpreender o
inimigo. Dependendo da situacao tatica, os pelotbes de infantaria podem usar uma infiltragéo
para isolar um objetivo.
a. Sniper ou atirador especial

Algumas situacdes requerem fogo preciso de atiradores especiais para garantir o

isolamento de &rea-chave. Aplicando convenientemente as equipas sniper, podem

providenciar fogo letal e simultaneamente minimizar danos colaterais e baixas civis.

b. Garantir o terreno

Isolar um objetivo envolve o controlo do terreno que domina a area, de maneira a

gue o inimigo ndo possa reabastecer, refor¢ar, ou atacar os seus defensores.

Também inclui o terreno que se usado garanta a possibilidade de colocar fogos de

supressdo no objetivo. Além de se isolar o objetivo também a velocidade é

importante para que o defensor ndo tenha tempo de reagir.

0608.Assaltar o edificio
a. O elemento de assalto, dependendo do tamanho, deve répida e violentamente
executar o assalto e a subsequente consequente operacao de limpeza. Assim que o
impeto for ganho, deve ser mantido para negar ao inimigo, o tempo para se organizar
numa resisténcia mais forte em outros pisos ou em outros compartimentos. Os
comandantes de pequenas unidades, sao responsaveis por manter o impeto durante

0 assalto, mas sem permitir que a operacao se torne desorganizada. Os obstaculos
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podem atrasar ou parar 0 movimento, mas os comandantes devem manter o impeto,
criando rapidamente uma brecha no obstaculo ou contornando-o.

b. Aproximagobes
Todos os itinerarios para o local de abertura da brecha e ponto de entrada s&o
planeados antecipadamente. O melhor itinerario é confirmado e selecionado durante
o reconhecimento de comandantes. O itinerario deve permitir ao elemento de assalto
uma aproximacao a brecha (ponto de entrada), no ponto cego, se possivel, isto é,
fora das vistas e dos fogos do IN.

c. Ordem de marcha
A ordem de marcha para as equipas de assalto ao ponto de entrada, é determinado
pelo método de abertura de brecha e a sua intencdo de acédo na brecha (ponto de
entrada). Esta preparacdo deve ser feita prioritariamente até a ultima localizacao
coberta e abrigada antes de atingir a brecha (ponto de entrada). Estabelecer uma
ordem de marcha, garante aos comandantes de sec¢gdo o comando e controlo, e
minimiza o tempo de exposicdo em areas abertas e no ponto de entrada. Uma
técnica de ordem de marcha é a de numerar a equipa de assalto em um, dois, trés e
qguatro. O homem numero um deve ser sempre responsavel pela frente e, ou
seguranca da porta. Se a brecha foi conduzida antecipadamente por outra equipa, a
equipa de assalto desloca-se, passando rapidamente pelo ponto de entrada. Se a
brecha néo foi feita prioritariamente por outros elementos, e dependendo do tipo de
brecha a ser feita, 0 comandante de sec¢do conduz a sua abertura ou nomeia um
homem brecha que vai mais a frente para a executar. Uma op¢do € nomear um
comandante de esquadra como o homem-brecha. Se o homem brecha fizer parte da
equipa de assalto, normalmente ele sera o ultimo dos quatro homens a entrar no
edificio ou compartimento. Isto permitira transitar da sua acdo de executar brechas
para o papel de combatente.

d. Conduzir uma brecha
A forca pode ter de combater para chegar ao ponto de entrada. Por isso, a utilizagdo
de fogo e movimento, serd sempre necessaria ao longo do percurso, até ao ponto de
entrada na brecha. Para iniciar a agéo violenta para entrar no edificio, devem ser
feitos disparos para as janelas e portas ou atirar granadas (defensivas, ofensivas, de
“ruidos” ou “flash”), para o compartimento a ser limpo, se a ROE o permitir (enquanto
que granadas ofensivas e defensivas sdo eficientes a causar danos em armas, as
granadas de ruidos ou flash podem ser usadas como atordoamento para que as
equipas de limpeza ganhem um ou dois segundos extra e alcancem o dominio do
compartimento, ao entrar pela brecha). O resto da sec¢do ou pelotdo garantem o

apoio de seguranca (esquerda, direita, cima e baixo), do elemento de assalto.
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Lembrar sempre que o combate € em trés dimensfes e em 360°. Deve-se evitar
entrar no compartimento para o limpar, através de janelas e portas, pois estas estdo
normalmente cobertas por fogos diretos ou estdo armadilhadas (no entanto podem
exigir usé-las para conquistar a entrada). Se as portas e janelas ndo forem usadas
como entrada, o elemento de assalto deve-se manter orientado para estas areas de
perigo, assim que se aproxima do local de brecha. Pode ser necessério criar uma
cobertura ou negar a visao ao inimigo com granadas de fumo, mas deve-se lembrar
para ndo cegar o fogo do elemento de apoio ou obscurecer o ponto de entrada na
brecha, de observacédo ou fogo amigo. Se possivel, a brecha é conduzida de maneira
a permitir ao elemento de assalto, continuar a movimentar-se sem ter que esperar no
ponto de entrada. A dececao deve ser usada para confundir o inimigo da localizacéo
do ponto de entrada. Isto pode ser alcancado com o uso de granadas de
fragmentagdo ou ruidos numa area que ndo seja a do atual ponto de entrada da
brecha.
e. Métodos de abertura de brecha
Os trés métodos discutidos sao o explosivo, balistico e mecanico.
(1) Brecha por exploséo
Este método de brecha requer, o uso de um composto explosivo pré-preparado
(Cruzeta), com o TNT ou PETN, posto diretamente no alvo.
(a) Paredes exteriores
Uma das dificeis operacdes de brecha para uma equipa de assalto, é
executar uma brecha em paredes de betdo reforcadas. O PETN é
normalmente usado como explosivo para brecha, porque é seguro, facil de
usar e facilmente disponivel. Normalmente se forem necessarias operacdes
de brecha sao atribuidos os elementos de engenharia. Estes procederam a
abertura da brecha e garantem apoio aos homens de infantaria envolvidos.
Quando sdo usados explosivos para abrir uma janela ou porta, a explosdo
deve eliminar as armadilhas em seu redor.
(b) Colocagéo da carga
Colocar as cargas diretamente contra a superficie onde vai ser executada a
brecha. Quando se prevé fogo inimigo na aproximacgéo da parede, a técnica
pode ser a de colocar o explosivo na base do local, atirando-o ou
empurrando-o. As armas de fogo ligeiras ndo detonardo o PETN ou TNT.
Deve-se procurar abrigo antes de detonar a carga.
(c) Atacar a carga
Quando possivel os explosivos devem ser atacados ou rodeados com

matéria para dirigir a carga, aumentando a sua eficiéncia. Podem ser usados
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)

sacos de areia, borracha, mesas, cadeiras, etc. Em muitas paredes
exteriores, pode ser impossivel atacar a carga, devido ao fogo inimigo,
apesar de que uma carga que ndo seja atacada, pode necessitar de
aproximadamente o dobro do explosivo para criar o mesmo efeito.
(d) Segundas cargas
As cargas de brecha n&o cortam o metal a reforcar os alvos de betéo. Se as
ROE o permitirem, devem ser atiradas granadas de mao pela abertura, para
limpar a area inimiga. A partir do momento que uma area for limpa, os
reforcos de metal podem ser removidos por explosivos especiais de corte
para metal, ou através de meios mecanicos.
Brecha balistica
Este método requer o uso de armas para disparar um projétil, abrindo assim o
ponto de entrada (Figura 6-10).
Para paredes exteriores, 0o uso de pecas de artilharia a executar fogo direto é o
ideal, se a estrutura o suportar e se as ROE o permitirem. Os obuses séo pecas
eficientes em aberturas de brecha, quando usam muni¢gdes HE. A arma principal
dos carros de combate é eficiente quando utilizam muni¢cdes HE. As municdes
zagalote do HK-79 séo perfeitas para abrir portas e janelas, enquanto as armas
ligeiras 7,62mm provaram néo ser eficientes na abertura de brechas. Nao devem
ser usadas, excepto em ultimo recurso devido a possibilidade de ricochete e
passagem da munigdo para outro compartimento. As brechas balisticas em
paredes, com uso de cacadeiras ou zagalote, que sdo normalmente meios
alternativos, para abrir uma entrada.
Pode ndo nos conferir surpresa, velocidade e violéncia necessérias, para
minimizar as perdas amigas no ponto de entrada. Em certas situagfes, pode ser
necessario o uso de meios balisticos como apoio a outros métodos de entrada.
Uma falha de detonagdo da carga ou no compromisso de um elemento de
assalto na aproximacdo do alvo poder necessitar do uso de uma brecha
balistica, como meio inicial para entrar numa estrutura. As brechas balisticas

necessitam que se use uma granada defensiva ou ofensiva antes de entrar.

NOTA: A fragmentacdo e os efeitos ricochete das armas ligeiras (7,62mm) em acbes de

brecha, sdo imprevisiveis e consideradas extremamente perigosas. Nao tentar a sua execugao

em treinos.
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f.

3)

Figura 6-10 - Padréo de fogo em espiral

A partir do momento que a entrada é conseguida, a brecha balistica executada
pelas cacadeiras, pode tornar-se o método primario para ganhar acesso aos
compartimentos subsequentes nos edificios. A surpresa é perdida na entrada
inicial. Outros métodos de entrada sdo geralmente lentos e tem tendéncia para
diminuir o ritmo da equipa de assalto. Se a porta tiver de ser usada como
entrada, podem ser usadas varias técnicas para abrir uma porta. As portas
devem ser consideradas fatais, pois sdo normalmente cobertas pelo fogo e
podendo estar armadilhadas.

Brecha mecénica

Este método requer uma boa capacidade fisica de um ou mais soldados usando
ferramentas manuais, tais como machados, tacos, pés de cabra ou marretas. A
brecha mecénica nao é o método ideal porque pode consumir muito tempo,
perdendo-se o0 elemento surpresa. No entanto, a situacdo e as ROE podem
exigir o uso destas ferramentas e os soldados devem ser proficientes no seu

uso.

Localizacéo da brecha

O sucesso do elemento de assalto depende, normalmente, da velocidade que eles

ganham na entrada do edificio. E importante que o local de brecha garanta ao

elemento de assalto acessos cobertos e abrigados, entradas fluidas e a possibilidade

de ser batida pelos elementos de apoio.
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(1)

(2)

(3)

(4)

Seteiras

“As seteiras” garantem um meio seguro para se deslocar entre compartimentos
e andares. Os explosivos podem ser usados para criar estes acessos, quando 0s
meios de brecha mecénicos nao funcionarem. Por causa da transportabilidade e
manuseamento dos explosivos, o seu emprego € ideal, na abertura de seteiras.
Se for necesséario aumentar o seu tamanho, 0s meios mecanicos podem ser
utilizados para essa funcgéao.

Métodos de brecha expeditos

Devido as paredes internas da maior parte dos edificios funcionar como meio de
divisdo de compartimentos e podem ser usadas cargas explosivas peguenas
podem ser utilizadas nestas. Quando ndo existirem explosivos podem ser
usadas uma ou mais granadas para abrir brechas em paredes internas. Estes
dispositivos de brechas expeditos devem ser atacados, para aumentar a sua
eficiéncia e para reduzir o efeito do explosivo para a retaguarda. Deve ser
tomado cuidado adicional, quando se executa este tipo de brecha, pois os
estilhagcos podem penetrar pelas paredes e causar baixas amigas. Se as
paredes forem feitas de estuque, as brechas mecéanicas podem ser mais
eficientes.

Carga para abertura de portas

As cargas pequenas podem ser usadas para abrir portas interiores e exteriores.
Estas cargas d&o ao elemento de brecha uma significativa vantagem, pois
permitem poupar tempo, sdo simples, compactas, leves e facilmente empregues.
Janelas e entradas restritas

Dependendo da técnica usada para criar uma entrada, se a localizacao da
brecha restringir o movimento fundamental para um compartimento ou edificio,
deve ser feito apoio imediato e local, até que a equipa de assalto o possa
garantir. Por exemplo, quando um atirador entra num compartimento através de
uma janela, ele pode ndo se encontrar em posi¢éo para enfrentar o inimigo. Por
isso, deve utilizar-se outra janela que tenha acesso ao mesmo compartimento
usada para apoiar esse movimento. Esse elemento pode vir da equipa inicial de

limpeza ou da equipa designada para entrar pela brecha.

g. Seguranca

Devido a dimensdo tridimensional associada ao terreno urbano, o elemento de

assalto deve manter uma seguranca em 360° durante o movimento pela brecha

(ponto de entrada). Se o elemento de assalto tiver de parar no momento fulcral de

entrada, para o elemento de brecha completar a sua tarefa, o elemento de apoio tem

de manter o fogo de supresséo para proteger o elemento de assalto.
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h. Localiza¢Ges de assalto

O assalto pode comecar por baixo ou no topo de um edificio.

(1)

(2)

3)

(4)

Entrada pelo topo

Entrar pelo topo e fazer a limpeza a descer, € o0 método adequado e preferivel
para limpar um edificio. Este método, sé € perfeito, quando o pelotdo consegue
ganhar acesso ao piso superior ou telhado por uma escada, por uma janela,
através dos telhados de edificios seguros ou por helicoptero, se as defesas
aéreas inimigas forem eliminadas. Os telhados séo areas perigosas, quando 0s
edificios a sua volta sdo mais altos, e as forcas possam ficar expostas a fogos de
outros edificios. Os helicopteros devem aterrar apenas naqueles edificios que
tem heliportos no telhado ou em parques de estacionamento, mas os soldados
podem executar rapel ou corda rapida para o telhado ou saltar a partir dos patins
dos helicépteros, préximo do solo. A equipa de seguida pode executar uma
brecha no telhado ou paredes. Podem utilizar cordas ou outros meios para entrar
nos andares de baixo através de buracos criados. O uso de escadas no assalto
a pisos superiores deve ser um Ultimo recurso.

Entrada por baixo

Entrar pelo piso inferior € comum e pode ser a Unica opc¢édo disponivel. Quando a
entrada se faz pelo piso inferior, criar uma brecha na parede é o método mais
utilizado, porque as portas e janelas podem estar armadilhadas e cobertas pelo
fogo a partir de dentro. Se o elemento de assalto tiver de entrar por uma porta ou
janela, deve entrar por uma posi¢ao na retaguarda ou flancos.

Fogos de supresséo durante o assalto

A forca de apoio garante fogos de supressdo, enquanto a for¢ca de assalto
sistematicamente limpa o edificio. Também garante fogos de supressdo em
edificios adjacentes para prevenir os refor¢os inimigos ou seu envolvimento. Os
fogos de supressdo podem consistir em disparar contra uma localiza¢éo suspeita
ou conhecida ou, dependendo das ROE, pode incluir apenas disparar contra
alvos identificados e responder ao fogo quando disparam sobre eles. A for¢ca de
apoio elimina e captura qualquer elemento inimigo que retire do edificio. A for¢a
de apoio também tem de lidar com civis envolvidos no assalto.

Limpeza de compartimentos

O comandante de pelotdo deve assegurar que a equipa de limpeza transporta
equipamento suficiente para marcacdo e identificacdo da limpeza de
compartimentos de acordo com as suas NEP's ou previamente planeadas
(Figura 6-11). As marcacBes devem ser visiveis para unidades amigas mesmo

quando a operacdo ocorre em zonas de visibilidade reduzida. As forcas de apoio
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devem saber que marcas usar e assegurar que os fogos de supresséo nao sdo

feitos contra compartimentos e pisos ja limpos. E imperativo manter um

constante conhecimento da localizacdo da equipa de assalto e quais o0s

compartimentos e pisos ja limpos, pois € um fator fundamental para o comando e

controlo do comandante de pelot&o.

NOTA: Os militares devem considerar o uso de aparelhos e técnicas que permitam acesso aos

pisos superiores sem o uso das escadas interiores.

|

MARCACOES DIURNAS PARA EXTERIOR (NEP) NATO

Quadrados de
30cm X30cm

|:| AMARELO, AJUDA MEDICA

. VERDE, EDIFICIO LIMPO

. AZUL, ARMADILHA

D PONTO DE ENTRADA
E COMPARTIMENTO LIMPO

PG

<+ AJuDA MEDICA

v ARMADILHA

- VERMELHO, PONTO DE ENTRADA

A medida que se avanca dentro dos edificios
deve marcar com fita balizadora na parte de
fora de cada janela. Isto ir4A ajudar na
prevencdo do fratricidio e ir4a permitir ao
apoio de fogos dos elementos de manobra.

Todas as marcas interiores podem ser feitas
por marcadores, giz, sticks ou outro tipo de
marcador. O Unico critério nas marcacdes €
gue devem ser semi permanentes e dificeis
de alterar. As marcac0es devem ser escritas
na parte superior esquerda das portas. Se
nao for possivel, devem ser colocados em
gualquer sitio visivel por alguém que passe
pela entrada.

AS MARCACOES DURANTE A NOITE SAO FEITAS POR DUAS
CHEMLIGHTES NO EXTERIOR DAS JANELAS OU PORTAS

Elemento de apoio

Figura 6-11 - Exemplo de marcacdes

O elemento de apoio isola o edificio com fogos diretos e indiretos, para apoiar 0

movimento dos elementos de assalto para o ponto de entrada. O elemento de apoio
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cobre eixos de progressdo de viaturas com as armas anticarro e cobre eixos de

progressao de infantaria apeada com as ML. Suprimem o fogo inimigo e neutralizam

as posicdes inimigas no edificio objetivo e adjacentes, enquanto a equipa de assalto

e brecha se movem para a sua posicdo. O elemento de apoio elimina qualquer

tentativa de o inimigo de retirar do edificio. A localizacdo de unidades adjacentes

deve ser considerada na colocacéo de fogos de apoio.

(1) O elemento de apoio usa fumos para mascarar 0 movimento do elemento brecha
ou assalto no edificio. Se possivel, 0 mascaramento por fumos deve ser mantido
até o elemento de assalto ter entrado no edificio.

(2) Dependendo das ROE, antes da manobra do elemento de assalto, o elemento
de apoio aumenta a intensidade dos fogos de supressao no objetivo e continua
até a entrada em posicdo, pelo elemento de assalto avancado (Figura 6-12).
Quando controlado, o elemento de apoio, faz o transporte de fogos para a janela
de cima ou baixo e continua até o elemento de assalto ter entrado no edificio.

(3) Se as ROE forem muito restritivas, o uso de fogos de apoio podem se restringir
apenas a locais onde o0 inimigo se encontre e esteja em linha de vista.

(4) O elemento de apoio tem também de lidar com a presenca de civis durante o
assalto, PG’s e baixas.

Técnica de controlo na direcao do assalto

Nesta técnica, sdo atribuidos nimeros aos edificios num padréo légico relacionado

com a direcdo do assalto. O exemplo da (figura 6-12) demonstra que os edificios

estdo numerados consequentemente, no sentido contra-relégio. Além disso nos
lados dos edificios, vdo sendo colocados coédigos de cores ao longo da area do
objetivo (BRANCO - lado da direcédo de assalto; VERDE — Lado direito; PRETO —

Retaguarda; VERMELHO — Lado esquerdo; AZUL — telhado). E também mostrado

um edificio tipo. Notar que o conceito dos “quatro lados” esta colocado para nao

causar confusdo. As designagfes BRANCO 1, BRANCO 2, BRANCO 3, por esta
sequéncia da esquerda para a direita, podem ser atribuidas a paredes especificas
para serem controladas. A compartimentacdo dos edificios é também dividida
usando linhas e colunas, para as identificar, como se pode observar no exemplo:

“OBJ 4, BRANCO, janela A1” refere-se a janela da esquerda em baixo, a partir da

direcdo de assalto, ao objetivo 4. Todas as designacdes estédo atribuidas em relagéo

a direcdo de assalto.
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Figura 6-12 - Técnica de controlo na dire¢édo de assalto

0609.Entrar e limpar um edificio
Uma grande parte do combate em areas urbanas ocorre em combates proximos, normalmente
entre grupos pequenos de combatentes, confinados a espacos pequenos. O sucesso ou
derrota € normalmente determinado pelas a¢des tomadas instintivamente pelos soldados,
individualmente e seccbes, quando encontram situagcdes complexas. Um dos problemas
normalmente encontrados é a mistura de combatentes com ndo-combatentes no mesmo
edificio ou no mesmo compartimento.
a. Principios
Os principios de combate preciso sé@o: A surpresa, velocidade e violéncia na agéo
controlada. Estes principios ndo mudam quando empregues as NEP's. Os trés
principios de combate preciso estdo relacionados entre si. A surpresa é
consequéncia do aumento da velocidade e da violéncia controlada.
(1) Surpresa
A surpresa € um dos elementos necessario para 0 sucesso no assalto a curto
alcance. A equipa de assalto alcanca a surpresa, atacando num momento e
localizacdo ndo esperado pelo defensor. As granadas de méo, de qualquer efeito

séo usadas para alcancar a surpresa. Estas técnicas sdo mais eficazes contra
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um inimigo ndo preparado e distraido. Uma brecha explosiva ou balistica,
também garante o elemento de surpresa, confundindo os ocupantes num
compartimento.

Velocidade

A velocidade garante seguranca para a unidade que efetua a limpeza. A
velocidade garante aos militares o ganho de segundos iniciais, e obtendo a
surpresa como vantagem. Em combate urbano a velocidade nao significa
aceleramento inconsciente. Deve ser descrita como uma “cautelosa velocidade”.
Violéncia na acao controlada

A violéncia na acdo de maneira controlada elimina ou neutraliza o inimigo e
diminui as suas hipo6teses de causar baixas amigas. Esta violéncia nao é limitada
a aplicacdo do poder de fogo. Envolve também um militar altamente motivado e
a sua capacidade de dominar e controlar a situacdo em combate.

ndamentos das operagdes de limpeza

Os fundamentos das operagfes de limpeza s&o as ac¢Bes dos militares, tomadas

gquando se movem em corredores confinados para 0os compartimentos a serem

limpos, enquanto se preparam para entrar no compartimento durante a entrada e

alvo adquirido e depois do contacto. Os membros da equipa devem:

Mover-se taticamente, assegurando os corredores para 0 compartimento a ser
limpo. Para prevenir a fadiga, barulho e interferéncias enquanto se movem, 0s
membros da equipa de assalto, devem minimizar o equipamento a transportar;

Se possivel, aproximar-se indetetavel até a entrada do compartimento, e na ordem
correta de entrada, preparando-se para entrar a um Unico comando ou sinal;

A garantia de seguranca é mantida fora dos compartimentos, para proteger a
equipa de assalto dentro destes;

Entrar rapidamente e dominar o compartimento. Deslocar-se rapidamente para
posi¢Bes que garantam controlo completo do compartimento e permita fazer fogo;

Eliminar todos os inimigos do compartimento com rapidez, controlo e fogo preciso;
Ganhar e manter controlo imediato da situacdo e de todo o pessoal no
compartimento;

Confirmar se as baixas inimigas estéo feridas ou mortas. Procurar todas as baixas
inimigas, desarmando-as e controlando os feridos;

Os militares podem fazer uso de bracadeiras elétricas para controlar detengbes
civis ou elementos inimigos capturados;

Executar imediatamente uma revista sumaria ao compartimento e determinar se a

revista detalhada é necessaria;

6-31



PDE 3-52-16 Manual Pandur Pelotdo e Seccao de Atiradores

Evacuar todos os feridos o mais rapido possivel. As baixas amigas devem ser
evacuadas assim que estiverem fora do alcance de fogos inimigos;

Evacuar qualquer morte amiga;

Marcar o compartimento como limpo de acordo com as NEP's, usando marcacdes
identificaveis e simples (Figura 6-12). Algumas marca¢des comuns podem incluir
tintas de spray, fitas adesivas refletoras, chemlights e painéis de marcacdo da
NATO. As marcacBes podem ser colocadas no exterior de pisos ja limpos, em
edificios altos, para mostrar as forcas amigas o progresso das operacdes de
limpeza;

Fazer um SITREP de acordo com as NEP's, quando o edificio estiver limpo;
Manter a seguranga em todas as alturas e estar preparado para reagir ao contacto
inimigo a qualquer momento. A prioridade deve ser dada a dire¢cdo de ataque,
mas a seguranga da retaguarda ndo deve ser negligenciada;

Fazer rotacdo das equipas de limpeza para manter o impeto do ataque.

c. Técnicas de limpeza

As

técnicas de movimento, técnicas de tiro, posi¢do das armas e reflexos de tiro, séo

fundamentais no combate urbano. Empregando estas técnicas, garante-se um meio

efetivo de alcangar o sucesso, minimizar as baixas de ndo combatentes e poupando

muni¢cdes. Cada membro da unidade deve entender os principios de combate de

precisdo e saber que faz parte da sua execugdo com sucesso.

(1)

(2)

Podem ser necessarias técnicas especiais de limpeza, no caso da existéncia de

regras restritas ROE. A situacdo inimiga pode obrigar a que as unidades limpem

edificios selecionados metodicamente para cumprir a sua missao, em vez do uso
de poder de fogo para suprimir e neutralizar todos os edificios na area de
objetivo. As razdes para 0 uso restrito das ROE incluem o seguinte:

e Usar fogos de apoio pesados e demolicbes podem causar danos colaterais
inaceitaveis;

e Combatentes inimigos estdo tdo misturados com ndo combatentes e que as
ROE proibem o uso de todo o poder de fogo disponivel, na limpeza de
compartimento para compartimento;

e A possibilidade de fratricidio requer ROE’s restritas.

Numa situacdo onde as ROE favorecem o poder de fogo, as unidades devem

empregar fogos diretos e indiretos, demolicbes e granadas necessarias para

ajudar na limpeza de um objetivo defendido, por uma forca em alerta e

determinada, sem nao combatentes.
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NOTA: Para prevenir a possibilidade de fratricidio ou baixas amigas, os comandantes devem

considerar o uso de granadas de som, flash ou gas, em vez das ofensivas ou defensivas.

0610.Consolidacéo e reorganizacao
As seccdes e pelotdo conduzirdo a consolidacdo e reorganizacdo imediatamente, depois de
cada acgdo, em que os militares foram empenhados e as muni¢cfes gastas. A consolidagéo, é a
acao tomada pelas seccdes e pelotdo para garantir a sua seguranca, para reagir a um contra-
ataque pelo inimigo, para se preparar para continuar a missdo. A Consolidacdo nhum ambiente
urbano deve ser répida, de maneira a repelir contra-ataques inimigos e para prevenir a
infiltracdo do inimigo em edificios e compartimentos ja limpos. Depois de assegurar um piso
(inferior, intermédio ou superior), membros designados do pelotdo, cobrem o0s potenciais
itinerarios de contra-ataque para o edificio. A prioridade deve ser dada inicialmente a
seguranca da direcdo de ataque. Elementos de seguranca alertam a unidade e garantem um
volume de fogos sobre as forgas inimigas, que se vao aproximando da unidade. A
reorganizacao ocorre depois da consolidacdo. Estas agdes preparam a unidade para continuar
a missdo, assegurando que a cadeia de comando esta reposta e os sistemas de armas mais
importantes estédo colocadas e organizados. Ocorrem muitas reorganiza¢des simultaneamente
durante a consolidag&o do objetivo.
a. Acdes de consolidagéao

As sec¢bBes assumem posicdes defensivas sumarias para seguranca imediata,

depois do objetivo estar controlado e limpo. As sec¢des que executam missdes como

elementos de assalto, devem estar preparadas para assumir uma troca de misséo e

passar a apoiar um outro elemento de assalto. As unidades devem cobrir todos os

eixos de aproximacao que tem acesso a sua area. Isto pode incluir:

e “Seteiras” entre edificios adjacentes;

e |tinerarios cobertos para o edificio;

e [tinerario no subsolo para as caves;

e Aproximacgdes possiveis por telhados proximos.

b. Acbes de reorganizacdo

Depois da consolidacéo, os comandantes asseguram:

e Reabastecer e redistribuir municoes;

¢ Identificar os edificios, para indicar as forcas amigas que ja se encontra limpo;

e Tratar e evacuar pessoal ferido. Assim que o objetivo estiver seguro, comecgar a

evacuar os ndo combatentes e depois os feridos inimigos;
e Tratar e processar PG's;

e Separar e salvaguardar os ndo combatentes;
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¢ Restabelecer a cadeia de comando.
0611.Continuacao do assalto
Se a unidade tiver de continuar com a missao original para se encontrar preparado/a ordem
para uma missao ou receber uma nova misséo, devem-se verificar as seguintes condic¢des:

e O impeto deve ser mantido sendo um fator critico em operacdes de limpeza. Ao
inimigo ndo pode ser permitido que se mova para a proxima posicao preparada ou
outras novas posigoes;

e Os elementos de apoio enviam reforcos, muni¢cdes e reabastecimentos para o0s
elementos de assalto;

e A seguranca de areas limpas deve estar estabelecida na ordem de operacdes ou
ordens parcelares;

¢ O elemento de apoio deve apoiar na frente, para assegurar que se encontra no local,

e garantir ao elemento de assalto o isolamento do novo objetivo.

SECCAO Ill - DEFESA
Nas areas urbanas, os edificios proporcionam cobertura e dissimulagdo mas limitam os
campos de observacao e de fogo, e bloqueiam o movimento das forgas, especialmente forgas
motorizadas. Esta secg¢do aborda as consideracdes do planeamento, selegcdo de armas,

preparacgdo e a construcdo da posicao defensiva do pelotdo num terreno urbanizado.

0612.Planeamento da defesa

O planeamento da defesa comega quando o comandante recebe uma misséo de defender, tal
como na consolidacdo e a reorganizacdo depois do assalto. O comandante deve usar
sabiamente o terreno e designar um ponto de esforco principal. Ele escolhe posicdes
defensivas para que a for¢a inimiga faca ataques dispendiosos ou manobras demoradas para
evita-los. Na defesa, assim como na ofensiva, a surpresa deve ser garantida. Os comandantes
de pelotdo nos seus procedimentos de comando devem considerar quanto aos civis, regras de
empenhamento, danos colaterais limitados e a coordena¢édo com as unidades adjacentes para
eliminar a probabilidade de fratricidio. A manobra, métodos e o curso da acado no
estabelecimento de posi¢cbes defensivas e em torno de terrenos urbanizados deverdo ser

resultado de uma analise exaustiva do MITM-TC.
a. A seccao e o pelotdo focam-se na defesa de uma area urbana e a posse do terreno.
Como na maioria dos cendrios defensivos, a seccéo e o pelotdo irdo defender como
parte de uma companhia. Ao pelotdo caberd um sector de defesa ou uma posicéo de
combate para ocupar e o comandante de pelotdo deve construir a sua defesa dentro

do limite que lhe é atribuido. Numa area urbana, o defensor deve aproveitar a

6-34



Operacdes em Areas Edificadas

abundante cobertura e dissimulagdo. Deve também considerar as restricdes para o

atacante e a capacidade de manobra e observacdo. Ao usar o terreno e combatendo

numa posicdo bem preparada e mutuamente apoiada, a forca de defesa pode
canalizar, atrasar, bloquear, fixar ou infligir elevadas perdas numa forca de atacante
numericamente superior.

. Uma das tarefas mais comum de defesa de um pelotéo, que é a defesa de um ponto

forte de um edificio, parte do edificio ou um conjunto de pequenos edificios (Figura 6-

13). A defesa do pelotdo normalmente esta integrada na missdo da companhia. O

comandante de pelotdo organiza pontos fortes de defesa através do posicionamento

do pessoal e dos seus sistemas de armas para maximizar as suas capacidades. Os
apoios de fogos sao incorporados no plano global de defesa para proporcionar
profundidade para a area de empenhamento.

(1) O comandante de pelotdo organiza a defesa numa sucessao individual de
posi¢cbes de combate individuais de esquadra e seccdo localizadas para cobrir
eixos de aproximacgdo e obstaculos, fornecendo o apoio mutuo para repelir o
avanco inimigo. Os Sniper devem ser posicionados para apoiar a intengdo do

comandante para permitir o alerta oportuno de IN e assim um eficiente comando

e controlo, bem como a deteg&o de alvos remuneradores inimigos.

Figura 6-13 - Defesa de um ponto forte.
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(2) As VBR's devem posicionar-se em locais cobertos e abrigados onde possam
observar e fazer fogo para a zona de morte ou ocupar uma posicado de espera
até que o IN se revele e, de seguida, ocupar uma posicéo de tiro e suprimir o IN
pelo fogo.

(3) Dependendo da duracdo da missédo, o pelotdo devera ter em atencdo a dotacéo

organica municdes, comida e 4gua, equipamento sanitario e armamento.

0613.Defesa imediata
Apesar de operar numa area urbana, é possivel que o pelotdo de infantaria seja chamado para
realizar uma missao de defesa imediata. Ao contrario da defesa deliberada, a defesa imediata
€ caracterizada pela falta de informac8es sobre as forcas inimigas e pela falta de tempo para
preparar a defesa. Todos os procedimentos de comando sdo 0s mesmos e muitas das
prioridades de trabalho da defesa deliberada serdo as mesmas, mas podem ser feitos
simultaneamente. As unidades estdo posi¢cdo com VBR's e armas chaves sendo as posi¢des
de combate preparadas de acordo com o tempo disponivel da forca.
a. Ocupacéo e preparacao das posicoes
O tempo de preparacdo do pelotdo ird depender do tempo disponivel. Normalmente,
quando na ocupacdo de posicdes de defesa imediata, o pelotdo tira partido de
cobertos e abrigos ja existentes. Conforme os materiais, 0 pelotdo ira continuar a
fazer melhoramentos das posi¢oes.
(1) Numa defesa imediata, o pelotdo de seguranca coloca as armas das secgoes.
As prioridades dos melhoramentos podem ser dirigidas pela prioridade de
trabalho contidas nas NEP's da forgca. No minimo, essas melhorias devem incluir
0s campos de tiro, cobertura superior, protecdo contra fogos e camuflagem das
posi¢Bes individuais. As posi¢cbes de combate nos edificios sdo construidas
afastadas do parapeito das janelas e de outras aberturas, nas sombras interiores
do quarto usando aplica¢des, mobilia e outros materiais existentes. Algumas das
posicBes de combate imediatas mais comuns numa area urbana sdo os cantos
dos edificios, atras das paredes, janelas, seteiras e em cima do telhado (Figura
6-14).
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Figura 6-14 - Posicdes defensivas imediatas

(2) Numa area urbana, as posi¢cdes de combate imediatas para as VBRs podem-se
colocar em qualquer posi¢do desde que seja na sombra de um edificio (com uma
boa cobertura ou dentro de uma estrutura sélida) (Figura 6-15). Ao posicionar as
VBR's em &reas urbanas, os comandantes devem ter em conta os eixos de
aproximacao inimigos, montados e apeados, terreno dominante, observagéo e
campos de tiros, fogos e explosivos improvisados, cobertos e abrigos, restricdo
de comunicac0es e itinerarios de retirada.

N T
ol
W3

Figura 6-15 - Posicdes nas sombras dos edificios e campo aberto

(3) Durante a defesa, o pelotdo continua a melhorar as posicbes de combate
improvisadas. Ao longo do tempo, a defesa imediata pode tornar-se uma defesa
deliberada. O comandante de pelotdo e seccdes fazem ajustes continuos na

defesa para reduzir as deficiéncias que poderiam resultar na falha da defesa
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global. A prioridade de trabalhos servird de guia para melhorar a defesa e os
comandantes irdo supervisar a realizagdo das seguintes tarefas:
e Posicionamento as VBR's e armas coletivas;
e Construcdo de barreiras e a colocacdo de obstaculos;
e Preparacdo de posicoes de combate individuais, alternativas e
suplementares;
e Treino da forca de contra-ataque, sequéncias de empenhamento e
reposicionamento;
¢ Melhoramento de mobilidade.
b. Melhoria da defesa
Se o0 tempo permitir, os comandantes garantem a realizacdo das seguintes
melhorias:
e Cobertos e abrigos para as VBRs e armas importantes;
¢ Melhoramento de barreiras e obstaculos;
¢ Melhoramento das posi¢des principais e alternativas;
e Elaboragéo de posi¢des suplementares;
e Movimentos adicionais para apoio noutras agoes;
e Inicio de patrulhas;
¢ Melhoria da camuflagem;
e Continuacéo de treinos para o contra-ataque e retirada;

e Plano de alerta repouso.

0614.Prioridades de trabalhos
As condi¢cBes gerais da defesa em terreno urbano sdo semelhantes a quaisquer outras
operacgOes defensivas. As posi¢cdes de combate em areas urbanas séo geralmente construidas
no interior dos edificios e sédo selecionados com base numa andlise da area em que o edificio
estad localizado, as caracteristicas individuais do edificio e as caracteristicas do sistema de
armas.
a. Prioridade de trabalhos

As prioridades de trabalhos no meio urbano devem incluir uma atencdo especial ao

seguinte:

(1) A selegéo das posi¢des das armas principais e VBRs de modo a cobrir os eixos
de aproximacdo provaveis montados e apeados. Para cobrir eixos de
aproximacao de viaturas blindadas, colocar as armas anticarro no interior dos
edificios, devendo ter com espaco e ventilacdo para o escape de gases (nos

pisos superiores, se possivel, para tiros de longo alcance). A posicdo da
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metralhadora ligeira HK-21 para cobrir eixos de aproximagédo apeados, sdo
colocadas perto do nivel do solo para o aumento dos fogos rasantes. Se o0s
escombros do terreno impedirem o tiro rasante, as metralhadoras ligeiras devem
ser colocadas nos andares superiores dos edificios. Assegurar que as armas de
apoio garantam o apoio mutuo e que o fazem com as unidades adjacentes.
Assegurar que a posicao é livre de civis. Retird-los da area de operagfes antes
de ocupar a posicao.

Limpar os campos de tiro. Preparar seteiras, visando estacas de pontaria e as
marcacdes dos pontos de referéncia. Construir posicdes com cobertura aérea e
camuflagem (interior e exterior).

Identificar e segurar os eixos de aproximacdo subterrdneos (esgotos, caves)
bem como escadas e telhados.

Dotacdo de munic¢des, alimentos, armamento e agua.

Construgdo de barreiras e colocagdo de obstaculos para negar o acesso do
inimigo as ruas (Figura 6-16), passagens subterraneas e edificios e para diminuir
0 seu movimento, integrar as barreiras e obstaculos com as armas-chave
principais. Cobrir todas as barreiras e obstaculos pelo fogo (diretos e indiretos)
elou observacdo. Dissimular os obstaculos da observagcdo do inimigo, tanto
guanto possivel. Levantar os obstaculos num padréo irregular para dificultar o
movimento do inimigo. Empregar os obstaculos em profundidade (se possivel).

Conjugar novos obstaculos com os ja existentes.

’J"!,’
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Figura 6-16 - Rua bloqueada
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(7)

Melhorar e marcar os itinerarios de circulacdo entre as posi¢cdes bem como as
posicbes alternativas e suplementares. Melhorar os itinerarios cavando
trincheiras, esgotos e tuneis, criando “buracos de ratos” seteiras e implementar

cordas de escalada, “rapel” e escadas para subir e descer.

b. Consideractes

Devem ser considerados no estabelecimento de uma posicéo defensiva.

(1)

(2)

(3)

(4)

()

Seguranca

A primeira prioridade é estabelecer seguranca em todas as direcbes. Cada
posicdo deve ter pelo menos um militar a garantir seguranca durante toda a
preparacéo.

Protecao

Selecionar os edificios ou locais que oferegcam protecdo contra fogos diretos e
indiretos. Reforgar edificios de betdo com trés ou mais andares para fornecer
protecdo adequada, enquanto os prédios construidos de madeira, chapas ou
outro material leve deve ser reforcado para oferecer protecdo suficiente. Os
edificios antigos sem bases fortes sdo vulneraveis contra fogos indiretos e
exigem a construcdo de protecdo superior para cada posicdo de combate. Se
possivel, utilizar materiais recolhidos em locais proximos para a constru¢do da
cobertura superior.

Disperséao

A posicdo do pelotdo ndo deve ser estabelecido num anico edificio, quando é
possivel ocupar dois ou mais edificios que permitam apoiar mutuamente pelo
fogo. A posi¢cdo num edificio sem o apoio muatuo € vulneravel ao afastamento, ao
isolamento e a subsequente destruicdo de qualquer direcao.

Dissimulagéo

N&o selecionar os edificios que s@o 6bvias posi¢bes defensivas (facilmente
alvejadas pelo inimigo). Se as condigbes se seguranca e dos campos de tiro
ditar a ocupagéo dos edificios expostos, o pelotdo tera de adicionar materiais de
reforco nos edificios para proporcionar uma protecdo adequada para as tropas
no interior.

Campos de tiro

Para evitar o isolamento, as posi¢cdes das armas individuais e coletivas devem
ser apoiadas mutuamente e ter campos de tiro em todas as dire¢cdes. Quando se
faz a limpeza dos campos de tiro, tem que se manter a aparéncia natural de toda
a area circundante, se possivel. Pode ser necessario remover objetos que

interfiram com o campo de viséo dos atiradores.
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(6) Itinerarios cobertos
As posicBes defensivas devem ter pelo menos uma delas com itinerarios
cobertos e abrigados para as forcas apeadas, que permitam o reabastecimento,
evacuacdo médica, reforco ou retirada de um edificio sem ser destetado. No
minimo deve oferecer protecao contra armas de fogo direto. O itinerério pode ser
estabelecido através de sistemas subterraneos, trincheiras de comunicagédo ou
paredes e edificios que permitam deslocamento coberto.

(7) Observacao
As posicBes nos edificios em devem permitir a observacdo dos eixos de
aproximacdo do inimigo e os sectores de defesa adjacentes. Os andares
superiores oferecem a melhor observacdo mas também podem atrair o fogo
inimigo.

(8) Possibilidade de inflamacgé&o (perigo de incéndio)
Se possivel, evitar a escolha de posigcbes em edificios que sdo evidentes o0s
riscos de incéndio. Se essas estruturas inflamaveis forem ocupadas, deve-se
reduzir o perigo de incéndio molhando as imediac¢des, atirando terra para o chéao
e fornecer extintores de incéndio e equipamento de combate a incéndio.
Assegurar que cada militar esta familiarizado com os itinerarios de retirada e a
oportunidade de praticar a retirada utilizando esses itinerarios previstos em caso
de incéndio.

(9) Tempo
O tempo é um elemento dos fatores MITM-TC que o pelotdo e os comandantes
ndo controlam. O fator mais importante a considerar ao planear o uso do tempo
€ garantir aos comandantes subordinados dois tercos de todo o tempo
disponivel. A unidade fornece NEPs aos comandantes com as suas prioridades
gquando o tempo nao permite um planeamento detalhado. O pelotdo completara
as preparacdes defensivas de acordo com as NEPs e as prioridades
operacionais do comandante.

c. Preparacéo

A preparacdo das posicdes individuais de combate serd conduzido dentro dos

edificios atribuidos para o pelotdo defender. Como em todas as posi¢des defensivas

a primeira tarefa do comandante é estabelecer a seguranca. Esta ser4 normalmente

sob a forma de um posto de observacéo localizado dentro da protecdo dos fogos

diretos das armas do pelotdo. O posto de observacdo deve ser montado pelo menos

por dois individuos. De seguida os comandantes atribuem posic¢des individuais ou de

parelha para cobrir adequadamente o setor. O comandante de seccao ira posicionar-

se para melhor controlar a sua sec¢ao. O comandante de pelotdo designa o nivel de
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seguranca a ser mantido. O remanescente da for¢ca continua o trabalho da

preparacdo da defesa. Os comandantes continuardo a fazer melhorias na defesa se

0 tempo permitir.

d. Outras tarefas tipicas

As tarefas adicionais na preparacdo defensiva podem ser exigidas nas caves, nos

pisos térreos e nos andares superiores.

(1) Caves e pisos térreos

As caves requerem uma preparacdo semelhante a do piso térreo. Qualquer

sistema subterraneo nao utilizado pelo defensor pode fornecer o acesso ao

inimigo, a posicdo deve ser bloqueada.

(@)

(b)

(€)

(d)

(€)

(f)

9

Portas. As portas nao utilizadas devem ser blogueadas ou pregadas, bem
como bloqueadas e reforgcadas com moéveis, sacos de areia ou outros meios
expeditos.

Corredores. Se ndo for necesséario para o defensor se deslocar-se, os
corredores devem ser bloqueados com moveis e arame farpado.

Escadas. As escadas nao utilizadas devem ser bloqueadas com maoveis e
arame farpado (Figura 6-17) ou removidas. Se possiveis, todas as escadas
devem ser bloqueadas e as escadas colocadas devem ser usadas para se
deslocar de andar em andar e de seguida remové-las.

Janelas. Remover todos os vidros. Bloquear as janelas nédo utilizadas com
placas ou sacos de areia para impedir a observacdo e o acesso.

Pisos (andares). Fazer posi¢coes de combate nos pisos. Se ndo houver cave,
as posicoes de combate podem fornecer protecdo adicional contra fogos
diretos de armas pesadas.

Tetos. Levantar escoras para os tetos para suportar o peso dos escombros
dos pisos superiores.

Quartos desocupados. Bloquear os quartos ndo necessarios para a defesa

com arame farpado.
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Figura 6-17 - Portas e escadas bloqueadas

Pisos superiores

Os pisos superiores requerem uma preparagdo igual aos pisos térreos. As
janelas ndo necessitam de ser bloqueadas, mas devem ser cobertas com arame,
tela, ponchos ou outro material pesado para evitar que as granadas sejam
lancadas do exterior. A cobertura deve estar solta na parte inferior para permitir
ao defensor largar granadas.

Itinerarios no interior

Os itinerarios sdo necesséarios para que as forcas se desloquem dentro do
edificio e poderem destruir as forgas inimigas de qualquer dire¢do. Planeamento
e construcdo de vias de evacuagao para permitirem uma rapida evacuacdo de
um quarto ou de um edificio. Os “buracos de rato” devem ser feitos através das
paredes interiores para permiti a circulacdo entre os quartos. Esses buracos
devem ser marcados para permitir que os defensores possam localiza-los
facilmente durante o dia e em condi¢Bes noturnas. “Briefar “ todos os elementos
dos itinerarios e executar treinos para que todos possam familiarizar-se com
esses itinerarios.

Prevencgéo de incéndios

Os edificios que tém o chado e vigas do teto de madeira exigem medidas de
prevencdo de incéndio cobrir o s6tdo e outros pisos de madeira com cerca de
cinco centimetros de areia ou terra e uma posi¢do com baldes de agua para o
uso imediato. Dispor dos materiais de combate a incéndio (terra, areia, extintores
e mantas) em cada piso para uso imediato. Encher bacias com agua e banheiras
como reserva de combate a incéndios. Desligar toda a eletricidade e gas. Se
disponivel, utilizar qualquer extintores existentes encontrados no interior dos

edificios.
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()

(6)

(7)

(8)

Comunicacdes

As operagOes urbanas exigem um planeamento centralizado com execucéo

descentralizada e a comunicagdo desempenha um papel importante neste

processo.

(@) As estruturas dos edificios e uma elevada concentracdo de linhas de alta
tensdo podem degradar as comunicacdes em areas edificadas e afetar a
capacidade de um pelotdo enviar e receber mensagens digitais e
atualizacbes COP. Muitos dos edificios sdo construidos de tal forma que as
ondas de radio ndo passam por eles.

(b) Os sinais visuais podem ser usados mas, muitas vezes, ndo sdo eficazes
por causa dos efeitos de interferéncia dos edificios e muros. Os sinais
devem ser planeados, disseminados e compreendidos por todas as
unidades pertencentes.

(c) O elevado ruido faz com que o uso efetivo dos sinais sonoros seja dificil.

(d) Estafetas e fios podem ser usados como meios de comunicagédo. O fio deve
ser considerado um meio alternativo de comunicacdo se este acessorio
estiver disponivel.

Desmoronar

Desmoronar partes do edificio pode proporcionar cobertura adicional e ocultacédo

para 0 emprego das armas ou servir como um obstaculo contra o inimigo. Por

causa do perigo inerente associado ao desmoronar de um edificio, deve ser

executado por elementos de engenharia. As forcas devem limitar o

desmoronamento de modo a nao impedir o seu proprio deslocamento na area

urbana. Se nédo for designado pelo escaldo superior, o pelotdo deve solicitar
autorizacdo do escaldo superior antes de desmoronar um edificio no seu sector.

Topo dos telhados

Os pelotbes devem posicionar os obstaculos nos telhados dos edificios para

evitar o aterrar de helicpteros e negar o acesso a tropas IN de alcancar o

telhado do edificio. Cobrir com arame farpado os telhados que sdo acessiveis a

partir de estruturas adjacentes ou, com outros meios expeditos, para impedir o

acesso. Bloquear as entradas do telhado dos edificios, se compativel com todo o

plano global de defesa. Remover ou bloquear qualquer estrutura do lado de fora

do edificio que poderia ajudar o atacante na escalada do edificio para ganhar
acesso a pisos mais altos ou para o telhado.

Obstéaculos

Posicionar os obstaculos adjacentes aos edificios para impedir ou atrasar os

veiculos e a infantaria. Para economizar tempo e recursos na preparacédo da
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defesa, 0os comandantes devem permitir a utilizagdo de todos os materiais

disponiveis, tais como automadveis, carruagens e entulho, para criar obstaculos.

Os comandantes devem supervisar a construcdo de obstaculos para garantir que

eles estdo ligados a edificios e areas de entulho para aumentar a eficicia e para

canalizar o inimigo em &areas de empenhamento selecionadas pelo comandante.

Os elementos de engenharia em apoio direto podem fornecer apoio técnico e

meios quanto ao emprego de minas e obstaculos.

(a) Os principios para o0 emprego de minas e obstaculos ndo mudam na defesa
de uma éarea urbana; as técnicas normalmente alteram-se. Por exemplo,
enterrar e esconder minas nas ruas é dificil devido ao betéo e asfalto. As
minas podem ser colocadas em sacos de areia como técnica de
camuflagem.

(b) Equipamentos e materiais de construgdo civil devem ser localizados e
registados. Estes equipamentos podem ser usados com recurso a
engenharia ou arranjar equipamentos danificados. Nos paises hostis, as
coordenagbes devem ser feitas entre militares e civis antes de utilizar os
materiais.

(9) Campos de tiro
Os campos de tiro sdo uma area de uma arma ou de um grupo de armas que
pode cobrir, de forma eficaz, com o fogo de uma determinada posi¢ao. Depois
das posicoes defensivas estarem selecionadas e individualmente ocupadas, eles
irdo determinar qual o espago necessério para tirar o maximo rendimento nos
seus campos de tiro. Os comandantes e os soldados devem ver os campos de
tiro a partir das posicbes de combate e colocando-se na situacdo do inimigo.

Apenas se limpa o que melhorar os campos de tiro. Se necessario, a posicao

sera transferida para atingir o campo de tiro desejado. Dentro do campo de tiro

0s comandantes irdo designar o setor de tiro principal e secundario para cada
sistema de armas. Cada sistema de armas tem requisitos especificos no seu
setor de tiro, e os comandantes de pelotdo e sec¢cdo devem garantir que esses
requisitos sejam cumpridos. Cada posicdo é verificada para garantir que o0s
campos de tiro fornecam o maximo de rendimento para adquirir o alvo e bater
pelo fogo qualquer espaco morto dentro do setor.
e. Posicdo das armas anticarro

Empregar as armas anticarro em areas que maximizem as suas capacidades.

Posicionar as armas anticarro em andares superiores (Figura 6-18). A necessidade

de um posicionamento de protecdo pode exigir que a arma seja disparada dentro de

um edificio, por de trds da cobertura de um edificio ou de trds de um talude. Os
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f.

comandantes devem fazer todos os esforcos para empregar as armas anticarro por
parelhas de modo o que o mesmo alvo possa ser empenhado de diferentes posicdes
de seguranca para que a tripulacdo e o sistema, é uma outra consideracdo que €
necessario permitir o apontador concentrar-se na localizagdo e empenhamento de

viaturas inimigas.

NN\
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Figura 6-18. Posi¢édo das armas anticarro apoiando as VBR canhdo.

Posi¢cbes Sniper

Os Snipers dao ao pelotdo uma forga multiplicadora fornecendo uma capacidade
para além da nossa vista e atingir alvos de comando e controlo inimigos. Os Snipers
operam normalmente em equipas de dois homens, o que permite o atirador ter
seguranca enquanto o outro observa para localizar e identificar alvos. Os
comandantes devem permitir que os Snipers escolham as suas proprias posicdes de
apoio a defesa. Os Snipers colocam-se em posi¢cdes onde eles ndo sao facilmente

detetados (Figura 6-19) e onde eles possam tirar 0 maximo rendimento da arma.

Figura 6-19 - Posicao Sniper
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0615.Conduta da defesa

A conduta da defesa numa area urbana é idéntica a conduta de uma defesa numa outra area.

Os procedimentos estdo listados no capitulo 5.

0616.Consolidacéo e reorganizacao

O processo da consolidagéo e reorganizagdo numa area urbana é idéntico numa outra area.

Os procedimentos estao listados no capitulo 4.

0617.Contra-ataque

Ao pelotdo pode ser dada a missdo de contra-ataque a fim de retomar uma posi¢do chave ou

ponto-chave, para destruir ou expulsar o inimigo da posi¢cao ou para impedir um ataque inimigo

ao bater no seu flanco e forgando-o a parar o seu deslocamento e estabelecer uma defesa

imediata.

a.

O contra-ataque de pelotdo € planeado ao nivel da companhia para barrar a possivel
penetracdo inimiga. Deve ser bem coordenado e executado de forma violenta. Os
contra-ataques devem ser direcionados para o flanco do inimigo e apoiados com
fogos diretos e indiretos.

. Se estiver disponivel apoio de carros de combate, estes devem ser usados em

conjunto com as VBRs Canhdo e VBRs para serem a seta do contra-ataque. Os
carros de combate tém a mobilidade, poder de fogo, efeito de choque e
sobrevivéncia para rapidamente executar a missdo de contra-ataque, ideais para
destruir a blindagem inimiga, armas pesadas e fortificagdes com a sua arma principal
e obrigar a revelar as forcas inimigas com a sua metralhadora coaxial. Esta

capacidade ajudara a infantaria na execuc¢ao da sua parte da missao.

. A missdo do contra-ataque é planeada e coordenada como parte da operagéo

defensiva.
(1) Consideragdes para o planeamento do contra-ataque podem incluir:
e Localizagéo de forgas amigas;
e Localizacéo de civis;
e Locais criticos na defesa que se ameagada poderdo entrar em colapso;
e Onde é que na defesa ndés queremos que O inimigo pense que vai ter
sucesso;
e Tamanho e tipo de forca necessaria para derrotar e expulsar o inimigo;
e Quem determina o inicio da execu¢do do contra-ataque.
(2) As medidas de controlo necessarias para a conducao do ataque incluem:

¢ Zona de reunido ou posicao de bloqueio;
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e Ponto de partida, itinerario e ponto de irradiagédo, se necessario;
¢ Posicdo de ataque;

e Linha de partida ou linha de contacto;

e Zona de acao, direcdo de ataque e/ou eixo de progressao;

e Obijetivo;

e Limite de avanco.

SECCAO IV — MULTIPLICADOR DE COMBATE
Uma licdo aprendida em recentes operacdes urbanas é a necessidade de uma equipa de
armas esté totalmente integrada e combinada (subagrupamentos). A natureza das operacdes
urbanas torna a infantaria central. No entanto, a batalha urbana nunca deve ser exclusivamente
da infantaria. Uma poderosa equipa de armas combinadas, empregadas apropriadamente
numa area urbana melhorara a realizagéo da missdo. No entanto o soldado de infantaria com
a tarefa de limpar e proteger uma éarea urbana, a integracdo dos veiculos blindados e
engenharia, aumenta a letalidade. Totalmente integrados com a aviagdo, artilharia,
comunicagdes e elementos de logistica devem fornecer apoio para estas equipas. Esta secgéo
discute os multiplicadores de combate mais comuns e disponiveis para o0 pelotdo de infantaria

durante a execuc¢do das operagdes urbanas.

0618.Veiculos blindados
Com base nas consideragbes do MITM-TC e da analise das regras de empenhamento
operacionais, pode surgir uma situacdo que requer a utilizacdo de carros de combate em apoio
direto da missdo da infantaria mecanizada. Apresenta as taticas e técnicas usadas por
unidades de infantaria quando trabalham com veiculos blindados.
a. Organizacao para tarefas de operagdes mecanizadas e carros de combate.
(1) Manobra

Os comandantes devem compreender os principios do emprego da infantaria e

de forcas blindadas para maximizar as suas capacidades e garantir o apoio

mutuo. A manobra é reforcada pelo apoio de veiculos blindados.

(&) A infantaria auxilia as forcas pesadas a evitar obstaculos e posi¢ées chaves
da defesa inimiga. Garante seguranga aos veiculos blindados ao detetar,
suprimir ou destruir armas anticarro inimigas.

(b) As forcas pesadas apoiam a infantaria a deslocar-se ao longo de e
fornecendo progresséo, garantindo um deslocamento rapido do sistema de

armas no assalto. Eles suprimem e destroem as armas inimigas, “bunkers”,
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e carros pelo fogo e manobra (Figura 6-20) e Também fornecem transporte
quando a situagao inimiga o permitir.

Os Veiculos blindados nunca devem ser empregue individualmente.
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Figura 6-20 - Carros de combate em apoio direto a infantaria.

(2) Comando e controlo

O pelotdo de infantaria pode ter elementos de combate em apoio direto. O

comandante de pelotdo é responsavel por incorporar estes elementos nas suas

fungbBes de comando e controlo. Porque a maioria dos elementos de apoio tém

uma relacdo habitual com a unidade de combate que eles apoiam, o

comandante de pelotdo sO necessita de lhes dar uma atualizagcdo dos

acontecimentos recentes garantindo o comando e controlo.

(@)

(b)

(€)

Os carros de combate e a infantaria mecanizada devem trabalhar em
conjunto ao nivel do pelotdo. Na maioria das operagcdes em que eles
trabalham juntos, o homem de infantaria deve estabelecer uma
comunicacgao direta com os CC para garantir uma resposta rapida e precisa
as orientacdes dadas.

O pessoal apeado e as guarni¢des das viaturas devem saber comunicar por
radio, telefone e sinais visuais. Antes do inicio de uma operacao 0s
comandantes da infantaria e carros de combate devem coordenar os
métodos de comunicacgao e os tipos de sinais que serao utilizados.

Durante a fase de planeamento de uma operacdo, os comandantes da

infantaria e dos blindados devem permitir tempo suficiente para a realizacéo
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de “backs-brief” detalhados e treinos. O objetivo destas atividades € para
verificar se as comunicagfes de curto e longo alcance séo eficazes.
b. Consideragbes do sistema de armas
Enquanto estiverem a operar em conjunto com as for¢as blindadas, os comandantes
de infantaria deve conhecer as capacidades, limitacoes e efeitos dos sistemas de
armas dos veiculos blindados. Ele deve compreender os perigos que estes sistemas
representam para o seu pessoal quando estiverem a operar em conjunto e garantir

que a forca € informada.

0619.Engenharia
Normalmente podera ser atribuida uma seccéo de engenharia a uma companhia de infantaria.
A maioria das tarefas manuais do pessoal de engenharia (por exemplo, preparar as posi¢cdes
de combate) tem de ser completadas pelas unidades de infantaria, reforcadas com
equipamento de apoio de engenharia e supervisao técnica.
a. Missbes Ofensivas
Durante as operacfes ofensivas, pode ser atribuido uma equipa de sapadores de
engenharia ao pelotdo de infantaria que é designado como elemento de ataque
principal. Eles podem ser requisitados para realizar as seguintes tarefas em apoio do
pelotdo de infantaria:
e Uso de explosivos para destruir fortificacbes e pontos fortes que ndo podem ser
reduzidos com os meios organicos da for¢ca de manobra;
e Localizar e remover minas que podem dificultar 0 movimento da forca;
e Conduzir operacgdes de abertura de brecha.
b. Missbes defensivas
A engenharia pode realizar as seguintes tarefas em apoio do pelotdo durante a
defesa de uma area urbana:
e Construir sistemas de obstaculos complexos;

e Apoiar na preparagao de posi¢des defensivas e pontos fortes.

Nota: quando se executam demolicbes com o assalto da infantaria, 0s comandantes devem
estar cientes dos efeitos dos explosivos e fragmentacdo, bem como os efeitos da pressao

criada, podendo afetar os elementos no terreno.

0620.Morteiros
As unidades de morteiros sdo as responsaveis pelos fogos indiretos a disposicdo dos
comandantes. A sua misséo é fornecer apoio de fogos proximo e imediato para as for¢gas de

manobra. Os morteiros estdo bem adaptados para o combate em zonas urbanas devido a sua
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elevada taxa de fogos, o seu angulo de flecha e o minimo alcance possivel. Os comandantes
de pelotédo e os observadores avancados devem planear o apoio dos morteiros com o elemento
de apoio de fogos, como parte do sistema total de apoio de fogos.
a. Papel das unidades de morteiros
O emprego das unidades de morteiros € o fornecimento de fogos de supresséo para
apoiar a manobra, especialmente contra infantaria apeada. Os morteiros podem ser
usados para obscurecer, suprimir ou iluminar durante o combate urbano. Os fogos de
morteiro reduzem os fogos e movimentos inimigos, permitindo as forcas amigas
manobrar para uma posi¢cdo vantajosa. Uma das suas maiores contribuicdes é
interditar o apoio e o refor¢co na retaguarda do inimigo. Durante a Il Guerra Mundial e
os recentes conflitos no Médio Oriente, fogos ligeiros de morteiros HE tém sido
amplamente utilizados durante o combate urbano para negar o uso de ruas, parques
e pragas aos elementos inimigos. Finalmente, os morteiros podem ser utilizados,
com algumas limitagBes, contra blindagens ligeiras e estruturas. Integrar
efetivamente os fogos de morteiro com a manobra apeada é a chave para 0 sucesso
do combate em &reas urbanas.
b. Selecdo da posicéo
A selecdo das posi¢cdes de morteiro depende do tamanho dos edificios, o tamanho
da &rea urbana e da missédo. O entulho e escombros podem ser utilizados para
construir um parapeito para posi¢des de tiro.
(1) Estruturas existentes
Na utilizacdo de estruturas ja existentes (por exemplo, garagens, edificios ou
viadutos) para os posicionar é recomendado encontrar a melhor posi¢cdo e com
menor esforco de camuflagem. A camuflagem apropriada aumenta a capacidade
de sobrevivéncia. Estes principios sdo utilizados tanto no atague como na
defesa.
(2) O uso de sacos de areia
Nao montar os morteiros diretamente no betdo, mas usar sacos de areia como
suporte. Os sacos de areia devem ser compostos por duas ou trés camadas;
encostar os sacos de areia contra paredes ou muros estando uma camada de
sacos de areia entre o prato base e a estrutura (0 morteiro ndo pode estar em
contacto com nenhuma estrutura além dos sacos de areia).
(3) Colocagéao
Os morteiros normalmente ndo sdo colocados no topo dos edificios porque falta
a cobertura e mascaramento tornando-os vulneraveis. Nao devem ser colocados

no interior dos edificios com telhados danificados a ndo ser que a estabilidade
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da estrutura tenha sido verificada. A sobrepressdo pode ferir o pessoal, e o
choque no chéo pode enfraquecer ou fazer ruir a estrutura.
c. Comunicacdes

O radio € o um meio de comunicacdo muito usado durante o combate urbano, mas a

utilizacdo de fios, estafeta e sinais visuais ser8o necesséarios. Assim, o fio &

geralmente o principal meio de comunicagdo entre os observadores avangados, a

equipa de apoio de fogos, e morteiros desde que eles estejam perto uns dos outros.

Além disso, as transmissodes de radio Frequéncia Modulada (FM) em &reas urbanas

tendem a ser irregulares. As estruturas reduzem o alcance radio, porém, montar as

antenas de comunicacdo nos andares superiores ou telhados podem melhorar a

comunicacdo e aumentar a capacidade de sobrevivéncia do operador. O uso de

transmissé@o radio é outra técnica que pode ser aplicada. Uma solugé@o pratica é

utilizar sistemas civis para complementar a capacidade da for¢ca, compreendendo

gue este € um método de comunicac¢do ndo segura.

d. Interferéncia magnética
Num ambiente urbano, todos os instrumentos magnéticos sédo afetados por estarem
rodeados de estruturas de aco, cabos elétricos, e automoveis.

e. Municdes HE

Durante o combate urbano, as muni¢cdes de morteiro HE sdo utilizadas mais do que
qualquer outro tipo de armas de fogos indiretos. Embora os fogos de morteiro sejam
geralmente direcionados contra estradas e outras areas abertas, a dispers@o natural
dos fogos indireto ira resultar em impactos nos edificios. Os comandantes devem ter
em atencdo um rigoroso planeamento de fogos de morteiro, durante operacdes
urbanas, para minimizar danos colaterais.

(1) Municbes HE, especialmente os projéteis de 120mm, dao bons resultados
quando usado contra edificios ligeiros dentro das cidades. No entanto, ndo
funcionam bem contra o betdo armado, das grandes areas urbanas.

(2) Quando se utiliza municdes HE no combate urbano, apenas as espoletas de
tempos devem ser usadas. O uso de espoletas de precursdo normalmente deve
ser evitado porque a natureza das areas urbanas provocam o detonamento
prematuro. As espoletas de precursdo, no entanto, sdo Uteis para atacar alguns

alvos, tais como postos de observagéo no topo dos edificios.
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f. lluminagdo. N&o ofensiva, as muni¢fes iluminantes devem rebentar acima do
objetivo. Na defesa, a iluminacdo deve rebentar por trds das tropas amigas para
colocé-las nas sombras e as tropas inimigas na luz. Os edificios reduzem a eficacia
da iluminacdo através da criacdo de sombras. A iluminacdo continua exige uma
estreita coordenacdo entre o observador avancado e dire¢do de fogos central para
produzir o efeito adequado, transportando a iluminacéo sobre as posi¢cdes defensivas

assim que as tropas inimigas se vao aproximando dos edificios (Figura 6-21).

lluminacdo na ofensiva

Inimigo

Figura 6-21 - lluminacéo durante operac¢des urbanas

g. ConsideracOes especiais

Ao planear o uso de morteiros, o0 comandante de considerar o seguinte:

(1) Os observadores avancados devem estar posicionados onde podem obter o
méaximo de observacdo para a aquisicdo de alvos e ajuste de fogos. Isto ndo é
necessariamente nos topos dos edificios.

(2) Os comandantes devem compreender os efeitos das muni¢cdes para estimar
corretamente o numero de muni¢cdes necessario para cobertura de alvos. Além
disso, os efeitos do uso de fosforo branco pode criar cortinas de fumo
indesejavel ou condi¢cbes de visibilidade reduzida, que poderéd interferir com o
plano tatico.

(3) Os observadores avancados devem ser capazes de determinar as zonas mortas
em terreno urbano. As zonas mortas sdo a area em que os fogos indiretos nao
podem chegar ao nivel da rua por causa dos edificios. Esta &rea € um refugio
seguro para o inimigo. Para os morteiros, as zonas mortas sdo cerca de metade

da altura do edificio.
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0621.Artilharia de campanha
Durante o combate urbano, a artilharia de campanha fornece apoio direto, apoio em conjunto e
reforco as unidades de infantaria. Este paragrafo refere o uso de artilharia de campanha no
modo de fogo direto.

a. Quando a artilharia de campanha apoia o combate em &reas urbanas, a
coordenacgdo do apoio de fogo e as medidas para fornecer um apoio adequado de
seguranca deve ser analisada com cuidado devido a proximidade das forcas amigas
do inimigo. Quando se planeia o apoio de fogos, os comandantes devem considerar
0 seguinte:

e O aumento dos cobertos e abrigos oferecidos pelo terreno;

e Observacéo do terreno é limitada em areas urbanas;

e O ajuste dos fogos é dificil, pois os edificios blogueiam a visdo do ajuste do tiro. A
aquisicao de alvos é dificil em terreno urbano, porque o inimigo tem muitas
posicdes cobertas e abrigadas e itinerarios;

¢ Os observadores avancados devem ser capazes de determinar a localizagédo e a
dimenséo das zonas mortas;

e Os raides aéreos sao eficazes para limpar snipers do telhado.

b. Emprego da artilharia no modo de fogo direto para destruir fortificacdes deve ser
considerado especialmente quando se ataca posi¢des inimigas bem preparadas.
Podem ser impostas, medidas restritivas de coordenacdo de apoio de fogos, assim
como areas restritivas de fogos ou areas impeditivas, podem ser impostas para
proteger civis e instalagdes criticas.

(1) O obus Auto propulsado de 155mm é extremamente eficaz na neutralizagédo de
alvos de betdo com fogos diretos.

(2) As municdes perfurantes de 155mm podem penetrar 90cm de betéo de betdo ou
alcances acima de 2200m.

(3) Ao empregar a artilharia no modo de fogo direto e manobrar os obuses Auto
propulsados dentro de uma &rea urbana, € importante que a infantaria os
proteja, porque eles ndo tém qualquer protecdo significativa para as suas
guarnicdes.

Nota: Quando se emprega estes sistemas de armas para apoiar o ataque de infantaria, os
comandantes devem estar cientes das explosdes e consequéncias da fragmentacdo, bem

como a pressao da explosdo e como afetardo a infantaria no terreno.

0622.Helicopteros de ataque
As unidades de infantaria podem receber apoio de uma variedade de helicopteros de ataque.

Os helicopteros de ataque podem garantir fogos para suprimir alvos e de zona fogos de
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precisdo para destruir alvos especificos ou criar brechas nas estruturas. Os helicopteros de
ataque podem fornecer informacdes em tempo real através da visualizagdo direta da area de
operacoes. Isto facilita a capacidade do comandante de coordenar efetivamente e integrar
todos os aspetos da missdo. Os helicépteros de ataque também podem ajudar no
reconhecimento e integracdo do apoio aéreo, usando os meios de comunicacdo avancados
sensores e radio. O controlo operacional das unidades de helicopteros de ataque continuara ao
nivel de batalhdo ou superior, no entanto, os helicépteros de ataque podem realizar
coordenacfes diretas terra-ar com as companhias e pelotbes durante as operacBes de

combate.

0623.Armas anticarro
O uso tatico das armas anticarro ndo muda no ambiente urbano, mas muda o modo de
emprego. Algumas limitacbes do emprego s&o: fora de alcance, deslocamento ap0s o
empenhamento, capacidade de fazer fogo hum empenhamento a longas distancias, mais
obstaculos, aumento de zonas perigosas e seguranga em todas as direcoes.

a. Embora as armas anticarro sejam concebidas principalmente para destruir veiculos
blindados, também podem ser usadas para danificar ou destruir fortificagbes. Além
disso, podem usar meios balisticos para abertura de brecha em portas e paredes de
edificios de construcédo ligeira para criar pontos de entrada. Elas também podem ser
utilizadas para a criacdo de dececdo pouco antes do elemento de assalto entrar no
ponto inicial de brecha. Os sistemas maiores que tém alcas para aumentar a imagem
e sistemas de visdo noturnas podem ser usados para detetar atiradores.

b. Apenas em combate e quando ndo existe outra modalidade de acdo, as armas
anticarro podem fazer fogo de uma posicéo fechada. Se as armas anticarro forem
empregues desta forma, a aproximacao deve seguir 0s seguintes parametros:

e As constru¢des de madeira ou edificios de estuque devem ser resistentes para
reduzir os danos.
e Todos os objetos e detritos devem ser removidos da parte traseira da arma,
porque o escape de gases fara com que os objetos soltos voem em, havendo a
possibilidade de atingir alguém.
Nota: Quando se emprega estes sistemas de armas para apoiar 0 ataque de infantaria, os
comandantes devem estar cientes dos efeitos dos explosivos e fragmentagcdo, bem como os

efeitos da presséo criada, podendo afetar os elementos no terreno.

0624.Consideracdes no emprego sniper
O sniper deve considerar a configuracao das estruturas dos edificios na sua area de operacao.

As classes basicas das estruturas encontradas numa area urbana sdo de betdo, alvenaria e
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madeira. No entanto, qualquer edificio pode incluir a combinacdo desses materiais. Todos 0s

edificios oferecem ocultagdo ao sniper, embora o grau de protecao varia de acordo com 0s

materiais utilizados.

a. Selecao de posicdes e alvos

Os comandantes irdo atribuir uma &rea ao sniper (edificios ou conjunto de edificios),

mas o sniper seleciona a melhor posicdo para se empenhar. As posi¢des sniper

devem bater:

Obstaculos;

Telhados;

Itinerarios das forcas amigas;
Provaveis eixos de aproximacao;
Lacunas nos fogos de protecéo final,
Zonas mortas;

Outras areas que podem proporcionar vantagem ao inimigo.

O sniper seleciona varias posi¢des alternativas e suplementares para cobrir as suas

areas de responsabilidade. O sniper deve pensar em trés dimensbes. Porque o

ambiente urbano representa um espacgo de batalha tridimensional, e devera antecipar a

ameaca de qualquer direcdo a qualquer momento.

b. Missbes ofensivas

As operag0Oes ofensivas levam o combate ao inimigo para destruir a sua capacidade

e vontade de combater. O sniper pode provar ser a chave do multiplicador de

combate neutralizando alvos inimigos que ameagam o sucesso do ataque. Durante

as operag0Oes ofensivas 0s snipers podem:

Conduzir operag¢des contra sniper;

Observar o deslocamento das forcas amigas e eliminar alvos inimigos que
ameacam o deslocamento das forgas;

Fazer fogo de precisdo a guarnicdo inimiga que se encontra nas armas principais
ou aberturas expostas dos “bunkers”;

Fazer fogos de precisdo nos comandantes inimigos, condutores de veiculos
blindados, observadores avancados, operadores radio ou outro pessoal
designado;

Fazer fogos de precisdo a passagem de elementos isolados;

Fazer fogos de precisdo nas forcas inimigas que estdo em retirada ou ameacam
contra-atacar;

Bater flancos usando fogos suplementares;

Dominar um terreno chave controlando o acesso com fogos.
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Para aumentar a seguranca e surpresa, 0s snipers devem deslocar-se cobertos
dentro de uma posicéo, para ndo denunciar a sua posi¢ado. Depois de comecar o
ataque sniper podem precisar de se reposicionar devido ao mascaramento dos
fogos por forcas amigas. A avaliacdo detalhada deve ser feita para determinar
onde e como os shipers serdo mais eficazes para o cumprimento da misséo.

Ap6s a consolidagdo das forcas na &area do objetivo, os snipers podem ser
deslocados para a frente de novas posicdes de seguranca. Essas posicdes
podem nado ser necessariamente sobre o objetivo. Os snipers a partir destas
posicdes observam e fornecem alerta oportuno para as forcas amigas. Eles
também vao efetuar fogos de precisdo contra as posicBes de passagem
inimigas, contra-ataques inimigos, ou outras posicdes inimigas que possam

impedir a capacidade da forga explorar o sucesso da misséo.

c. OperacgOes defensivas

Quando empregados corretamente, 0s shipers podem melhorar efetivamente o plano

de

fogos na defensiva. Depois de analisar o terreno, eles devem fornecer ao

comandante recomendacfes para 0 seu emprego. Os shipers sdo capazes de

executar as seguintes tarefas durante as operacdes defensivas:

(1)

(@)

Cobrir os obstaculos, campos de minas, obstaculos, e demolicbes pré-

posicionadas;

Realizar contra reconhecimento (suprimir os esforcos de reconhecimento inimigo);

Empenhar postos de observacdo inimigos, expor os veiculos blindados dos

comandantes e as equipas de armas anticarro;

Obrigar a revelar as guarni¢des inimigas;

Quebrar as unidades de seguimento com fogos de precisao de longo alcance.
Os snipers devem ser posicionados para cobrir um ou mais eixos de
aproximagao nas posigcoes defensivas. Eles podem ser usados para aumentar a
seguranca, permitindo ao comandante de pelotdo concentrar 0 seu poder de
combate contra um eixo de aproximagado inimigo mais provavel. Também podem
ser utilizados como regra de economia de forcas para cobrir um eixo de
aproximacdao do inimigo apeado nas posi¢des que a unidade ndo pode cobrir.
Multiplas equipas snipers podem ser posicionadas para vigilancia e apoio muatuo.
Se possivel, devem estabelecer posicées em profundidade para o apoio
continuo durante o combate. A cadéncia de tiro do sniper ndo aumenta nem
diminui a medida que o inimigo se aproxima. Os alvos especificos sao
sisteméticos e deliberadamente suprimidos; a precisdo nunca é sacrificada pela

velocidade.
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(3) Quando o apoio de uma defesa de pontos fortes, as equipas sniper devem ser
posicionadas fora da posicdo defensiva para permitir a liberdade de movimentos.
A sua missdo principal é conduzir observacdo ou obrigar os elementos de
reconhecimento a desenvolverem.
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CAPITULO 7
OUTROS TIPOS DE OPERACOES

Este capitulo aborda as tarefas que o pelotdo pode realizar para complementar ou apoiar a
missdo principal. Opera¢gdes de moldagem englobam reconhecimento, operacdes retrogradas
(rotura de contacto, retardamento e retirada), operagdes especiais (operacdes de juncdo na
area da retaguarda, rendicao nas posi¢cdes e passagem de linhas) e seguranca. Os pelotbes e
secgOes realizam estas operagdes, de forma independente ou como parte de uma forga maior.
O planeamento, preparacdo e execucdo destas operacdes, sdo tao importantes e exigem o
mesmo nivel de detalhe, como quaisquer operagdes defensivas ou ofensivas. Estas operacdes
sao realizadas por forcas montadas, apeadas ou huma combinagédo de ambas.

0701.Reconhecimento
Qualquer missao de reconhecimento é executada por meio de observacao visual ou outros
métodos, para pesquisar informacdes sobre as atividades e forcas inimigas ou as
caracteristicas especificas da area de operacdo. Um reconhecimento com sucesso depende da
recolha de informacgdes precisas e oportunas sobre o inimigo e o terreno na area de operagoes.
Com os recursos disponiveis aos altos escalbes, o reconhecimento proporciona atualizagées
reais e permanentes sobre o inimigo. Um esforco concentrado de recolha, pelas equipas
ISTAR, pelotdo de reconhecimento do Batalhdo e as companhias, devem fornecer ao pelotdo
informagé&o critica necessaria para executar a operagdo. Cada Cmdt é responsavel pela
execucdo de reconhecimentos para obter as informagfes necessérias, e devem garantir que o
esforco é integrado no esforgo do escaldo superior. O pelotdo podera realizar outras operacdes
de reconhecimento para recolher informacdes para o escaléo superior.
a. Planeamento de um reconhecimento

Antes de uma operagdo, o comandante da companhia determina o que deve saber

sobre o inimigo. O Cmdt deve primeiro solicitar as informacdes necessarias ao

escaldo superior. Se eles ndo conseguem fornecer ou recolher a informacao

necessaria, irdo autorizar o Cmdt a enviar um elemento de reconhecimento para a

frente (dependendo do MITM-TC). Por exemplo, o Cmdt pode enviar um elemento

para reconhecer um ponto de estrangulamento antes do ataque.

b. Reconhecimento
O pelotdo pode efetuar reconhecimentos antes ou depois de uma operacdo, nas

seguintes situacoes:
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» Reconhecimento de uma zona de reunido e os itinerarios associados para a
mesma;

* Reconhecimento de Cmdts a partir da zona de reunido para a linha de partida e a
sua area adjacente, antes de uma operacgéao ofensiva;

* Reconhecimento com secgbes procurando os intervalos entre as posicoes
inimigas para efetuar ataques ou infiltragoes;

* Reconhecimento por sec¢cles para observar as posi¢coes da frente e para orientar
outros elementos para as posi¢cdes chave no campo de batalha, tais como
posicdes de apoio ou de assalto;

* Reconhecimento por secc¢des para localizar pontos de passagem entre 0s
obst4culos ou para determinar os melhores locais e métodos para abrir brechas;

* Reconhecimento por sec¢des, de pontos de estrangulamento ou outras zonas
perigosas, antes do avango da restante companhia;

* Reconhecimento de Cmdts de posi¢cdes defensivas ou areas de empenhamento
do inimigo (sacos de fogo);

* Reconhecimento por sec¢des, montadas ou apeadas como parte das operagdes
de segurancga, para proteger os obstaculos das forgcas amigas, para limpar
possiveis PO inimigos ou para cobrir areas ndo observadas por PO fixos.

NOTA: O Capitulo 10 — Patrulhas, descreve o reconhecimento executado por uma patrulha.

0702.0peracgbes de juncéao

Uma operacao de juncéo, implica a reunido de forgas terrestres amigas (ou os seus Cmdts ou

elementos designados). Ela pode ocorrer (mas ndo esta limitado a) nas seguintes situacoes:

Forcas avancadas chegam a um objetivo anteriormente conquistado e seguro por forcas
amigas;

Unidades efetuam coordenacgdes para realizar uma rendicdo da posicao;

Elementos em reforgo juntam-se a sua nova forga;

Uma unidade que efetua uma misséo de seguimento e apoio, com uma for¢a de fixacao;
Uma unidade que se desloca para apoiar uma forca cercada;

Unidades que convergem para um mesmo objetivo, durante o ataque;

Unidades que efetuam uma passagem de linha;

Unidades que realizam o reconhecimento a frente do grosso da forca.

Os equipamentos digitais, dispositivos de visédo noturna e sistema de identificacdo do campo de

batalha, auxiliam na execucdo das operacgdes de jun¢do pois reduzem o risco de fratricidio.
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a. Fases de uma operacgéo de juncgéo

O pelotdo efetua operagcbes de juncdo isoladamente, ou integrado numa unidade

maior. O pelotdo pode liderar a operacao de jungéo, que € composta por trés fases:

(1) Fase | — Sinal de reconhecimento afastado

As unidades ou elementos envolvidos na juncdo estabelecem comunicagbes

antes de chegar ao alcance das armas de tiro direto. O Cmdt de cada uma das

forcas, introduz a frequéncia radio da outra forca amiga.

(2) Fase Il — Coordenacdes

Antes de iniciar o movimento para local da juncao, as forcas devem coordenar

as necessarias informacdes taticas, nomeadamente:

A situacao do inimigo;

Tipo e numero de veiculos da forga amiga;

Dispositivo da forca estacionada (se qualquer uma das unidade esta parada);
Itinerarios para o ponto de jung&o e ponto de reunido (se utilizado);

Medidas de controlo de fogo;

Sinal de reconhecimento préximo e afastado;

ITTM's;

Cobertura do apoio de combate;

Responsabilidades e procedimentos com o apoio de servigos;

Localizagéo final do ponto de juncdo e do ponto de reunido (se utilizado);
Quaisquer coordenacdes especiais, tais como manobra de apoio ou apoio
sanitario;

Sinais visuais para a juncdo ou locais alternativos para a juncdo, em caso de

contacto.

(3) Fase lll. Deslocamento para o ponto de jungéo e jungéo

Todas as unidades ou elementos envolvidos na juncdo, devem impor medidas

rigorosas de controlo do fogo para evitar fratricidio. Pontos de juncdo e LRF

devem ser reconhecidos pelas for¢as. Elementos que se encontram no ponto de

juncdo devem realizar as seguintes acoes:

Efetuar o reconhecimento afastado digitalmente ou por radio;
Efetuar o reconhecimento préximo, utilizando o sinal estipulado;
Efetuar o deslocamento para o ponto de juncéo;

Estabelecer seguranca local ao ponto de juncéo;

Efetuar coordenacdes e ligacdes adicionais, se necessario.
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b. Consideragbes de planeamento

Ao planear uma operacéo de jungdo, o CmdtPel segue os procedimentos normais de

comando. Durante o processo de planeamento as unidades devem utilizar a

digitalizagéo para transferir informacéo e assim assegurar o uso dos mesmos sinais

gréficos, entre as duas unidades que irdo realizar a juncdo. Ambas as unidades

trocam a digitalizacéo gréafica, antes da operacao de juncao.

(1)

(2)

3)
(4)

(5)

O equipamento da VBR permite uma constante atualizacdo da posi¢cdo ou
localizacao entre os elementos que realizam a operacao de jun¢ao, o que ajuda
na navegacdo e evita o fratricidio. Por exemplo, a unidade mével pode
monitorizar a localizacdo da unidade estacionaria e o ponto de jun¢do, usando
as atualizacBes da posicdo e os elementos digitais exibidos no CTD. Da mesma
forma, a unidade estacionaria pode monitorar a localizacdo da unidade movel, a
medida que esta se desloca, no itinerario previsto, para o ponto de jungédo. A
medida que a unidade moével se aproxima do ponto de jungdo, a unidade
estacionaria acompanha a sua localizagdo, reduzindo a possibilidade de
fratricidio. A unidade movel faz o mesmo tipo de monitorizacdo, para reduzir a
possibilidade de fratricidio.

Uma vez que a unidade mével chega perto do ponto de juncdo, a unidade
estacionaria deve ativar o reconhecimento afastado estipulado. Por exemplo, a
unidade estacionaria pode fazer uma série de flashes, usando uma fonte de
infravermelhos durante os periodos de visibilidade reduzida. A forca movel
responde com sinal pré-estabelecido.

A senha e contra-senha, pode ser efetuada digitalmente, ou com sons audiveis.
Os equipamentos de visdo noturna séo ideais para efetuar operacdes de juncdo
em periodos de visibilidade reduzida utilizando os Infravermelhos como sinais
para reconhecimento. Por exemplo, a unidade estacionaria no ponto de juncgéo,
pode utilizar as placas de identificagdo de combate, assim como dispositivos de
infravermelhos numa arvore ou numa zona de terreno que se distinga, para
ajudar a orientar a unidade movel para o ponto de juncao. Isto é particularmente
atil gquando a unidade movel tem dificuldade em encontrar o ponto de jungéo
devido ao mau tempo ou terreno restritivo. Ambas as unidades devem conhecer
as capacidades do inimigo, e devem ter cuidado com os aparelhos
infravermelhos se o inimigo tiver capacidade de visdo noturna.

Os meios aéreos sao Uteis nas operacdes de juncao, reduzindo a possibilidade
de fratricidio. Helicépteros de observacdo podem contribuir para a coordenacédo

inicial entre as forcas a juntar. HelicOpteros de ataque ou de observagdo podem
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auxiliar no reconhecimento de itinerarios e fornecer aviso prévio de posi¢coes
inimigas. Os meios aéreos podem também aumentar o alcance das

comunicagdes, servindo de retransmissor.

0703.Passagem de linha

Uma passagem de linha implica movimento de uma ou mais unidades através de outra unidade

em posicao. Esta operacao torna-se necessaria quando uma unidade em movimento ndo pode

contornar uma unidade estacionaria e tem que a atravessar. O principal proposito da passagem

de linha é o de manter a dindmica da unidade em movimento. A passagem de linhas pode ser

7

efetuada para a frente ou para tras. A companhia € a responsavel pelo planeamento e

coordenacdo de uma passagem de linha envolvendo os seus pelotes. Em algumas situacdes,

tais como, quando o pelotdo usa varios itinerarios de passagem (como um caminho por cada

pelotdo ou secgdo), o CmdtPel devem assumir a responsabilidade pelo planeamento e

coordenacédo de cada fase da operacdo.

a. Consideracg6es de planeamento

No planeamento de uma passagem de linha, o CmdtPel deve considerar os

seguintes fatores téticos e procedimentos:

(1)

)

®3)

O ponto de passagem deve facilitar a travessia, através do uso de mudltiplas
faixas ou caminhos suficientemente largos, para permitir as formagbes
doutrinarias das unidades que passam.

Técnicas de dececdo, tais como o uso do fumo, podem ser empregues para
reforcar a seguranca durante a passagem.

O Cmdt que controla a operacdo, deve definir claramente os critérios de
transferéncia de combate (caso seja estabelecido, durante a passagem) e 0s
procedimentos a serem utilizados durante a passagem, incluindo as regras de
empenhamento, tanto da unidade que passa como da unidade estacionaria e a
respetiva utilizacdo de fogos diretos e indiretos. Se necessario, ele também
define uma Battle Handover Line (BHL), como parte das medidas coordenacéo e
controlo da unidade. Numa passagem para a frente, a BHL é normalmente a
linha de partida da for¢a que passa. Numa passagem para tras, € normalmente a
linha formada pelo alcance das armas de tiro direto da unidade estacionéria. Em
geral, na defensiva, considera-se que a transferéncia do combate esti
concluida, quando a unidade efetuou a passagem de linha e a unidade
estaciondaria esta pronta a receber o inimigo. Na ofensiva, considera-se que a
transferéncia do combate esta concluida quando a unidade efetuou a passagem

de linha, atravessou a BHL.
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(4) Ambas as unidades devem coordenar informacdes sobre os obstaculos,
incluindo os obstaculos das forcas amigas e do inimigo, pontos de passagem e
guias para a passagem.

(5) A defesa aérea € fundamental durante as operagbes de passagem de linha.
Normalmente, a unidade estaciondria sera responsavel pelo fornecimento de
defesa aérea, permitindo assim que as unidades de defesa aérea, da unidade
gue passa, possam atravessar o ponto de passagem sem ter que se empenhar.

(6) A responsabilidade em termos de servicos de apoio de combate, tais como a
recuperacao do veiculo ou evacuacao de baixas no ponto de passagem, deve
ser claramente definido, entre as duas unidades.

(7) Para reforcar o comando e controlo durante a passagem, o pelotdo devera
colocar um elemento, normalmente o CmdtPel ou SargPel, junto de um elemento
com func¢des semelhantes da outra unidade.

b. Reconhecimento e Coordenagéo

Reconhecimentos e coordenacgdes detalhados, sdo aspetos importantes numa
passagem da linha. Conjugando estes dois aspetos com as consideracfes de
planeamento, descritos anteriormente, assegura-se que a passagem ¢é feita de forma
rapida e sem problemas. O CmdtPel normalmente executa todos o0s
reconhecimentos e as coordenacbes necessarias para a passagem de linha. As
vezes, 0 CmdtPel pode designar o SargPel ou CmdtSec, para realizar contactos,
para coordenacdes e reconhecimento, nomeadamente:

+ Designacédo e composi¢do da unidade, incluindo o tipo e o nimero de veiculos e

soldados que passam;

» Hora de chegada das unidades que véo passar;

» Localizacéo de posicdes de ataque ou de zonas de reunido (deve ser confirmado

pelo reconhecimento);

 Situacao atual do inimigo;

¢ Obstaculos;

* A missédo e planos da unidade estacionaria (PO, patrulha, e locais de obstaculo);
Localizacéo dos itinerarios, os pontos de contacto, pontos de passagem e as
faixas de passagem. (NOTA: A utilizagdo do GPS simplifica este processo e
aumentar a velocidade da execucédo da passagem.);

* Requisitos do guia;

» Ordem de marcha;

* Prever acbes em contacto inimigo;

* Requisitos para apoio de fogos diretos e indiretos, incluindo a sua localizacéo;
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» Condi¢cbes NBQ;

» Localizacéo dos trens de combate e dos trens de campanha disponiveis;

« ITTM's (frequéncias, os dados digitais, sinais de reconhecimento afastado e

proximo);

« Critérios para a transferéncia do combate e localiza¢do da BHL.

c. Passagem de linha para a frente

Numa passagem para a frente, a unidade desloca-se inicialmente para uma zona de

reunido ou uma posicdo de ataque atrds da unidade estacionaria. O pessoal

designado avanca para estabelecer ligacdo com o0s guias e confirmar as
coordenac0fes efetuadas com a unidade estacionaria. Os guias conduzem a unidade
através dos pontos de passagem.

(1) O pelotdo realiza uma passagem de linha para a frente, utilizando
deslocamentos taticos. Move-se rapidamente, usa a formacdo e disperséo
adequada sempre gue possivel, e mantém siléncio radio se possivel.

(2) O pelotdo mantém um cessar-fogo, até passar a BHL ou outra medida de
controlo de fogo, (a menos que o Cmdt tenha coordenado o controlo de fogo
com a unidade estacionaria). Uma vez atravessado o0 ponto de passagem, a
unidade consolida num ponto de reunido ou posicdo de ataque e inicia o
deslocamento tético, de acordo com as suas ordens.

d. Passagem para a retaguarda das linhas

Devido ao aumento do risco de fratricidio, durante uma passagem de linha para a

retaguarda, tornam-se fundamentais, todas as coordenagbes, sinais de

reconhecimento e restricbes ao fogo.

(1) A unidade que vai efetuar a passagem de linha, contacta a unidade estacionéaria
enguanto ainda esta fora do alcance das armas de tiro direto destas, e inicia as
coordenagfes como referido anteriormente. O sinal de reconhecimento préximo
e a localizagdo da BHL sdo novamente referidos. Medidas adicionais de controlo
de fogos, tais como as LRF, pode ser utilizadas para minimizar ainda mais o
risco de fratricidio.

(2) ApoOs as coordenacdes, a unidade continua o deslocamento tético para o ponto
de passagem. As Armas das VBR sdo apontadas para o lado do inimigo, e a
unidade que se desloca é responséavel pela sua segurancga até que passe a BHL.
Se a unidade estacionaria fornecer guias, a unidade que se desloca, executa um
pequeno alto e estabelece ligacdo com o0 guia e efetuar as necessarias

coordenacgfes com eles.
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(3) A unidade desloca-se rapidamente através do ponto de passagem para um local

designado atras da unidade estacionaria.

0704.Rendicdo na posicéao

A rendi¢do na posicao € executada quando uma unidade é substituida por uma outra unidade,

para preservar a efichcia do combate das unidades empenhadas durante as operagdes

ofensivas ou defensivas. Numa rendicdo envolvendo o pelotdo, o Cmdt de companhia

determina quando e como sera executada a operacao.

a. Consideracdes de planeamento

No planeamento de uma rendicdo em posi¢cédo, 0 CmdtPel deve:

Difundir uma ordem preparatéria;

Usar os Cmdts para efetuar um reconhecimento detalhado e as coordenagées;
Adota, sempre que possivel, o padrdo de atividade da unidade que vai ser
rendida;

Determina quando o pelotdo ird assumir a responsabilidade pela posicdo da
unidade que vai ser rendida;

Instalar o Posto de Comando (PC) do pelotdo junto do PPC da unidade a ser
rendida;

Maximiza as tarefas de seguranca, para impedir que o inimigo detete a operacao
de rendicéo;

Planos de transferéncia de municdes em excesso; carretéis; combustiveis, 6leo e
lubrificantes; e outros materiais de valor tatico para a unidade de entrada;
Controlar os movimentos de reconhecimentos, designar e elaborar itinerarios de

reabastecimento.

NOTA: Sempre que possivel, se ndo existir observacao pelo inimigo, a rendi¢cdo deve realizar

durante o dia. Se estiver em contacto, é preferivel realiza-la no periodo de visibilidade reduzida.

b. Coordenacéo

Os Cmdts das duas unidades devem reunir-se para trocar informagdes taticas,

realizar um reconhecimento em conjunto a area, ultimar todas as coordenacgdes

necessarias para a execucado da rendicdo na posi¢cdo. Os dois Cmdts devem

abordar, como sera feita a passagem do comando e desenvolver conjuntamente um

plano de contingéncia, caso seja estabelecido o contacto, a quando da execuc¢do da

rendigdo. Este processo normalmente inclui as coordenagdes:
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Localizag&o das posi¢Oes individuais de combate e das VBR (incluindo posicdo de
espera, as posi¢cdes de alternativa e suplementares);

Situacdo do inimigo;

Plano de defesa da unidade de saida, incluindo os transparentes, planos de fogos
diretos dos pelotbes e seccoes, e sectores das VBR;

A coordenacao do apoio de fogo, incluindo os planos de fogo indireto e do tempo
do apoio das unidades de artilharia e morteiros;

Tipo de armas que vao ser substituidas;

GDH, sequéncia, e método de rendicao;

Localizacdo e disposicdo dos obstaculos e GDH da transferéncia de
responsabilidade dos mesmos;

Quiais as provisfes e equipamentos a serem transferidos;

Controlo dos movimentos, itinerario principal e colocagéo de guias;

Informacgdes sobre comando e transmissoes;

Manutencdo, apoio logistico e de evacuagdo, caso necessario, para os veiculos
com deficiéncias;

Consideracgfes sobre as condi¢gdes de visibilidade.

NOTA: A rendi¢do na posigdo serd sempre conduzida na frequéncia radio da unidade que vai

sair (unidade rendida).

(1)

)

Durante estas coordenacfes, as unidades trocam transparentes precisos e
trocam os esbogos do sector. A transferéncia de informacéo digital ndo dispensa
o0 Cmdt de uma coordenacéo efetiva entre as unidades.

Uma vez que a rendicdo em posicdo, muitas vezes, é conduzida durante o
periodo de visibilidade reduzida, a utilizacdo de equipamento de visdo noturna,
pode acelerar a operacdo. As unidades regem-se pelas NEP’s da unidade, para
marcar as posi¢oes e os itinerarios através de luzes de infravermelho, a fim de
facilitar a ocupacdo ou a retirada da posi¢do. Por exemplo, o pelotdo pode
marcar os itinerarios e as posigdes com chemical lights, lanternas com difusor
escuro, entre outros. Estes sinais de marcacdo devem ser incorporados nas
NEPs do pelotdo. Além disso, as unidades equipadas com tecnologia digital
também podem utilizar o CTD e um GPS para se deslocar, de e para a posicao,

como explicado anteriormente nas operacdes de juncéo.
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c. Execucéo de rendicdo

O Cmdt cessante mantém a responsabilidade pela &rea de operacbes e pela

operacéo. Ele exerce o controlo operacional sobre todos os elementos subordinados

da unidade que o véem render, enquanto eles ndo tenham uma percentagem

(determinada nas coordenacdes, normalmente 2/3) da rendicdo efetuada. A

responsabilidade da area de operacdes pode passar para o Cmdt da unidade que vai

entrar na posicdo, quando todos os elementos dessa unidade tiverem sido rendidos e

as comunicacbes estejam estabelecidas. A rendicao individual dos militares pode ser

realizada de duas maneiras:

» Por troca elemento em posi¢cdo. O elemento que vem render ocupa uma posi¢ao
ao lado do elemento que vai ser rendido, a fim de trocar informacdes;

* Por troca da VBR ou posi¢do individual. O militar ou VBR que chega, ocupa a
posicdo de combate do individuo ou viatura a ser rendido.

Existem dois métodos de rendigdo: sequencial (os elementos sdo rendidos um de

cada vez) e simultanea (todos os elementos séo rendidos ao mesmo tempo).

(1) Sequencial

Este método € o mais moroso. A unidade que vem render desloca-se para uma

zona de reunido, perto da unidade a ser rendida. Os militares a serem rendidos,

fazem-no um de cada vez. Este método tem a seguinte sequéncia:

(a) Ambas as unidades posicionam os seus PC e os trens juntos, para facilitar o
comando e controlo, a transferéncia de equipamento, municdes,
combustiveis, &gua e material sanitario;

(b) A primeira for¢a a ser rendida (como por exemplo uma secc¢éo) desloca-se
para a posi¢cdo de alternativa. Depois a for¢ca que vai render, desloca-se
para a posicdo de combate principal do elemento cessante;

(c) Ambas as forcas efetuam a transferéncia de equipamentos e provisoes;

(d) A forca rendida desloca-se para a zona de reunido designada, atras da
posicéo;

(e) Cada vez que uma forca rendida, chega ao ponto de irradiacdo, a caminho
da sua zona de reunido, a préxima for¢ca que vem render, pode-se deslocar
para a frente, para render outra forca.

(2) Simultaneas

Este € o método mais rapido, mas 0 menos seguro. Todos os elementos séo

rendidos ao mesmo tempo, com a unidade que vai render, a ocupar

normalmente as posi¢cbes existentes, incluindo as posicbes de combate

individuais e das VBR. Este método tem a seguinte sequéncia:
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(a) A unidade a ser rendida desloca-se para a sua posicdo de alternativa.

(b) A unidade que vai render desloca-se pelos itinerarios estipulados e ocupa a
posicdo de combate principal da unidade a ser rendida.

(c) Ambas as forcas efetuam a transferéncia de equipamentos e provisoes.

(d) A unidade que foi rendida desloca-se para a zona de reunido estipulada, a
retaguarda, passando por um ponto de reunido, para se reagrupar.

0705.Rotura de contacto
A rotura de contacto ocorre quando uma unidade se desempenha do inimigo para se
reposicionar, a fim de executar uma outra missdo. Um pelotdo geralmente efetua uma retirada,
como fazendo parte de uma unidade maior. Integrado numa companhia, o pelotdo pode retirar
com o elemento principal (retirada sob pressdo) ou pode ser usado como elemento ligeiro
deixado ao contacto (ELDC), numa retirada sem pressdo. Esta informacdo aplica-se, quer o
pelotdo esteja ou ndo sob pressao do inimigo. Independentemente do emprego do pelotédo, o
CmdtPel executa a retirada, de acordo com as orientagdes do seu Cmdt direto. Ao receber a
ordem para realizar uma retirada, o CmdtPel comeca a preparar a sua ordem baseada na
ordem parcelar do escaldo superior. O CmdtPel identifica o terreno-chave e itinerarios com
base na sua carta e nos transparentes do escaldo superior. Ele elabora e difunde a ordem
preparatoria aos seus Cmdt Seccdo e chefes de VBR. Quando a retirada é executada, os
CmdtSec e VBR garantem que o deslocamento esta a ser executado em conformidade com o
planeamento do CmdtPel, através do controlo da sua localizacdo com o transparente de
operacdes.
a. Rotura de contacto sem pressao
Neste tipo de retiradas, os pelotdes, normalmente sdo o proprio ELDC ou fazem
parte do ELDC. O ELDC é usado para levar o inimigo a pensar que toda a forca
ainda se encontra em posicdo. O Pelotdo como ELDC:
* Reposiciona as esquadras de VBR, as sec¢fes e armas principais, para cobrir a
retirada da companhia;
» Reposiciona uma secc¢éo e uma VBR nas posi¢des dos outros pelotbes para cobrir
os itinerarios de aproximag&o do inimigo;
» Continua com os padrbes normais de funcionamento da companhia e simula o
trdfego de radio da companhia;
« Se a companhia € atacada durante a retirada, apoia a retirada da companhia com

os fogos diretos e indiretos;
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» Assim que a companhia chegar a sua nova posicao, o pelotdo retira por escaldes.
A VBR é especialmente adequada para esta finalidade, devido a sua protecéo,
mobilidade e armamento orgénico.

b. Rotura de contacto sob presséo

Se 0 pelotdo ndo consegue preparar e posicionar os ELDC, entdo o pelotdo executa

uma retirada sob pressdo, desempenhando-se do inimigo por lancos para a

retaguarda. As Secc¢des ou VBR que ndo se encontrem em contacto, retiram-se

primeiro para a retaguarda para efetuar fogo de supresséo a fim de permitir que as
seccles e VBR em contacto retirem.
c. Desempenhar

Com base nas ordens do comandante do batalhdo, o comandante da companhia

decide por quanto tempo deve manter as posi¢des defensivas. A companhia pode

ser obrigada a permanecer na posicdo e combater enquanto for possivel ou a

desempenhar-se e a retirar para uma posi¢do subsequente. Um pelotdo, integrado

numa companhia, pode desempenhar-se para defender a partir de uma outra
posicdo de combate, para se preparar para um contra-ataque, para retardar, retirar,

Ou para preparar outra missao.

(1) O fogo e movimento para a retaguarda sédo as formas adequadas para um
pelotdo efetuar uma rotura de contacto. Todos os fogos disponiveis séo
utilizados para retardar o inimigo e permitir que os pelotbes se afastem. O
comandante de companhia, antes de iniciar o deslocamento para a retaguarda,
pode movimentar os seus pelotdes a fim de concentrar fogos para impedir ou
retardar o avango do inimigo.

(a) E criada uma posicédo de apoio pelo fogo para cobrir a retirada das seccoes
ou pelotdes. Um pelotdo ou seccgdo, atuando como elemento de apoio,
ocupa a posicdo de apoio pelo fogo, atrasando o inimigo com fogo ou
mantendo a posse de terreno, bloqueando o0 seu avango, enquanto 0s
outros pelotbes ou secc¢des se desempenham.

(b) O pelotdo ou seccao desloca-se para a sua proxima posicdo a retaguarda e
garante apoio de fogos (passa a ser o elemento de apoio), para cobrir o
movimento para a retaguarda do pelotdo ou sec¢do mais avancada (que
anteriormente era o elemento de apoio).

(c) O fogo e movimento é repetido até que, o contacto com o inimigo seja
quebrado, os pelotdes passem através de uma posicao de apoio pelo fogo
de uma unidade de escaldo superior, ou os pelotdes estejam em condicdes

de retomar a sua defesa.
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(d) As téticas usadas pelos pelotBes para efetuarem uma rotura de contacto
diferem de acordo com: a forma como o pelotdo esta empenhado, o plano
do comandante da companhia para a rotura de contacto, e outros fatores. As
acdes seguintes sdo aplicaveis em todos os casos:

* Aproveitar a0 maximo o terreno para cobrir 0 movimento para a
retaguarda. VBRs ou as secg¢fes, saem das posicdes e movimentam-se
para a retaguarda, mantendo entre a for¢a e o inimigo uma caracteristica
de terreno (ex: dobra de terreno, arvoredo, vegetacao, etc) para cobrir o
movimento;

*+ Uma movimentacao rapida e eficaz com apoio pelo fogo aumenta a
mobilidade das VBRs e é fundamental para uma retirada bem sucedida.

(2) Os planos para a retirada devem fazer parte de qualquer plano defensivo.

Quando as secgdes séo colocadas nas posicdes, deve ser elaborado um plano

de embarque, para permitir uma saida rapida das sec¢des em caso de retirada.

(&) Quando o pelotdo emprega as VBRs e as sec¢des em posi¢Oes separadas,
devem ser escolhidos os pontos de embarque e itinerarios de embarque do
pelotdo, assim como treinada a operacdo de embarque. O ponto de
embarque pode ser perto da posi¢do da secc¢éo, perto da posi¢do das VBR,
ou entre os dois. (Figura 7-1).

PERTO DA POSICAO PERTO DA POSICAQ ENTRE A POSICAO DO
DO ELEMENTO APEADO DAS VBR ELEMENTO APEADOEA
POSICAO DAS VBR
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Figura 7-1 - Pontos de embarque do pelotédo
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(b)

As posicdes cobertas e abrigadas para as VBRs e seccbes devem ser
escolhidas de maneira a permitir o facil embarque, mesmo durante os
periodos de visibilidade reduzida. Os CmdtSec devem assegurar que 0S
seus homens sabem onde é o ponto de embarque, onde estd a VBR e 0s
seus itinerdrios de acesso. Os itinerarios, para o ponto de embarque, devem
ser cobertos e devem permitir o deslocamento rapido de ambos os

elementos (VBR e Seccéo).

(3) Quando as secc¢les e as VBRs estdo separadas, existem trés técnicas para as

seccles efetuarem a rotura de contacto. Rotura de contacto em simultaneo

(movimentar todas os elementos ao mesmo tempo) pode ser usada se o

elemento esta coberto por fogos de uma outra forga. Quando as secgbes tém

que cobrir 0 seu préprio movimento, elas desempenham-se por equipas ou por

enfraquecimento de linhas.

(@)

(b)

Quando as seccdes efetuam uma rotura de contacto em simultaneo, elas
relinem-se e deslocam-se como um s6 elemento para o ponto de embarque,
usando a técnica de deslocamento adequada.

+ Este método é aconselhado quando o movimento rapido é critico,
quando o elemento a retirar esta adequadamente coberto por fogos,
guando o inimigo ndo empenhou uma das nossas seccfes ou nao
consegue efetuar fogo de forma eficaz ou quando existem obstaculos
para retardar o inimigo.

+ Este método pode ser usado, ainda quando as secc¢des se conseguem
retirar antes que o0 inimigo se aproxime da sua posicao, devido a
existéncia de um obstaculo ou se a distancia entre sec¢des e 0 inimigo
for grande, ou quando os outros pelotdes da companhia ou batalh&o
estao a cobrir a retirada.

Quando o pelotéo tiver que cobrir o seu préprio movimento, duas secc¢des

ficam em posicao (posicao de apoio pelo fogo). A terceira seccéo desloca-se

para a retaguarda. As secc¢Oes deixadas na posicdo de apoio pelo fogo,

efetuam fogo sobre todo o setor de tiro do pelotdo, a fim de cobrir o

movimento da outra seccdo. Os setores de tiro devem ser ajustados, para

uma melhor cobertura de todo o setor de tiro do pelotdo. A seccdo em
movimento pode-se deslocar por esquadras ou como um todo, visto ja
existirem duas seccdes a cobrir 0 seu movimento. As secc¢des deixadas em

posicdo desempenham-se sequencialmente. O movimento para a
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retaguarda, alternando as secc¢des, continua até que o contacto com o
inimigo seja rompido. Uma vez quebrado o contacto com o inimigo, a rotura
de contacto estd completa e as secc¢des deslocam-se para o ponto de
embarque, usando a técnica de deslocamento adequada.

Quanto a rotura de contacto por enfraquecimento de linhas, os soldados de
cada seccdo (muitas vezes um soldado de cada posicdo de combate)
desempenham-se e deslocam-se para a retaguarda (Figura 7-2). Os
soldados ainda em posicdo de combate tornam-se no elemento de apoio,

para cobrir o movimento dos outros elementos.

\
‘\

POS'C;\() DE APOI(/
ooy

' 2 @\\‘t.\
‘- iy r& %

POSICAO DE
COMBATE

Figura 7-2 - Rotura de contacto por enfraquecimento de linhas

(d) Quando as VBRs e as secgfes se encontram na mesma posicdo de

combate, as sec¢des normalmente deslocam-se para o ponto de embarque
enquanto as VBRs fornecerem fogos de supressédo. De seguida as VBRSs,
deslocam-se rapidamente para o ponto de embarque, juntam-se & sec¢éo; a
seccdo embarca e desloca-se para a retaguarda. As seccodes utilizam as
técnicas de retirada apresentada anteriormente. O método escolhido é
ditado pela situacdo do inimigo, terreno e a capacidade da tripulacdo da

VBR em efetuar fogos de supresséao.
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(2) Devido a velocidade e protecdo das VBR (contra pequenas armas de fogo e
fragmentos de granadas de artilharia), sdo as secc¢des (quando apeadas) que se
empenham-se quando cobertas pelas VBR. Se a VBR nao estd em posi¢ado para
apoiar a sec¢do pelo fogo ou se a seccdo estd fortemente empenhada, a
esquadra de viatura pode desempenhar-se primeiro e deslocar-se para uma
posicdo onde melhor possa apoiar pelo fogo a rotura de contacto da seccao.
Independentemente do método utilizado, ha duas maneiras basicas da esquadra
de viaturas se desempenhar. Se as VBRs estdo a ser cobertas pelo fogo de uma
outra forca, pode ser usada a retirada em simultdneo. Se as VBRs tiverem que
cobrir o seu proprio movimento, elas desempenham-se por esquadra de viaturas.
Estes métodos sdo semelhantes aos utilizados pelas secc¢oes.

(@) Rotura de contacto em simultaneo. Quando as VBRs efetuam a rotura de
contacto em simultdneo deslocam-se como um pelotdo (como uma sé
forca), tdo rapidamente quanto possivel. Este método é normalmente
utilizado quando o movimento das VBRs esta coberto por fogo de outra
unidade e a velocidade é o fator mais critico. Se as secg¢fes ja se encontram
embarcadas, todo o pelotdo se desloca, utlizando as técnicas de
deslocamento, para uma nova posicédo designada pelo comandante. Se as
seccgOes estdo apeadas, as VBRs deslocam-se para o ponto de embarque e
apanham a secg¢éo, ou entdo de uma nova posicdo podem apoiar pelo fogo
para permitir que as secc¢oes retirem.

(b) Rotura de contacto por viatura ou esquadra de viaturas. Quando as VBRs
tiverem que cobrir a sua rotura de contacto, no minimo trés VBRs devem ser
deixadas na posicéo (posicdo de apoio pelo fogo) como elemento de apoio,
enguanto as restantes viaturas se deslocam para a retaguarda. As VBRs
deixadas na posicédo devem cobrir pelo fogo todo o sector, até que as VBRs
gue se estdo a deslocar cheguem a sua nova posicao de apoio pelo fogo a
fim de suprimir o inimigo, permitindo que as outras VBR iniciem o0 seu

deslocamento para a retaguarda.

0706.Retardar
Numa misséo de retardamento, o pelotdo forca o inimigo a reduzir o seu movimento perdendo
tempo, forcando-o a desenvolver, varias vezes para o ataque. Antes do assalto por parte do
inimigo, a unidade que esta a retardar, retira para uma nova posicao. Os pelotdes ou seccdes
desempenham-se do inimigo, tal como descrito numa rotura de contacto sob pressdao. Uma vez

desempenhado, o pelotdo desloca-se diretamente para a sua proxima posicdo e defende
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novamente. Os pelotbes ou seccdes retardam o avango do inimigo, causando-lhe baixas e

perdas de material, através de:

« Emboscadas;

* Snipers;

« Obstaculos;

+ Campos de minas (incluir campos de minas simulados);

* Fogo de artilharia e de morteiros.

0707.Operacdes na area da retaguarda

As operacgfes ha area da retaguarda podem ser usadas como parte de missdes defensivas ou

de retardamento. Na defesa, uma vez que as unidades de combate do inimigo passaram pela

nossa defesa, o seu ponto mais fraco (trens de combate e trens de campanha) pode ser

atacado.

a. Tipos

Os dois tipos de operacdes na area da retaguarda séo: ndo planeadas e deliberadas.

(1)

(2)

N&o planeada

Uma operagdo ndo planeada, na area da retaguarda, € uma operagcao em que
uma unidade se encontra separada de uma outra unidade amiga, por um
periodo de tempo indefinido, sem planeamento.

Deliberada

Uma operacao deliberada na area da retaguarda é uma operagdo em que uma
unidade planeia executar, numa area controlada pelo inimigo, como elemento
separado e coeso, por um determinado periodo de tempo ou até uma
determinada acao ocorrer. Uma operacao deliberada na area da retaguarda
exige um planeamento detalhado. Os pelotfes e secc¢des executam este tipo de
operagOes, como parte de uma unidade de escaldo mais elevado (Companhia

ou Batalhao).

b. Planeamento

O Processo de Tomada de Decisdo Militar (PTDM) aplica-se as operacdes na area

da retaguarda. Durante o planeamento deve-se ter em atengéo o seguinte:

(1)

Organizacéo das tarefas

A unidade que executa este tipo de operacdes, inclui para a execucdo da
missdo, apenas 0 equipamento e o0s militares necessarios. Ela precisa do
minimo apoio logistico e consegue garantir a sua propria seguranca. Ela deve
ser capaz de se esconder e de se mover facilmente através de terreno restritivo.

As VBRs podem ou ndo fazer parte de uma operacdo na area da retaguarda.
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(2) Reconhecimento
Esta é a tarefa mais importante numa operacdo na area da retaguarda. O
objetivo dos relatorios e requisitos de informacdo devem incluir locais possiveis
para bases de patrulha, posicbes para se esconderem, PO’s, “fontes de agua’,
itinerérios de aproximacao para pessoal apeado e viaturas, zonas de morte,
areas para emboscadas e itinerarios cobertos e abrigados para aproximacao.

(3) Trens de combate
Devido ao facto desta unidade ndo se encontrar em contacto fisico com a sua
unidade de apoio, o fornecimento de racdes, muni¢des, baterias para os radios,
agua e equipamento sanitario estdo em reserva (a ordem). As provisdes para as
baixas e PG evacuados dependem do planeamento da companhia ou batalhao.
Embora as VBRs neste tipo de operacdo tragam algumas vantagens, elas
também causam alguns problemas de planeamento no que ao apoio de servigos

diz respeito.

0708.0Operagdes de assalto aéreo
NOTA: Separar a infantaria das suas VBRs durante as operacfes de assalto aéreo, pode

limitar a sua rede de comunicacdes e 0 seu conhecimento da evolugdo da situacéo.

Os pelotdes de infantaria da Brigint podem ser obrigados a participar numa operacdo de
assalto aéreo como parte do plano tatico. O pelotao tem a capacidade de ser aerotransportado,
como parte de uma grande operacdo. O batalhdo € o mais baixo escaldao com pessoal
suficiente para planear, coordenar e controlar uma operacdo de assalto aéreo. Quando a
companhia executa este tipo de operacdes, o planeamento ocorre no Posto de Comando (PC)
do batalhdo ou acima deste. A execucdo de um assalto aéreo bem sucedido, € baseada numa
analise cuidadosa e detalhada dos fatores MITM-TC, e de um planeamento inverso preciso. Os
planos que compdem a sequéncia de planeamento inverso sdo desenvolvidos para cada
operacédo de assalto aéreo e incluem planos taticos terrestres, planos de aterragem, o plano do
movimento aéreo, plano de carregamento e um plano de estacionamento. Esses planos,
normalmente, sdo coordenados e desenvolvidos pelo estado-maior do batalhdo para fazer o
melhor uso do tempo disponivel. Se o tempo é limitado, os passos do planeamento podem ser
abreviados ou realizados simultaneamente e com planos detalhados e as ordens podem ser
NEPs ou licbes aprendidas no treino. Apesar de ndo ser uma tarefa critica a treinar com maior
prioridade, num batalhdo de infantaria, as operacdes de assalto aéreo e tarefas criticas, devem

ser incluidas no treino do pelotao.
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. Plano tatico terrestre
A fundacdo de uma operacdo de assalto aéreo bem sucedida é o plano tatico
terrestre do Cmdt da for¢a, em torno de qual o planeamento subsequente é baseado.
O plano tatico terrestre especifica as a¢des na area do objetivo a fim de cumprir a
missdo e a localizacao das operacdes subsequentes. O plano tatico terrestre contém
essencialmente os mesmos elementos que qualquer outro plano de ataque, sendo a
velocidade e a mobilidade fatores fundamentais para conseguir surpresa.
. Plano de aterragem
O plano de aterragem deve apoiar o0 plano tatico terrestre. Este plano coloca
elementos na area de operacdes, para assegurar que os pelotdes chegam ao local
no horario estabelecido, preparados para executar o plano tatico terrestre.
. Plano do movimento aéreo
O plano do movimento aéreo é baseado no plano tatico terrestre e no plano de
aterragem. Ele especifica o horario e fornece as instru¢des para o0 movimento aéreo
dos militares, equipamentos e apoio logistico a partir das zonas de levantamento e
zonas de aterragem.
. Plano de carregamento
O plano de carregamento é baseado no plano de movimento aéreo. Ele garante que
soldados, equipamentos e provisdes sao carregados ha aeronave correta. A
integridade do pelotdo é mantida quando as cargas das aeronaves sdo planeadas. E
imperativo um carregamento cruzado de pessoal e equipamentos essenciais, para
garantir a sobrevivéncia do comando e controlo e garantir que o0 pessoal e o
respetivo armamento chega a zona de aterragem (ZA) pronto para acgédo. O
Comandante de Pelotdo ou Comandante de Seccdo deve garantir sempre que a
aeronave esta carregada de modo a que os soldados ao desembarcarem estejam
prontos a reagir e contribuir para a execugdo da misséo.
. Plano de estacionamento
O plano de estacionamento é baseado no plano de carregamento e prescreve a hora
de chegada das unidades (soldados, equipamentos e suprimentos) a zona de
aterragem (ZA) no fim do movimento. O plano inclui o dispositivo das VBRs deixadas
na area do estacionamento, e o plano de jungdo do pelotdo apds o regresso da
operacgdo de assalto aéreo.
(1) Dispositivo das VBRs
O pelotdo deve elaborar um plano de seguranca para as VBRs que irdo
permanecer na area do estacionamento até que o pelotao regresse a ZA, apoés a

conclusdo da missao de assalto aéreo. Este plano de seguranca pode ser tao
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simples como um circulo ou formagédo em espinha ou o pelotdo pode fazer parte
de uma defesa em perimetro. As instru¢des para a juncdo do pelotdo com as
VBRs também deverao ser incluidas.
(2) Plano de jungéo com as VBRs

O plano de juncdo do Comandante de Pelotdo deve ser tdo pormenorizado como
os planos de estacionamento e de carregamento. Para simplificar a jungéo, o
Comandante de Pelotdo deve garantir que a integridade do pelotdo € mantida. O
Comandante de Pelotdo e o Comandante de Companhia devem designar um
ponto de juncdo para cada elemento a fim de se juntarem as suas VBRs. Assim
gue a aeronave aterra, as unidades deslocam-se imediatamente para seu ponto

de juncéo para assim continuarem a missao.

0709.0Operacdes de seguranca da area da retaguarda
A Seguranca da area da retaguarda protege reabastecimentos ou terrenos especificos, criticos
e vulneraveis aos fogos diretos e observacdo inimiga. Estes tipos de operac¢des podem ser:
escolta a colunas amigas; proteger pontos criticos tal como pontes, instalacdes de comando e
controlo ou outros locais chave e vulneraveis ou participando na protecao de grandes areas,
como os aeroportos. Durante as operacoes de estabilizacdo ou de apoio, o pelotdo pode ser
obrigado a estabilizar PO, barricadas na estrada ou postos de controlo. O pelotdo normalmente
executa uma operacdo de seguranca da area quando a operacdes de seguranca ou de
combate convencional ndo funcionar. O pelotdo podera realizar operacdes de seguranca da
area como parte de uma forca maior ou como um pelotdo independente. Pelotdes de infantaria
da Brigint, normalmente, conduzem missdes de seguranca da area para proteger pontos de
elevado valor, areas ou bens. A protecdo de um ponto, area ou bens (e a técnica defensiva
escolhida) depende dos fatores do MITM-TC. O Comandante de Pelotdo deve integrar os seus
elementos no plano global de seguranca para a area que ele deve proteger. As operacfes de
seguranca da area da retaguarda contam com Vvarias técnicas, que podem incluir o
reconhecimento, a seguranca, as tarefas defensivas e as tarefas ofensivas.
a. Ao implantar a seguranga da &rea da retaguarda, o pelotdo geralmente adota uma
formacéo circular & volta do ponto, area ou recurso que deve proteger e apeia as
seccoes, adotando um dispositivo defensivo em perimetro. Com base na situacédo, o
Comandante de Pelotdo integra as VBRs no plano de defesa e coloca as armas
anticarro a bater os itinerarios de aproximacdo mais provaveis para as viaturas
blindadas.
b. Para melhorar ainda mais a posicdo, o pelotdo implementa campos de minas de

protecdo, arames e outros obstaculos, se necessario e disponiveis. Ele implementa
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obstaculos de arame fora do alcance das granadas de mao (langadas a partir das
posicBes amigas). Uma vez criados as posi¢cdes e 0s obstaculos para as viaturas, o
pelotdo elabora um plano de fogos e remete esse plano ao seu escaldo superior.
Este plano deve contemplar os fogos diretos e indiretos.

c. Além de definir a posicao do pelotdo em torno do local a ser protegido, o pelotdo
executa também patrulhas e PO para reforcar a seguranca (Figura 7-3). Patrulhas de
reconhecimento e patrulhas de combate definem a area de operac¢des em redor do
local, obtém informacBes sobre as forcas inimigas e destroem pequenos elementos
de reconhecimento inimigos apeados. O pelotdo implanta PO para observar
itinerarios possiveis de aproximacao, para fornecer alerta prévio da atividade inimiga,

e para ajudar na observacéao e controlo de fogos indiretos.

LOCAL DA
150 METROS EMBOSCADA
APEADA

PERIMETRO DE
SEGURANCA DO
PELOTAO

PATRULHA DE
RECONHECIMENTO

Ady

Figura 7-3 - Dispositivo de uma zona de reunido de pelotao

0710.Seguranca a colunas e itinerarios
Séo geralmente unidades de escaldo companhia ou superior que executam missdes de escolta
ou seguranca a itinerarios. A seguranca a uma coluna providencia protecdo a uma coluna
especifica. A seguranca no itinerario visa garantir uma seguranca a um determinado itinerario,
por um determinado periodo de tempo, durante a qual varias colunas militares podem utilizar
esse itinerario. Estas missfes incluem inimeras tarefas (tais como escolta, reconhecimento e

forcas de reacdo) que se tornam em missdes para as subunidades. O tamanho da unidade
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para executar a escolta a uma coluna ou seguranca do itinerario, depende de muitos fatores,
incluindo o tamanho da coluna, o terreno, bem como a durac¢do do percurso.

a. Reconhecimento de itinerario
Nesta missdo, o CmdtPel incide o seu reconhecimento sobre a traficabilidade do
itinerario e sobre as forgas inimigas que possam influenciar o itinerario. O pelotdo
deve planear a atuacdo da engenharia para auxiliar na abertura de brechas nos
obstaculos. Os explosivos de controlo Improved Explosive Device (IED) remoto
representam uma grande ameaca durante o reconhecimento de itinerario.

b. Escolta de uma coluna
O pelotdo pode realizar uma missdo de escolta de uma coluna de forma
independente ou fazendo parte de uma unidade maior. A missao de escolta de uma
coluna exige que o pelotédo fornega protecéo proxima contra as armas de tiro direto
de curto alcance. As VBRs do pelotdo integram as viaturas de apoio, de comando e
controlo, camides civis e autocarros. Os Cmdts devem avaliar cuidadosamente o
inimigo antes de atribuir a missédo de escolta de uma coluna ao pelotao.

c. Comando e Controlo
Por causa da organizacdo das tarefas de uma missdo de escolta de uma coluna, o
comando e controlo é especialmente critico. O CmdtPel e o Cmdt da coluna devem
interligar-se entre si, para que se providencie um comando e controlo, caso seja
necesséria uma missdo de combate durante a escolta. Na maioria dos casos, o
pelotdo ira executar a missdo de escolta sob o controlo do comandante da forca de
seguranca, que estara geralmente sob controlo operacional ou atribuido ao
comandante da coluna. E vital que o Cmdt da Coluna difunda a todos os seus chefes
de viatura da coluna uma Ordem de Operacbes (OOp) completa antes de executar a
missdo, porque a coluna pode ser organizada em varias subunidades e alguns
veiculos podem nao ter radios. A OOp deve seguir o formato padrdo de uma ordem,
mas a énfase deve ser colocada em:
 ltinerario de deslocamento (distribuir um mapa do itinerario a cada chefe de

viatura);

+ Ordem de marcha;
* AcOes a tomar num alto;
+ AcOes a tomar em caso de avaria de uma viatura,;
* AcOes a tomar ao estabelecer o contacto com o inimigo;
» Cadeia de comando;

 Instrugbes Temporarias de Transmissées (ITTMs).
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d. Dispositivo tatico
Durante todas as missdes de escolta, o Cmdt coluna e o0 CmdtPel devem estabelecer
e manter a seguranca em todas as diregdes. Como se pode notar o tamanho da
coluna, afeta este fator. A questdo fundamental é saber se o pelotdo esta a operar
como parte de uma forca de escolta maior ou se esta a executar a missédo de forma
independente. As consideracbes MITM-TC incluem o emprego das VBRs por
seccles, ou se estas vao montadas noutro tipo de viaturas.
(1) Pelotéo integrado numa escolta de companhia.
Quando estéo disponiveis os meios suficientes para uma escolta, os Cmdt da
coluna geralmente organizam a coluna em trés elementos distintos: guarda
avancada, grupo de protecdo proxima, e guarda da retaguarda. A figura 7-4

mostra uma coluna, em que o pelotao esta integrado numa companhia.

(A) GUARDA AVANGADA f @ VBR
GRUPO DE PROTECGAO PROXIMA
(©) GUARDA DA RETAGUARDA 2 VBR
D) < [ (ENGENHARIA)
@ VBR
\
DISTANCIA CONFORME 4
SITUAGAO TACTICA i
VBR
ﬁ f @ (CMDT PEL)
E CMDT COLUNA
ﬁ ﬁ g CORPO DA
ﬁ ﬁ g COLUNA
ﬁ @ —
% (CANHAO)
) ] g CORPO DA
g COLUNA
& : l:' VBR
] 7
ﬁ fDISTANle\ CONFORME AR
SITUAGAO TACTICA ;
4 3
VBR
77
@ VBR .
© { (EQ SANITARIA)
] ﬁ VBR
(CANHAO)
\

Figura 7-4 - Pelotdo integrado numa escolta de companhia
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(&) A guarda avancada reconhece e testa o itinerario da coluna. Ela procura
sinais de atividade inimiga, tais como emboscadas e obstaculos. Dentro das
suas capacidades, ela tenta limpar o itinerério e fornecer ao Cmdt da coluna
um aviso prévio antes da chegada da coluna. Em alguns casos, uma das
VBR do pelotdo, uma secc¢éo ou o pelotdo inteiro pode ser designado como
parte da guarda avancada e pode receber um carro de combate com um
arado ou rolo limpa minas.

(b) Ao pelotdo é normalmente atribuida a tarefa de efetuar a protecao préxima
da coluna. Este grupo fornece uma protecao imediata as viaturas da coluna,
posicionando-se quer nos flancos da coluna ou integrado na prépria coluna.
O Cmdt da coluna de viaturas vai integrado neste grupo.

(c) A guarda da retaguarda segue a coluna. Ela fornece a seguranca da area da
retaguarda do corpo principal da coluna. Muitas vezes é onde vai integrado
0 apoio sanitario e manutencdo. Mais uma vez, uma VBR (uma secg¢éo) ou o

pelotdo inteiro, podem fazer parte da guarda da retaguarda.

NOTA: O comandante da coluna também pode designar um pelotdo de atiradores ou uma
secgao-canhdo, como reserva (forca de reacao rapida), para reforcar a coluna com poder de
fogo no caso de contacto com o inimigo. A reserva pode-se deslocar juntamente com a coluna
ou ficar localizada numa zona de reunido, suficientemente perto para conseguir intervir em
tempo. Esta zona de reunido vai-se posicionando a medida que a coluna se desloca, de modo

a ter sempre um tempo de reacdo oportuno.

(2) Pelotéo isolado a executar uma escolta.
Quando o pelotdo executa de forma independente uma missdo de escolta de
uma coluna, o Comandante da Coluna e o Comandante de Pelotdo distribuem
as VBRs por toda a coluna para garantir seguranca para a frente, para os flancos
e para a retaguarda. Sempre que possivel, os chefes de viatura VBR devem
manter contacto visual com seu Comandante. Engenharia, caso exista, deve ser
localizada na frente da coluna, para limpar os obstaculos. As vezes, a
engenharia pode ir na testa da coluna, juntamente com uma sec¢do de
Atiradores para verificar o itinerario da coluna. A figura 7-5 ilustra este tipo de
escolta. Em certas missbes, as variacdes de terreno ao longo do percurso
podem exigir que o pelotdo efetue uma protecdo e observacdo a coluna em
360°. A figura 7-6 ilustra essa situacdo, mostrando uma seccdo a liderar a

coluna, enquanto as outras a seguem. A dispersao entre os veiculos sera a
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suficiente para garantir a seguranca de flanco. Por vezes dependendo do
terreno, o grupo da retaguarda pode ndo conseguir ver o movimento do grupo da

frente.

DISTANCIA CONFORME
¢ & %t SITUAGAO TACTICA
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l" T ‘:f) CORPO DA SEgang: B LR ELEMENTO TR
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Figura 7-5 - Pelot&o isolado a executar uma escolta
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Figura 7-6. Pelotédo efetua protecéo e observacdo em 360°

e. A¢bes a tomar no contacto
Por diversas raz6es uma coluna em deslocamento é um objetivo remunerador e o
inimigo pode tentar destrui-la. Esse contacto, geralmente sob a forma de
emboscada, ocorre muitas vezes com a utilizacdo de um obstaculo preparado de
uma forma expedita para tirar partido e explorar a situagdo. A seguranca da coluna
depende da rapidez e da eficacia com que os elementos de escolta conseguem
executar acdes de reagdo ao contacto. Com base nos fatores de MITM-TC, partes da
forca de seguranca de uma coluna, tais como o pelotdo ou uma seccao VBR, podem
ser designadas para forca de reacéo.

f. AcOes a tomar numa emboscada
Uma emboscada é uma das formas mais eficazes para atacar uma coluna. A reacao
a uma emboscada deve ser imediata, esmagadora, e decisiva. As agdes a tomar em
caso de contacto com o inimigo devem ser planeadas e treinadas, para que elas

possam ser executadas rapidamente de uma forma coordenada.
7-25



PDE 3-52-16 Manual Pandur Pelotdo e Secgao de Atiradores

(1) Em quase todas as situacdes, 0 pelotdo tera que executar instantaneamente

varias acdes especificas, ilustradas na (figura 7-7) e (figura 7-8):

» Assim que estabelecem contacto com o inimigo, as VBRs reagem ao inimigo
(Figura 7-8). Elas procuram uma posi¢ao coberta e abrigada entre a coluna e
0 inimigo e executam o0 maximo volume de fogos de supressao, permitido
pelas ROE, contra o inimigo. Apés esclarecer a situacdo, € elaborado,
rapidamente o RELIM para o escaldo superior;

« O Comandante da coluna mantém o controlo das viaturas da coluna e
continua o deslocamento pelo itinerario, com a maior velocidade possivel
(Figura 7-7);

» As viaturas da coluna, se armadas, podem responder ao fogo se o pelotdo da
escolta ainda nao se tiver posicionado entre a coluna e o inimigo.

* O Comandante de Pelotdo da escolta ou Comandante da coluna pode
solicitar que todos os veiculos danificados ou com algum tipo de avaria sejam
abandonados ou desviados para fora do itinerario (Figura 7-8).

+ O Comandante de Pelotdo da escolta nos exemplos apresentados € o
Comandante de Pelotdo, que usa os SITREPs para manter o Comandante da
coluna informado. Se necessario, 0 Comandante da escolta ou 0 Comandante
da coluna podem solicitar o apoio da forca de reacdo e / ou pedir apoio de
fogos indiretos, para as regides onde o inimigo foi detetado.

COLUNA 9)
/,.,\ 5
3
!

(A) VBR REAGEM A EMBOSCADA o Ceiet
E SUPRIMEM O INIMIGO \ S ! !

(B) COLUNA AUMENTA A VELOCIDADE pd |/
E CONTINUA O DESLOCAMENTO £

Figura 7-7 - Acdes da escolta de uma coluna numa emboscada
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[A) VIATURAS DANIFICADAS
LIBERTAM O ITINERARIO

(B} COLUNA DESLOCA SE PARA
FORA DA JONA DE MORUTE

|C) VBR EFECTUAM FOGOS DE SUPRESSAO

[0} FOGOS INDIRECTOS NO LOCAL DA EMBOSCADA
PARA SUPRIMIR E CEGAR O IIMIGO

©

Figura 7-8 - A Coluna continua o movimento

(2) Uma vez que a coluna se encontre fora da zona de morte, o elemento da escolta
executa uma das seguintes acoes:
+ Continua a suprimir o inimigo, enquanto a forga de reacéo se desloca para

apoiar (figura 7-9);

* As seccdes assaltam a posigéo inimiga (figura 7-10);
* Rompe o contacto e saem da zona de morte.

(3) Na maioria das situagdes, as VBRs e as secc¢des continuardo a suprimir o
inimigo ou executardo um assalto a posi¢cdo. O contacto deve ser quebrado
apenas com autorizacdo do Comandante de Pelotdo (0 Comandante de Pelotdo

pode estar atribuido a uma outra for¢a ou entidade).
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o O PELOTAO ESTABELECE UMA
Ty POSIGAO DE APOIO PELO FOGO
<7 £ REGULA FOGOS DE ARTILHARIA

LOCAL DA
EMBOSCADA

FORGA DE REACCAO ASSALTA

Figura 7-9 - O pelot&do suprime o inimigo para a forca de reacéo atacar

(4) Na intencdo de reagir rapidamente ao inimigo, nem toda a for¢a da VBR pode
reagir para evitar que a coluna fiqgue desprotegida. Se no primeiro contacto com
o0 inimigo, este estiver a fazer s6 fogos de supresséo, pode levar a que a coluna
caia numa emboscada maior, um pouco mais a frente e ja sem a maior parte da
sua protecao.
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2 PELOTAO ASSALTA,
S TENDO AS VBR NA POSICAO
><| DE APOIO PELO FOGO

ARTILHARIA CESSA QU
TRANSPORTA FOGOS

; &
_/TinERARIO AN Nl

A,- } e

DE VIATURAS

LOCAL DA
EMBOSCADA

Figura 7-10 - Pelotdo assalta o local da emboscada

g. Acdes a tomar perante um obstaculo

Os obstaculos sdo um grande constrangimento para colunas. A finalidade do

reconhecimento a frente de uma coluna é identificar os obstaculos, abrir uma brecha

ou encontrar um desvio para o contornar. Em alguns casos os seus obstaculos estédo
de tal forma camuflados que podem néo ser detetados pelo elemento de
reconhecimento.

(1) Os obstaculos podem ser usados para retardar a coluna, se o terreno for
adequado, o obstaculo pode ser capaz de canalizar ou parar completamente
toda a coluna. Este facto, facilitard a montagem duma emboscada por parte do
inimigo. Quando aparece um obstaculo, a escolta enfrenta dois problemas:
reduzir a velocidade ou contornar o obstaculo (mantendo sempre a protecéo da
coluna). A segurancga torna-se critica e por isso as agfes a tomar contra o
obstaculo devem ser feitas rapidamente. O Comandante da coluna deve assumir
gue o inimigo tem o obstaculo batido por fogos diretos e indiretos.

(2) Para reduzir o tempo, em que a coluna estd parada e reduzir a sua
vulnerabilidade, devem ser tomadas as seguintes acfes quando a escolta
encontra um obstaculo:

» A seccdo mais avancada identifica os obstaculos e alerta a restante forca da

coluna. Esta faz um pequeno alto e estabelece seguranca proxima Figura 7-
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11). Mantém o obstaculo sobre observacéo e solicita o apoio do elemento de
brecha junto ao obstéculo;

* A escolta da coluna mantém seguranca em 360° e fornece cobertura ao
elemento de brecha a medida que este procura uma passagem através do
obstéculo.

(3) Uma vez terminado todo o reconhecimento, o Cmdt da coluna determina qual
das seguintes acdes ir4 executar:

* Remover o obstaculo;

« Abrir uma brecha no obstaculo manualmente;

 Abrir uma brecha no obstaculo com recurso a outros meios.

(4) O Cmdt da escolta elabora um SITREP e um pedido de apoio da forca de
reacdo, engenharia (se eles ndo fizerem ja parte da coluna) e de
reconhecimento aéreo. As unidades de artilharia sdo alertadas para se

prepararem para efetuar apoio de fogos.

2%

Ji;n: EFECTUAM ACGOES DE
3554 UM PEQUENO ALTO

/ GRUPO DA FRENTE

A [N [ P [

ITINERARIO DA COLUNA .

~ 7 4
N =l .~ 0BSTACULO
< .

\ OBSERVACAO

EFECTUAM ACGOES DE
* UM PEQUENO ALTO

A

Figura 7-11 - Pelotdo mantém observagao sobre o obstaculo

h. Ac¢bes a tomar durante um alto
Durante um alto, a escolta permanece em alerta para qualquer atividade inimigo. Se
o alto é, por qualquer razdo, que ndo seja por um obsticulo, deve-se adotar os
seguintes passos:
« O Cmdt da coluna sinaliza o local do alto e transmite a ordem via radio. Todas as

viaturas da coluna assumem a formacéo em espinha;
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» Se possivel, as VBR devem afastar-se cerca de 100 metros da coluna e a coluna
deve desimpedir o itinerario (Figura 7-12). As VBRs permanecem prontas a sair,
as seccOes apeiam e estabelecem seguranca local;

* Quando é dada a ordem de saida, a coluna restabelece a formacao inicial,
deixando espaco para as VBRs da escolta (Figura 7-13). Uma vez que a coluna
se encontra formada, os elementos da seguranca local (se utilizado) embarcam
nas VBRs, e estas regressam a coluna (Figura 7-14);

* A coluna retoma o0 movimento;

B ITINERARIO DA COLUNA
[ =3 =3 . -
\

100 METROS

ITINERARIO DA COLUNA
' Espaco || ] 1 | | ] | | | | | | | || ESPACO |

Figura 7-13 - A coluna forma novamente o dispositivo de marcha
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Figura 7-14 - O pelot&o integra-se novamente na coluna de marcha

0711.Checkpoints (postos de controlo), barricadas e postos de observacéo

As tarefas de construir e operar um posto de controlo, barricadas e pontos de observacdo séo

frequentes para uma companhia e subunidades de infantaria, quando tém que estabelecer uma

area de segurancga, durante as operagdes de estabilizagao:

Postos de controlo. Sdo usados como um meio de controlar os movimentos (circulagéo
pedestre e de veiculos), a fim de executar as medidas de controlo de circulagdo, ordens e
regulamentos. Exemplo de um posto de controlo deliberado (Figura 7-15) ;
Barricadas. S&o usadas para limitar a circulagcdo de veiculos ao longo de um itinerario ou
para impedir o acesso a determinadas zonas ou itinerarios. Os postos de controlo e
barricadas de estradas podem ser deliberados ou imediatos, diferindo no grau de
planeamento e preparacdo conduzido pela forca que os implementa;
Postos de observacdo. S&o posi¢cbes a partir das quais sdo feitas observacdes militares,
como sejam, a observagcdo de tiro direto ou indireto e que deverdo ter comunicacao
adequada. Os PO séo visiveis, ao contrario dos seus PO taticos e sdo deliberadamente
construidos. A semelhanca dos bunkers, contemplam posicdes de combate, as barricadas e
tém patrulhas.
a. Finalidade

O pelotdo pode ser incumbido para estabelecer uma barricada, um posto de controlo

ou um posto de observacgéo, pelas seguintes razdes:

« Para mostrar presenc¢a militar a todos, incluindo a populagéo da area;

» Para vigiar toda a atividade na &rea, ao longo das estradas e em areas habitadas;

» Para verificar e / ou inspecionar e registar todo o pessoal e veiculos dentro e fora

da area controlada;
» Para vigiar o espaco aéreo, as zonas costeiras, aeroportos, linhas de cessar-fogo

e fronteiras;
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Para impedir movimentos ilegais;

Para criar uma barricada imediata;

Para controlar o movimento na area de operagfes ou num itinerério especifico;
Para evitar o contrabando;

Para fazer cumprir os termos dos acordos de paz;

Para assegurar a correta utilizacdo das vias pelos veiculos, tanto civis como

militares.

. Planeamento e construcdo

O esboco, a construcdo e a operacdo dos postos de controlo, barricadas e POs,

devem refletir os fatores de MITM-TC, especialmente o tempo disponivel. Devem ser

tidos em conta, os seguintes procedimentos:

Posicionar o posto de controlo ou bloqueio num local visivel, onde o trafego néo
possa voltar para tras, sair da estrada ou desviar-se sem ser observado;

Colocar uma VBR fora da estrada, mas em linha de vista, para proteger os
militares que operam o posto de controlo. A VBR deve estar numa posi¢cdo de
casco desenfiado e protegido para seguranca do posto de controlo, deve também
ser capaz de reagir a qualquer veiculo que tente romper ou contornar o posto de
controlo;

Colocar obstaculos na estrada para retardar ou canalizar o trafego para a area de
revista;

Estabelecer uma reserva.

Estabelecer comunicacdes por fio, no posto de controlo, para ligar o bunker (PC),
as VBRs, a area de revista, as forcas de seguranca, a area de descanso e outros
elementos envolvidos ha operacgéo;

Estabelecer uma area de revista. Se possivel, deve ser abaixo do nivel do solo
para fornecer protecdo contra incidentes tais como a explosdo de um veiculo
armadilhado. Estabelecer uma zona para parqueamento adjacente a area de
revista;

Se for caso disso, a forga, no posto de controlo deve possuir um tradutor;
Estabelecer um sistema de alerta em todo o perimetro do posto de controlo
(arames de tropecar com sinalizadores luminosos, latas vazias, galhos secos,
entre outros métodos);

Preparar abrigos e posicdes defensivas.
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Figura 7-15 - Exemplo de um Posto de Controlo deliberado
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c. Manter um posto de controlo e um posto de observagéo

Ha a necessidade de uma ordem de operacdes préprias quando se esta a operar um

PO ou um posto de controlo. O pessoal atua de modo a que ndo ocorram dividas na

identificacéo do local, devendo ter total controlo do terreno circundante.

(1) Embora o PO seja geralmente operado por 24 horas, pode ser operado apenas
durante o dia ou s6 durante a noite. Durante a noite deve ter, pelo menos, duas
pessoas — um observa, enquanto a outra descansa. Em areas remotas, ou se a
situacdo na regido € tensa, deve haver um maior efetivo no PO, para a
segurancga e observagao.

(2) Um minimo de dois, pode operar o posto de controlo, dependendo do trafego e
da situacdo geral. Um militar revista as pessoas e veiculos e o outro monta
seguranca a area onde as pessoas e 0s veiculos séo revistados. O militar que
monta a seguranca esta armado e tem facil acesso ao radio e telefone. Se o
posto de controlo esta a ser operado por mais do que 2 militares, um deles deve
estar pronto para langar obstaculos, evitando que numa viatura qualquer tente
penetrar no dispositivo.

d. Comunicacdes

Todos os POs e postos de controlo estéo ligados a sua unidade ou diretamente para

o centro de operacdes do batalhdo (por radio e telefone). Os radios devem ter

baterias de reserva e devem ser enviadas para o0 PO e posto de controlo

(especialmente POs mais afastados e localizados em areas perigosas), fazendo

verificacGes radio pelo menos duas vezes por dia (trés vezes é recomendado). O

CODOPER deve ser preparado para uso em determinadas situacdes. As frequéncias

de reserva devem estar disponiveis. POs e postos de controlo de grande valor

operacional, podem estar ligados diretamente por telefone fixo, para assegurar uma
coordenacéo rapida em situagdes de urgéncia.
e. Equipamento

(1) Equipamentos recomendados para execuc¢do da Barricada, PO ou Ponto de
Controlo:

» Barreiras com biddes cheios de areia ou agua; blocos de cimento (colocados
para abrandar e canalizar as viaturas);

» Concertinas (colocadas para evitar envolvimento em torno do posto de
controlo);

» Instalacdes seguras para os meios radio e filares, para comunicacdes com o
escaldo superior;

+ Kit de primeiros socorros ou apoio sanitario, se disponivel;
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» Sacos de areia para as posi¢des defensivas;

+ Material para construir uma casamata,

+ Binoculos, dispositivos de visdo noturna e / ou lanternas;

» Espelhos com extensor (usado para inspecionar parte inferior dos chassis dos
veiculos);

* Placas sinalizadoras para indicar o limite de velocidade dentro e fora do posto
de controlo. (O texto destes sinais deve ser escrito em Inglés e na lingua
local).

Os militares que operam um posto de controlo, podem ainda necessitar de

equipamentos especializados, tais como:

+ Holofotes;

» Placas identificativas do posto de controlo;

* Bandeira e simbolo da unidade;

» Cancela que pode ser levantada e baixada,

e Geradores elétricos.

f. Controlo

Durante os periodos em que a administragao civil ndo esté a funcionar, os refugiados

movimentam-se por todos os lados. Todos os militares que participam nestas

operacOes devem executar adequadamente os procedimentos para identificacdo de

pessoal e controlo de pessoas e veiculos em movimento, através da sua area de

operacdes.

(1)

()

Identificacéo pessoal

As pessoas que tém autorizacdo para entrar hum sector sdo orientadas por
instrucdes especiais da patrulha que conduz a operacdo. Muitas vezes, aos
funcionarios civis locais (presidentes, chefes de aldeia, etc) da area de
operagOes € dada uma identificacdo especial (IDCards) e estdo autorizados a
passar sem serem revistados. Estes cartbes de identificagdo especiais devem
ser registados. As principais razbes para revistar as pessoas Sao para as
identificar e para impedir que artigos ilegais sejam levados para a area de
operagOes através do posto de controlo. O pessoal deve identificar-se com o
IDCard, passaporte, entre outros.

Controlo de pessoal

O Controlo de pessoal é realizado de diferentes maneiras. Os militares que
operam o posto de controlo devem prestar atencdo as pessoas que agem de
forma estranha ou com vestuario deformado e que ndo assenta bem. Se existe

ameaca real de carros-bomba, deve ter-se especial atencdo aos automoveis so
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com um passageiro. Ao executar a revista a pessoa, os militares devem palpar
ao longo da roupa e ndo apenas tocar. Deve-se ter especial atengcdo a parte
inferior das costas, e desde o calcado até os joelhos. As axilas também devem
ser revistadas. As calcas largas utilizadas em algumas culturas, devem ser
cuidadosamente examinadas. Também se deve verificar as botas e os chapéus.
Revistar uma mulher e pessoal do clero

O ato de efetuar uma revista a mulheres e pessoal do clero, em paises
muculmanos, € uma atividade sensivel e pode levar a fortes reacbes. O
Comandante deve tratar este procedimento com os presidentes e outros lideres
locais, devendo o processo utilizado ser conforme os acordos e tratados em
vigor. Normalmente, as mulheres s6 séo revistadas com um detetor de metais ou

em locais préprios por outras mulheres.
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CAPITULO 8
APOIO DE COMBATE

O comandante de batalhdo é o responsavel pela coordenagéo do apoio de combate, que inclui
os morteiros, artilharia de campanha e antiaérea, apoio da engenharia e apoio aéreo proximo.
O Cmdt Bat decide como empregar estes meios de acordo com a sua intengao.

Os comandantes de companhia e os comandantes de pelotdo, podem beneficiar do apoio de
fogos destes importantes meios, e portanto devem saber a forma de os empregar.

SECCAO | - APOIO DE FOGOS
O Apoio de fogos deve ser coordenado (com as respetivas armas atribuidas ou eventualmente
com apoio aéreo), para apoiar as operacdes militares. O apoio de fogos compreende:
morteiros, artilharia de campanha, armas anticarro, aviagdo do exército, apoio aéreo proximo e
até apoio de fogos de meios navais. O apoio pode ser proveniente de armas letais ou nao letais
(por Ex: fumos ou iluminagédo no campo de batalha). Contudo os morteiros médios e pesados

sao 0s primeiros meios e 0s mais eficazes para 0 apoio a companhia.

0801.Planeamento de fogos
Os meios digitais conferem as companhias e aos pelotdes um melhor controlo das operacoes.
O Cmdt Pel, juntamente com o OAV, recebe o plano de apoio de fogos da companhia, através
de meios eletronicos. Estas informacfes terdo que ser sempre apresentadas antes da ordem
de operacdes estar concluida.
a. O Cmdt Pel ou 0 OAV pede ao escaldo superior a Ultima situagdo do inimigo, para
poder realizar o plano de apoio de fogos para o seu pelotdo. O Oficial de Apoio de
Fogos (OAF) recebe os planos do pelotdo para discutir com o comandante
companhia. O Cmdt Comp aceita ou rejeita, tendo em vista melhorar o plano.
(1) Se o Cmdt Comp aceitar ou ajustar os alvos, este ir4 coloca-los no seu plano de
apoio de fogos e, por sua vez, o plano de apoio de fogos da companhia é
enviado para o escaldo superior.
(2) Caso a situacao dos alvos se altere, o OAF tera de o atualizar o seu plano apoio
de fogos, de acordo com os alvos que se forem tornando prioritarios.
b. Depois dos alvos serem batidos, a carta de situacdo de apoio de fogos tem que ser
atualizada (ou outros meios de apoio eletronico).
c. O apoio de fogos é executado simultaneamente com a manobra e a todos 0s niveis.
Os batalhdes e as companhias normalmente utilizam um plano de apoio de fogos,

em que o Cmdt Comp coordena o apoio de fogos ao nivel de tarefas e finalidades.
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Nestes planos define-se 0 método ao nivel do apoio para o cumprimento da missao,
assim como se determina o estado-final que quantifica o cumprimento da tarefa.
d. As armas individuais cumprem tarefas individuais, contribuindo para as tarefas

coletivas, garantindo que a finalidade destes fogos seja atingida.

0802.Coordenar o apoio de fogos com a manobra
Uma operacdo bem definida e com finalidades claras, permite uma articulacdo clara e precisa
entre a manobra e o0 apoio de fogos, atingindo o inimigo eficazmente. No entanto exige planos
bem desenvolvidos que apoiem as forcas, para atingirem as finalidades definidas. Um plano de
fogos bem planeados € decisivo no combate, e compreende ndo sé a colocacdo das bocas-de-
fogo mas também a colocacdo dos OAV's, no terreno. Descrevem-se seguidamente Varios
tipos de aquisi¢céo de alvos, integrados no plano de apoio de fogos.
a. Planeamento de Fogos de Protecéo Final
A LPF (Linha de Protecéo Final) é utilizada como uma barreira para evitar o ataque
de forcas inimigas apeadas. Estes de fogos sé@o de ultimo recurso e tém prioridade
sobre qualquer outro tipo de pedidos. Tem algumas vulnerabilidades, uma vez que
este tipo de fogos € linear e convergente podendo deixar penetrar as for¢as inimigas
aproximarem-se das nossas forgas.
b. Definicdo de Alvos
O Cmdt Pel é responsavel pelo emprego dos fogos indiretos na sua zona de acao ou
setor. O aspeto mais critico na sua aérea de responsabilidade é a definicdo dos alvos
que pode alterar o plano de fogos, garantido o cumprimento da misséo. A criacdo do
plano de fogos deve ser levantado através do estudo de situagdo do inimigo, para
poder definir alvos ou novas forcas que possam aparecer.
c. Preparacéo de Apoio de Fogos
Os Cmdts Pel devem conhecer quais as areas gue vao ser batidas pelos fogos, a fim
de comunicar para o0 escaldo superior, caso ndo estejam integradas no seu
planeamento.
(1) Plano de Fogos
No desenvolvimento do plano deve garantir-se que 0os OAV's selecionam todos
0s alvos necessarios, devendo ser claros e precisos. A sua sele¢do é fulcral,
porque é a partir dela que se determinara a posicao dos OAV’s no terreno para
regularem esses fogos.
(@) O posicionamento dos OAV's deve permitir ver o regular das armas quando
iniciam o tiro e a area de impactos. O equipamento de comunicacdes e

equipas de seguranca deve estar contemplado.



Apoio de Combate

(b) O Cmdt Pel garante que os OAV sabem quais séo as tarefas e finalidades a
atingir. Caso as primeiras granadas nao atinjam o alvo, estes devem fazer
as respetivas corre¢des para apontar o tiro.

(2) Treinos

O CmdtPel deve incluir os seus OAV nos treinos ao nivel de pelotdo ou

companhia, devendo estes estar preparados e treinados ao nivel de

comunicacdes e material.
(3) Regulactes de tiro
Na defensiva, o0 comandante deve confirmar a localiza¢do dos alvos assim como

a sua regulacao.

SECCAO Il - APOIO DE FOGOS INDIRECTOS
O apoio de fogos indiretos normalmente disponiveis para o pelotdo sdo os morteiros e a
artilharia de campanha. Esta seccdo apresenta as responsabilidades e procedimentos a
observar no emprego destes meios de apoio de fogos (Tabela 8-1).

Calibre 81-mm 107-mm 120-mm 105-mm 155-mm 155-mm
Modelo M29A1 M30 BIGORN M119 M114A1 M109A5
Al?a.nce 4600mts 5650mts 9000mts 14200mts 14600 24 a 30 Km
Maximo
AI,C "?‘”CG 70mts 770mts 500mts Tiro Direto Tiro Direto Tiro Direto
Minimo
HE, HERA, | HE, HERA, HE, HERA,

Tipos de HE, HE, HE, HETA, IMC, | HETA, IMC, | HETA, HESH,

o2 WP, WP, WP, HESH, HESH, HEBB, HC,
Projeteis ILLUM ILLUM ILLUM HEBB, HC, | HEBB, HC, IMC, WP,

WP, ILLUM | WP, ILLUM ILLUM

CMT 25 18 4 em 20seg 12 3 8
CNT 8 9 8 6 1 3
Tipo de Dz:z'y D'::g'y Dza'y PD; MT: PD; MT: PD; MT;
Espoleta VT VT VT MTSQ; VT; | MTSQ; VT; MTSQ; VT;
HE — High explosive (Explosiva) MT — Mechanical Time (Espoleta de Tempos)
WP — White Phosphorus (Fumos) MTSQ — Mechanical Time and Super Quick
ILLUM - lluminante (espoleta de Efeito Duplo
C M T — Cadencia Maxima de Tiro HERA — High Explosive Rocket Assisted
C N T — Cadencia Normal de Tiro HEAT — Projétil Anti-Carro
PD — Espoleta de percusséo HESH — Projétil Anti-Carro de Efeito Plastico
Delay — Espoleta de percusséo retardada HEBB - Projétil Explosivo de Sangramento
VT — Variable Time (Espoleta de aproximacao) pela Base
IMC — Improved Conventional Munition HC — Projétil Quimico

Tabela 8-1 - Capacidades das armas de tiro indireto

0803.Processo de planeamento de fogos
O processo de planeamento de fogos inicia-se no escaldo superior e vai até ao escaldo de
companhia ao nivel do OAV. O plano de fogos deve apoiar a manobra e ndo deve ser planeado
separadamente. O sucesso deste plano depende da interacdo e da continua atualizacdo da

informacédo entre os escaldes mais baixos até aos mais altos. Isto inclui informacao especifica,
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confirmacdo dos alvos e atualizacdo do desenrolar da acdo. As responsabilidades de cada
arma séo especificadas numa matriz de execucdo no apoio de fogos. Esta matriz mostra ao
comandante que armas se encontram atribuidas a cada alvo. A Tabela 8-2 mostra um exemplo

de uma matriz de apoio de fogos para uma companhia, em que na coluna esquerda temos 0s

elementos de manobra e na linha superior as diferentes fases da misséo.

Passagem do Rio Assalto aos Combate nos Consolidacéo e
OBJ.2e3 OBJ.2e3 Reorganizagéo
OBJ.2e3
Comando
da ] Série GATO Série AGUIA
Brigada C A S (4 saidas)
PF2000(P)(Fumos)
ObjPri CPHD
Agr PF4000(P) PF5500(A)
ALFA PF1000(P)(A) PF4500(P) P2A (A) PF8000(A)(FASCAM)
ag [FPOIEUmOS) - e cpHD giggggg PF6000(A)
BR /gvo PF3000(P)(A) PF9000 BarrAC (P)(A);
PF4500(A) PE PF7000(A)
PF5000(A) PF6000(P); PF9500
Agr P2A (P) BarrAC(P)(A)
CHARLIE PF 4000(A) PF7000(P);
alo PF PF8000(P)(FASCAM)
MCAF : LSA 3 LSA 4 LSAS5

Tabela 8-2 - Exemplo de uma matriz de apoio de fogos de companhia

0804.Pedidos de tiro

A matriz de execugdo de apoio de fogos indiretos pode ser cedida ao Cmdt Pel, com a
finalidade de ajustar o seu préprio plano de fogos. Devido ao facto de a artilharia de campanha
definir alvos a frente da sua posi¢cdo, o Cmdt Pel pode fazer um aproveitamento dos seus
pedidos no decorrer da acdo, permitindo mesmo ao OAV, que altere posteriormente o
planeamento. Caso exista a necessidade de se realizar um pedido de tiro, este tera que ser

feito pelos procedimentos corretos, podendo usar-se o GPS, ou um dispositivo laser de

medicao de distancias, se disponiveis.

a. Elemento necessarios

O pedido de tiro devera incluir:

(1) Identificagcdo do OAV's e ordem de adverténcia

Através da identificacdo do OAv é indicada a posicao central de onde é
executado o pedido de fogo, bem como a entidade a efetuar o pedido. A ordem
de adverténcia indica o tipo de missdo e o método de referéncia usado para
definir o alvo. Os tipos de missdes que os fogos indirectos podem realizar sdo 0s

seguintes:
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¢ Regular fogos — usa-se este comando, quando queremos bater o alvo com
eficacia;

e Eficacia — usa-se este comando, para executar fogo sobre o alvo sem ser
ajustado;

e Supressao — usa-se este comando, para obter fogo rapidamente;

e Supressao imediata — usa-se este comando, para indicar que o pelotdo ja se
encontra empenhado no combate com o inimigo. Deve ser fornecida a
identificacdo do alvo.

(2) Meétodo de referéncia do alvo

O OAv envia a localizacdo através de seis digitos (duas letra e quatro niumeros).

O apoio de fogos deve saber o exato local do OAV, sendo este responsavel por

enviar uma direc&o entre o OAv e alvo. E referenciada da seguinte forma:

e Coordenadas (Tabela 8-3);

¢ Distancia/Direcéo (Tabela 8-4);

¢ Referenciar a partir de um ponto ja conhecido (Tabela 8-5), (Figura 8-1).

PEDIDO INICIAL DE TIRO

OAv PCT
Y45 Aqui A32, Miss&o de Tiro, escuto Aqui Y45 Misséo de Tiro, escuto
Coordenadas 29SND1250006900, escuto Coordenadas 29SND1250006900, escuto
Pelotéo de infantaria em campo aberto, Pelotdo de infantaria em campo aberto,
Muni¢cBes convencionais no efeito (HE), Municdes convencionais no efeito (HE),
escuto escuto

MENSAGEM PARA O OAv
PCT OAv
Z, 2 granadas, alvo, AF1027, escuto Z, 2 granadas, o alvo é o PR AF1027, escuto
Direc&o 1680 mil, escuto Direcdo 1680 mil, escuto

NOTA: Enviar a dire¢cdo antes ou com a primeira correcao

Tabela 8-3 - Exemplo de uma misséo de tiro (coordenadas)

PEDIDO INICIAL DE TIRO

OAv PCT
Y45 Aqui A32, eficécia, escuto Aqui A32, eficacia, escuto
Direcéo 4520, distancia 2300, diminui 50, Direcdo 4520, distancia 2300, diminui 50,
escuto escuto
Pelot&do de infantaria em campo aberto, Pelotdo de infantaria em campo aberto,
HE, escuto HE, escuto
MENSAGEM PARA O OAv
PCT OAv
Y, 3 granadas, alvo, AF1027, escuto Y, 3 granadas, o alvo € o PR AF1027, escuto

Tabela 8-4 - Exemplo de uma misséo de tiro (distancia/direcéo)
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PEDIDO INICIAL DE TIRO

OAvr

PCT

Y45 Aqui A32, regular fogo, PR AA7733,
escuto

Aqui A32, regular fogo, PR AA7733, escuto

Direcéo 4520, direita 200, aumenta 400,
escuto

Direcdo 4520, direita 200, aumenta 400,
escuto

Pelotdo de infantaria em campo aberto,
HE, escuto

Pelotdo de infantaria em campo aberto,
HE, escuto

MENSAGEM

PARA O OAv

PCT

OAv

Z, 1 granada, alvo, AA7742, escuto

Z, 1 granada, alvo, AA7742, escuto

NOTA: Referenciar a partir de um ponto ja conhecido é aplicavel quando o OAv e PCT tém

ambos conhecimento deste. O OAv envia o azimute da sua linha de observacéo, e determina o

ajuste em alcance e direcao.

Tabela 8-5 - Exemplo de uma missé&o de tiro (distancia/dire¢éo)

Direita
200

41‘0
(5o

Naz mudangas de alcance aumenta ou diminui 8 um ponto conhecido
Naz mudancas laterais esquerda ou direita a um ponto conhecido

Figura 8-1- Exemplo de uma missé&o de tiro (distancia/direcao)

(3) Descricdo do alvo

A descricdo do alvo deve ser breve e precisa, devendo incluir os seguintes

pontos:

e Tamanho ou forma;
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e Natureza e/ou nomenclatura;
e Atividade;

e Protecéo e/ou postura.

b. Elementos opcionais

Os pedidos de fogo poderao incluir as seguintes informacdes:

(1)

(2)

3)

(4)

Método de empenhamento

Consiste em deixar aproximar o inimigo as mais curtas distancias, definindo de

seguida a trajetoria e muni¢céo a ser disparada.

Método de controlo de fogo

Este método fornece ao OAv a hip6tese de controlar quando e como 0s alvos

sdo atacados, assim este anuncia o método de controlo de fogo:

¢ A minha voz — 0 OAv comanda o fogo;

¢ Quando pronto — método normal de controlo fogo;

¢ N&o Observado — o fogo néo foi observado;

e Tempo no alvo — disparos num determinado grupo data/hora;

¢ lluminacao continua — em que OAv decide quando se deve realizar;

¢ lluminacdo coordenada — o OAv define quando deve ser disparado;

e Cessar-fogo — usado quando dois ou mais disparos foram eficazes no alvo;

¢ Verificar o fogo — Pequeno alto ao fogo;

e Fogo continuo — Fogo continuo até ser dado a ordem para parar,

e Repetir — repete-se o fogo com o0 mesmo comando de fogo que o do anterior
disparo, executado pela mesma unidade;

Refinar planos e fim de missao

O OAv deve observar os resultados da missdo de tiro e 0s seus efeitos e toma

as acOes necessarias para cumprir a missao:

e Corregfes mais precisas possiveis;

e Informar os efeitos do fogo.

Distancia de seguranga

Quando os OAV’s utilizam este meio de aquisicao de alvos, ndo devem usar a

menos de:

e Morteiros e Artilharia de Campanha — 600 metros de tropas amigas;

e Tiro de artilharia naval — 750 metros (canhdes até 107mm polegadas) e 1000
metros (canhdes de maior calibre);

e Método de correcdo — durante fogos a curtas distancia das nossas tropas o
OAv ndo deve efetuar regulagbes superiores a 100mts (no méaximo varias

corregdes sucessivas).
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0805.Correcdes de tiro
Quando for feito o pedido de tiro, 0 OAv efetua a regulacdo desse mesmo tiro até ao objetivo.
Se atingiu o alvo, ele pede eficacia. Se o OAv nao consegue localizar o alvo (devido ao terreno,
a fraca visibilidade, a fraca cartografia do terreno, etc.), ele ajusta o tiro desde o ponto de
impacto das granadas até ao alvo. O OAv escolhe um ponto de referéncia: para uma misséo de
destruicdo (fogo de precisdo) o alvo € o ponto de referéncia; para um alvo de area (fogo de
area) o OAv escolhe um ponto de referéncia bem definido no terreno perto do centro do setor
de tiro do PelMort. O OAv observa o primeiro disparo e os disparos seguintes, e efetua as
correcbes em direcdo e alcance para o PCT, até que as missfes de tiro atinjam o alvo. O OAv
efetua corre¢cBes através do relacionamento entre o ponto de impacto e o ponto de referéncia,
por uma atividade critica, o trabalho do OAV exige muito treino.
a. Desvio ao Alvo/Ponto de Referéncia
O desvio (esquerda ou direita) em relacdo ao alvo envolve medidas de angulo
horizontal (em milésimos) entre o local de impacto e o alvo (ou ponto de referéncia)
(figura 8-2). O OAv observa quantos milésimos a direita ou a esquerda do local de
impacto, medidas desde o ponto de impacto até ao alvo, utilizando a escala dos
bindculos (figura 8-3) ou a técnica dos dedos e méo (figura 8-4)

OBJECTVO

\ 49

f@—_—@) <

ks

PONTO DE
REFERENCIA

Figura 8-2 - Desvio a um ponto de referéncia/alvo

8-8



Apoio de Combate

ESCALAS
VERTICAIS
NAO UTILZAR
/E STAESCALA
ESCALA
IHORIZONTA-L

Figura 8-3 - Escala dos milésimos nos bindculos Glory M/963

180 Mils 125 Mils

100 Mils 70 Mils

Gm—

30 Mils

Figura 8-4 - Método dos dedos e da méao
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(1) Nos binéculos, a escala horizontal é dividida 10 mils e é usada para medir
angulos horizontais, a escala vertical ao centro e do lado esquerdo do reticulo é
dividido em 5 Mils e é usada para medir angulos verticais. A escala a direita ja
néo é usada.

(2) O ponto de impacto na linha OA é descrito como “linha”. A correcdo
(esquerda/direita) num alvo de area deve ser medida para os 5 Mils mais
préximos a partir do ponto de impacto. A correcdo para uma missao de
destruicdo (fogo de preciséo) é estimada para o Mils mais préximo. A figura 8-5

mostra o alvo no centro da escala horizontal dos binéculos.

O OBSERVADOR VAI VISUALIZAR O IMPACTO COM
UM DESVIO PARA A ESQUERDA DE 20 MILS

O OBSERVADOR VAI VISUALIZAR
O IMPACTO COMO "LINHA®

-+ 3

21 M :
s o T fﬂ__'_‘.":_fa.‘.

4 321 12 3 45

Figura 8-5 - Desvios em relagéo ao Alvo

b. Correcbes em direcéo
Uma correcao € a distancia (em metros) que o ponto de impacto deve ser deslocado
para a esquerda ou direita para ficar na linha entre o OAv e o alvo. Uma vez medidos
os milésimos, o OAv converte-os em corre¢cao em direcdo (em metros) e manda para

o PCT, até atingir eficacia.

8-10



Apoio de Combate

(1) A correcdo em direcdo € determinada através da multiplicacdo entre milésimos
adquiridos nos binéculos e a distancia do OAv ao alvo em milhares de metros
(fator Observador-Alvo (OA)). Os arredondamentos devem ser feitos aos 10
metros (exemplo 1). As correc¢des inferiores a 10/20 metros sé devem ser
utilizadas para missdes de destruicdo ou precisao.

(2) Na regulacdo de missbGes de é&rea, as pequenas corre¢bes (a baixo de 50
metros) devem ser ignoradas, exceto quando existem ordens especificas no
atague aos alvos, obrigando o OAV a adquirir um ponto de observacdo mas
perto do objetivo.

(3) Se a distancia do OAV ao alvo é superior a 1000 metros, arredonda-se para a
casa dos milhares (1000) mais préxima (exemplo 2). Se a distancia entre o OAV
e o alvo for menos de 1000 metros arredonda-se para a casa das centenas (100)
mais proxima e expressa-se como decimal em mil metros (exemplo 3).

Exemplo 1:
Desvio observado: 20 mils
Distancia do OA: 2000 metros
Fator OA: 2
Desvio Observado X Fator OT = Correc¢éo
20 x 2 = 40 metros
Exemplo 2:
Distancia OA: 4200 metros — Fator OT = 4.0
Distancia OA: 2700 metros — Fator OT = 3.0
Exemplo 3:
Distancia OA: 800 metros — Fator OT = 0.8

NOTA: Fator OA: distancia expressa em milhares de metros entre o OAV e o Alvo
Angulo T. O angulo T (figura 8-6) € o angulo formado pela interseccéo de linha do cano da
arma e a linha AO com o vértice no alvo. Se o angulo T for maior ou igual a 500

mils, o PCT deve avisar o OAv. Se isto acontecer, o OAv continua a usar o seu fator

AO para fazer as suas correcoes.
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LINHA ARMA ALVO LINHA OA

ANGULOD T

POSICAD DAS ARMAS

Figura 8-6 - Angulo “T”

c. Visualizar o impacto
Visualizar o alcance (curto ou longo) requer um ajuste em alcance para obter eficacia
no alvo. Se uma granada cair na linha OA ou perto dela, da um intervalo de
visualizagdo. Se néo se visualizar o ponto de impacto da granada diz-se “perdida” ou
“ndo observado”.
Nas seguintes situacbes o OAv dé& as correcdes para o PCT:
(1) “LONGO’. A granada atinge uma area além do alvo pretendido;
(2) “CURTO”. A granada atinge uma area aquém do alvo ou seja entre o alvo e
OAV;
(3) “ALVO”. O OAv vé a granada atingir o alvo. Utiliza este comando de voz para
missfes de fogo de precisdo (missbes de destruicao);
(4) “ALCANCE BOM”. O OAv acredita que o alcance esta bom;
(5) “NAO OBSERVADOQO”. O OAv nio conseguiu observar o ponto de impacto da
granada;
(6) “PERDIDA, LONGO” ou “PERDIDA, CURTO” O OAv nédo conseguiu ver onde
caiu mas sabe se caiu além ou aquém do alvo.
d. CorrecBes em alcance
Em cada correcdo a granada de regulacdo deve cair além ou aquém do alvo, mas

perto deste. Isto deve estar coordenado entre o OAv e o PCT.
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Enforquilhamento.

Enforquilhamento encaminha o fogo até ao alvo. O fator tempo é importante,

especialmente quando o alvo estd em movimento ou procura cobertura. Rapidez

nas correcdes, nos calculos e no disparo, determina o sucesso da missdo. Para

reduzir este tempo, o observador avancado tenta enforquilhar o alvo com as

primeiras duas ou trés granadas.

Enforquilhamento sucessivo

O OAV pede fogo de eficacia quando a granada esta a 50 metros do alvo. Ele

também pede fogo de eficacia quando o intervalo entre forquilhas é de 100

metros; por exemplo, “para eficacia aumentar 50”. Esta técnica é designada por

enforquilhamento sucessivo (figura 8-7). No enforquilhamento, o observador para

determinar a sua primeira corre¢do, usa o seguinte:

(@) Linha OA entre os 1000 e 2000 metros — aumentar ou diminuir pelo menos
200 metros.

(b) Linha OA acima dos 2000 metros — aumentar ou diminuir pelo menos 400

metros.

1" GRANADA

(MUMENTAR 39}
FOGO PARA EFICACA

Figura 8-7 - Enforquilhamento sucessivo

(3) Enforquilhamento em Forca

O efeito no alvo diminui a medida que o nimero de granadas usadas para
regulacdo aumenta. Enforquilhamento sucessivo assegura que a eficacia seja
num raio de 50 metros. Enforquilhamento em forca oferece uma opg¢do mais
rapida ao enforquilhamento sucessivo. O sucesso do enforquilhamento em forga

depende de uma verdadeira analise do terreno, que fornece ao OAv uma
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localizacdo inicial do primeiro impacto. Para esta primeira corre¢cdo, o OAv
visualiza um ponto de impacto semelhante ao usado no enforquilhamento
sucessivo. Uma vez que o OAv visualiza o impacto da primeira granada, ele usa-
a (granada) como medida para determinar as correcdes subsequentes, enviando
para o PCT a correcdo necessaria para deslocar as granadas desde os pontos
de impacto até ao alvo, a fim de atingir eficacia (figura 8-8). O enforquilhamento

em forca melhora com a experiéncia do OAv.

Y BEVE WDAA
DR viow
—
-
. —
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-
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e - ———

T ]

¥
i

-
/ \ # GRaCs

// T anacs

o

Figura 8-8 - Enforquilhamento em forga
(4) Método de aproximacao
A técnica de aproximacao € utilizada em situagdo de pedido de apoio de fogos
para o proximo da posi¢do do OAV. Este método ¢€ critico, pois é usado quando as
nossas forcas estdo muito proximas do IN. O OAv, pede fogos para as mais
longas distancias do objetivo, fazendo depois regulacées de 100 metros, trazendo
granadas para o objetivo até atingir a eficacia, garantindo assim segurancas as
forcas que estdo préximas do inimigo (figura 8-9). Este método requer mais tempo
e muni¢bes do que os anteriores, devendo por iSSO ser muito criteriosa a sua

escolha.
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Figura 8-9 - Enforquilhamento em forga

0806.Apoio de morteiros

O Batalhdo de Infantaria da BrigIint tem uma companhia de apoio de combate cujo PelMortPes

equipado com morteiro 120mm, fornece apoio de fogos indirectos ao batalhdo. Ao pedir fogos

de morteiros, o pelotdo de atiradores pode rapidamente empregar um grande volume de fogos

com precisédo sobre o inimigo. As granadas de morteiros podem atingir alvos que armas de tiro

direto ndo conseguem. Isto inclui alvos em contra-encosta, ravinas, trincheiras, florestas,

cidades entre outras.

a. Tipo de fogos dos morteiros

Os morteiros garantem os seguintes tipos de fogos:

(1)

()

3)

Supresséao

Os morteiros podem disparar granadas HE, para obrigar o inimigo a abrigar-se
ou a deslocar-se para uma posi¢do menos vantajosa. No entanto, sé um impacto
direto podera destruir um veiculo blindado.

Fumos

O pelotdo usa as granadas de fumos (WP) para mascarar ou cegar. Uma
granada de fumos de morteiro desenvolve-se mais rapidamente que uma
granada de fumos de artilharia. Para cegar o inimigo, o pelotdo deve colocar
fumos em cima ou mesmo a frente da posi¢éo do inimigo. Colocar fumos entre a
posicdo inimiga e os pelotbes, permite que estes se desloquem fora das vistas
do IN. Os fumos podem servir para marcar posi¢gdes inimigas a fim de facilitar a
manobra as forcas amigas e pode servir também para orientar o fogo direto.
lluminacgéo

As granadas iluminantes sdo usadas, durante os periodos de visibilidade

reduzida, para iluminar uma area sobre as posicdes inimigas. Estas granadas
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aumentam a visibilidade dos aparelhos intensificadores de imagem, o que
permite recolher informagédo, ajustar as armas de tiro indireto e adquirir alvos. As
granadas iluminantes também se utilizam para referenciar uma posi¢ao inimiga,
um ponto ou uma area de terreno devendo sempre ser utilizada para favorecer

as nossas tropas, sem denunciar as nossas posigoes.

b. Capacidade e limitagcdes

As vantagens dos morteiros sdo dadas pela possibilidade de trabalhar proximo dos

pelotdes e garantirem uma resposta rapida aos Pedidos Iniciais de Tiro (PIT).

Contudo as suas limitacbes séo:

Curto alcance;
Uma pequena variedade de municgoes;
Pequena capacidade de carga de munigoes;

Vulneravel a dete¢éo de radares, devido ao seu grande angulo de tiro (flecha).

0807.Apoio de artilharia de campanha

O pelotao de atiradores devera saber tirar 0 maximo proveito dos fogos de artilharia. A artilharia

de campanha garante a melhor maneira de desorganizar as formagdes inimigas e de suprimir

fogo das posi¢cBes inimigas. Ela consegue fornecer fogos imediatos e precisos com uma larga

variedade de munigBes. O pelotdo podera receber prioridade de fogos da artilharia de

campanha, o que lhe confere grande flexibilidade e eficacia.

a. Capacidades

Em apoio ao pelotéo, a artilharia de campanha consegue:

Apoiar pelo fogo sob quaisquer condiges meteorolégicas e em qualquer tipo de
terreno;

Mudar rapidamente de alvo e efetuar um fogo macico;

Apoiar o combate em profundidade e as longas distancias;

Apoiar o combate com uma grande variedade de granadas e espoletas;

Apoiar continuamente pelo fogo com um posicionamento cuidado e uma

deslocacao atempada.

b. Limitacdes

A artilharia de campanha tem as seguintes limitagdes:

Atingir alvos que se deslocam;
Necessita uma grande quantidade de munic¢des para destruir um alvo pontual;

Facil detecao devido ao seu grande angulo de tiro (flecha).
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c. Municdes

A artilharia de campanha tem uma variedade de muni¢cbes para fazer face a um

grande variedade de alvos:

e Explosiva - Esta municdo € utilizada contra pessoal, fortificacdes e viaturas
blindadas ligeiras;

e Fumos - Normalmente estas granadas sao utilizadas para mascarar e cegar as
forcas no campo de batalha;

e lluminacédo - Ideal para iluminar as posicdes inimigas sem revelar a posicéo das
forcas amigas;

e Fo6sforo branco - Serve para ocultar e mascarar as forcas ou acfes, marcar locais,
e incendiar obstaculos ou equipamentos;

e Granadas guiadas por laser - Este tipo de muni¢des guiadas por laser contra alvos
especificos, sao de facil utilizacéo;

e HEAT - Munig&o anticarro;

e HC - Municdo quimica;

¢ IMC - Municéo antipessoal,

e FASCAM - Projétil com minas dispersaveis antipessoal.

0808.Diretrizes sobre 0 apoio de fogos

A BrigInt possui um Grupo de Artilharia de Campanha. O OAF é o coordenador do apoio de

fogos dos batalhdes, integrando os fogos de morteiro, artilharia e aviagédo. Ele trabalha com o

CmdtBat durante as operacdes de combate para coordenar todo o apoio de fogos do batalh&o,

integrando-o na manobra do batalhdo. O plano de apoio de fogos, deve ser apresentado pelo

OAF ao CmdtBat para ter a sua aprovacao. As responsabilidades do OAF séo:

Coordenar e executar o plano apoio de fogos;

Aconselhar o CmdtBat nos assuntos relacionados com o apoio de fogos, incluindo,
capacidades, limitagoes e emprego de todo o apoio de fogos disponivel para a operacao;
Assegurar-se que o apoio de fogos do batalh&o é desenvolvido como uma parte integrante
da OOp ou do plano, e que as tarefas essenciais do apoio de fogos, devem também ser
praticadas;

Fazer recomendacdes para integrar todo o apoio de fogos (AC, Morteiros, etc.) no plano de
manobra do Batalhdo e superiores;

Manter o pessoal-chave informado através de relatérios pontuais ou de SITREP;

Treinar os elementos de apoio de fogos e o0s outros OAv;

Pedir, ajustar e dirigir todos os tipos de apoio de fogos;
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Assegurar que o plano de apoio de fogos e/ou a matriz de execucdo do apoio de fogos €
preparada e disseminada pelo pessoal-chave da cadeia de comando;

Aconselhar o CmdtBat no posicionamento e uso do PelMortPes;

Colocar os OAv e outros observadores de forma a manter em vigilancia o objetivo e as Area
Designada de Interesse (ADI);

Planear e gerir o emprego dos OAv e do equipamento laser onde melhor possam cumprir 0
conceito de operacdo do CmdtBat;

Providenciar o controlo de emergéncia do CAS e da artilharia naval na auséncia de pessoal

qualificado.

0809.0brigacdes e deveres do observador avancado

Como elemento integrante do apoio de fogos, a missao primaria do OAV é localizar objetivos e

baté-los, ajustando o tiro. E responsavel por:

Selecionar os alvos e atualizar a informacgéo no plano de fogos da Companhia;
Preparar e atualizar as cartas de situacao;

Estabelecer e manter comunica¢des com os elementos de apoio de fogos;
Aconselhar o CmdtPel das capacidades e limita¢cdes do apoio de fogos disponivel;
Informar o S2 acerca de atividade no campo de batalha;

Usar o designador laser quando solicitado.

0810.Rede de tiro

A rede de tiro é estabelecida para efetuar uma ligacdo direta entre o OAv e o sistema de armas

(figura 8-10). A rede radio do tiro pode funcionar através de voz ou por dados. A rede de tiro ao

nivel da brigada é estabelecida na rede de AC ou de Morteiros e é utilizada s6 para PIT ou

pedidos subsequentes.

LN—=—

OAY

Figura 8-10 - Rede de tiro
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0811.Apoio aéreo préoximo
O Apoio aéreo préximo materializa-se no emprego de aeronaves que batem com os seus
fogos, as forcas IN em contacto com as nossas for¢cas. O controlador aéreo Forward Air
Controller (FAC) é o conselheiro do CmdtBat no planeamento, pedido e execucdo de missdes
de apoio aéreo proximo. Este controlador é o elemento de ligagdo entre o elemento de
manobra e a aviacdo de ataque. O pelotdo pode fornecer informacéo que o FAC pode utilizar
para localizar forcas inimigas. Qualquer militar pode fornecer controlo de emergéncia, se o
FAC, o OAF ou o OAv nao estiverem disponiveis, mas s6 é possivel com avides/helicépteros
equipados com meios radio FM. O pelotdo também pode fornecer informacao sobre resultados
dos fogos aéreos do Apoio Aéreo Principal (AAP) (CAS). A tabela 8-6 mostra o formato para

avaliar e reportar os danos desse empenhamento.

AVALIAR OS DANOS DA BATALHA

Sucesso ou insucesso

Coordenadas do alvo

GDH no Objetivo

NuUmero e tipo de objetivo destruido
NUmero e tipo de objetivo danificado
Mortos devido ao ataque aéreo
Feridos devido ao ataque aéreo

Bombas néo denotadas

Tabela 8-6 - Formato de avaliacdo de danos provocados pelo empenhamento dos meios
aéreos
a. Marcacéao de posicdes amigas
Sempre que possiveis, as posi¢cdes amigas devem ser marcadas como medida de
seguranca e fornecer referéncia a objetivos de area. Métodos de marcacéao de forcas

amigas estao descritos na tabela 8-7
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Marcacgéo | Marcacgéo
Método Dia/Noite Ativos forcas do Observacgtes
amigas Objetivo
Facil identificar, pode
comprometer as posi¢cdes
Fumos D/N Todos Boa Boa amigas, oculta o obj. dificil
de implementar devido as
estruturas
Facil de identificar, pode
Todos os comprometer posicdes
Fumos DIN aparglrlos Boa Boa amigas, oculta o obJ_. DIf‘ICI|
(Iv) de visado de implementar devido as
noturna estruturas. 1V reflete no
fumo.
lllum,
exploséo D/N Todos NTR Boa Facil de identificar
no solo
Evita a detecdo da posigéo
das forgas amigas.
Sinal por Depende da meteorologia e
P D Todos Boa NTR pode ser dificil visualizar
espelho . . o
devido a outros dispositivos
refletores existentes no
local
Altamente visivel por todos.
Ponto N Todos Boa Fraca Cor_npromete as posicoes
luminoso amigas, depende da
luminosidade envolvente.
Visivel por todos com
Todos os
Ponto aparelhos IV. Menos
. aparelhos
luminoso N de vis Boa Fraca comprometedor que o
e visdo .
(V) noturna anterior. Depende da
luminosidade envolvente.
Laser (V) Todos os
abaixo N aparelhos Boa Fraca Depende da luminosidade
dos de viséo envolvente
4watts noturna
Laser (V) Todos os Menos afetada pela
: aparelhos o
acima dos N L X Boa Boa luminosidade envolvente e
de viséo :
4watts meteorologia.
noturna
Visivel por todos, risco de
Laser N Todos Boa Fraca compromisso é alto. _
visual Sucesso depende da baixa
luminosidade envolvente.
Desianad Equipamen Cone de aquisicdo de laser
g D/N quip NTR Boa muito restrito e requer linha
or laser to laser

de vista para o alvo.

meios aéreos
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Marcacgéo | Marcacgéo
Método Dia/Noite Ativos forcas do Observacgtes
amigas Objetivo
Pode comprometer as
Marcador D/N Todos NTR Fraca POSIGOES amigas. Pode ser
dificil de distinguir de
outros.
Ideal para identificar as
forcas amigas. Menos
afetado pela luminosidade
Farol Ver envolvente. Pode ser
- D/N - Excelente Boa usado para identificar um
eletrénico observacdes ~
alvo. Coordenacdo com
tripulacdo essencial para
assegurar compatibilidade
do equipamento
Visivel por todos. Afetada
Strobe N Todos Fraca NTR pela luminosidade
envolvente
Visivel por todos os
Todos os .
Strobe aparelhos de visdo noturna.
N aparelhos de Boa NTR o
(V) Age Afetada pela luminosidade
visdo noturna
envolvente.
Visivel por todos. Facil de
Flare D/N Todos Boa NTR identificacdo pelos meios
aéreos.
Visivel por todos os
Todos os aparelhos de visdo noturna
Flare (1V) N aparelhos de Boa NTR bar . S :
e Facil de identificacao pelos
visdo noturna ; "
meios aéreos.
Todos os Muito eficiente exceto em
Glint N aparelhos de Boa NTR P
e muito iluminadas
visdo noturna
. Todos Origina um contraste de
Paine| de radares de temperaturas em viaturas e
identifde | DI/N resd Boa NTR NPe
localizacéo edificios. Pode ser ocultado
combate
de IV pelo terreno urbano.
Todos Dificil de destetar, pode
Fonte de .
radares de eficiente quando usado
calor D/N T Fraca NTR
P localizacéo como contraste em terreno
guimica )
de IV frio.
Fornece uma assinatura
Unica. Pode ser ocultado
Chem- pelos edificios. Fornece
X N Todos Fraca NTR uma assinatura distinta
light . .
facilmente reconhecida.
Eficiéncia depende da
luminosidade envolvente.
Fornece uma assinatura
Chem- Todos os Unica. Pode ser ocultado
light (IV) N aparelhos de Fraca NTR pelos edificios. Eficiéncia

visdo noturna

depende da luminosidade
envolvente

Tabela 8-7 - Método de marcacao das posi¢cées amigas (continuacao)
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SECCAO Ill - APOIO DE ENGENHARIA
As duas qualidades fundamentais do pelotdo de atiradores da Brigint sdo a sua mobilidade e a
capacidade de emprego da infantaria apeada. Ao nivel tatico, € fundamental garantir a
mobilidade da forca das operacfes para o sucesso da forca. Para garantir a mobilidade tética

da BriglInt, € muito importante um intensivo emprego da sua engenharia.

0812.Companhia de engenharia
A companhia de engenharia (CompEng) fornece apoio montado e apeado as forcas de
manobra, (batalhdes e companhias de atiradores da Brigint). A CompEng tem trés pelotBes de
engenharia, um pelotdo de equipamentos e uma seccdo de comando. A CompEng
normalmente organiza os seus pelotdes para os batalhbes e companhias de atiradores num
nivel de comando especifico, de acordo com a missdo. Deve ser facilmente integrado na
manobra, todos os niveis, de acordo com as relagbes de comando adequadas.
a. Pelotdo de Engenharia
E normalmente a unidade de engenharia de mais baixo escaldo que pode realizar
missdes e tarefas de engenharia montada. E o elemento bésico a partir do qual se
organiza uma unidade de engenharia para realizar uma tarefa. O pelotdo de
engenharia pode ser reforcado em equipamento especial, vindo do pelotdo de
equipamento. O pelotdo de engenharia possui varias plataformas de equipamentos,
incluindo viaturas para as sec¢fes de engenharia com rolos ou laminas, MICLICs
(para abrir campos de minas) e varios sistemas de lancamento de minas (figura 8-
18). As secc¢Oes do pelotdo de engenharia transportam uma variedade de explosivos
e material de demoli¢cdo. A secgédo € o efeito minimo necessério para garantir o apoio
apeado a infantaria. A sec¢do de engenharia é o escaldo adaptado para apoiar uma

companhia de atiradores, particularmente durante as operagfes ofensivas.
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— Pel Eng (x 3) —
e — Cmd
1 SUBALT (CmdtPel) (P+E) 1 1SAR (SargPel) (E+P)
1 SOLD (Sapador/Cond) (E) 1 CABO (CBSapador/Cond) (E)
r—— Sec Eng S SecEng T\
et 1 I;‘Vfg A ' - -
I OIOTO 'S ¢ . i
1 1SAR (CmdtSec) (E+P) 1 18AR (CmdtSec) (E+P)
1 28AR (SargAd)) (E) 1 28AR (SargAdj) (E)
2 CABO (CBSapador) (E) 2 CABO (CBSapador) (E)
2 SOLD (Sapador) (E e/LG) 2 SOLD (Sapador) (E ¢/LG)
1 8OLD (Sapador) (E) 1 SOLD (Sapador) (K)
1 SOLD (CondVBR/Sapador) (E) 1 SOLD (CondVBR/Sapador) (E)

g GECENY —"N\

— o
7"\) | Voleano
Y O OO i -

1 1SAR (CmdtSec) (E+P)

1 28AR (SargAdj) (E)

2 CABO (CBSapador) (E)

2 SOLD (Sapador) (E ¢/LG)

1 SOLD (Sapador) (E)

1 SOLD (CondVBR/Sapador) (E)

Figura 8-18 - Organizac¢éo do pelotdo de engenharia

b. Pelotdo Equipamento
O pelotéo de equipamento tem numa secc¢ao de comando e 3 secgles equipamentos
(Figura 8-19), equipadas com langa-pontes e maquinas escavadoras. Ao contrario do
pelotdo de engenharia, ndo é organizado para funcionar de forma independente
durante as operacdes ofensivas. O pelotdo de equipamento oferece ao comandante
uma série de equipamento especial para o auxiliar no esfor¢co principal e para
executar tarefas especificas de mobilidade. Cada seccéo é estruturada de forma a
assegurar o reforco de equipamentos, nomeadamente iluminacdo de obstaculos e
fortificagcBes do inimigo, a cada um dos trés pelotdes de engenharia. Cada secc¢do
tem capacidade para abrir uma passagem expedita, abrir brecha num obstaculo e
possui ferramentas especiais e maquinas de laminas. O pelotdo de equipamento tem
uma capacidade limitada para operac@es de contra mobilidade, sobrevivéncia e de

apoio geral.
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Pel Equipamento ——————— TN

1 SUBALT |CandtPel] (P+E)
1 1SAR (SargPal) (E+P)
1 CABO (CBCondVintPes/OpRad) (E)

1 CABO (OpViatLangaPontes/Cond) (€]

t CARO {OpVisiLangaPontes/Cond] (E)

Sec Eaquipamento ( x 3 ) —%

1 1SAR (CmiitSec) (E LG

1 CABO (CB OpDorsnCondPistalorma) (E)

1 CABO (C8 Op Pa-Carregadora) (E}

1 SOLD {Op Ratro-Escavadors) () 1 SOLD (Op Retro-Escavador) (E}

1 SOLD (CondViatfes) (E)

1 SOLD (CondVistPes) (E}

Figura 8-19 - Organizagédo do pelotdo de equipamento

0813.Missdes da engenharia
A misséo da engenharia tem quatro categorias: mobilidade, contra mobilidade, sobrevivéncia e
apoio geral de engenharia. (A tabela 8-8 mostra as tarefas incluidas em cada uma dessas
categorias). Um pelotdo de engenharia pode ser cedido a uma companhia. A engenharia efetua

reconhecimento, avalia os obstaculos e usa explosivos no campo de batalhas de campo.

MOBILIDADE

CONTRAMOBILIDADE

SOBREVIVENCIA

Remocao obstaculos.
Limpar campos de minas.
Limpar itinerérios.
Abertura de passagens
expeditas.

Construcéao estradas e

caminhos.

Construgéo de obstaculos
para contornar, fixar,
bloquear ou desorganizar

as forcas inimigas

Construgéo posi¢coes de
combate para pessoal e

viaturas

Tabela 8-8 - MissGes da engenharia
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0814.Mobilidade
A nivel tatico garantir a mobilidade é fundamental para o sucesso da operacao. A engenharia
apoia a infantaria através da remoc¢ao de obstaculos e constru¢do ou melhoria de itinerarios.
a. Remocéo de obstaculos
A remocao é a criacdo de corredores através de um obstaculo ou sobre o mesmo,
para permitir que uma forga possa progredir. O niUmero e a largura das vias a criar,
varia de acordo com os fatores de MITM-TC. Os corredores devem permitir que a
forca de assalto passe rapidamente pelo obstaculo. A forca de brecha vai diminuir o
obstaculo e marcar os corredores, usando os métodos estipulados em NEP.
b. Construcdo ou melhoramento de itinerarios
A engenharia tem uma capacidade limitada para construir, melhorar e fazer a
manutencdo de estradas e pontes. Além de fornecer apoio & mobilidade durante as
operagbes ofensivas, a engenharia pode aumentar a mobilidade durante as
operagOes defensivas, centrando-se sobre a capacidade de deslocar forgcas. A
mobilidade nas operac¢des defensivas inclui:
¢ Mobilidade entre as posi¢cfes de combate principal, alternativa e suplementares;
¢ Mobilidade da reserva para reforcar as posicoes;
¢ Mobilidade da reserva no contra-ataque. (No entanto, na defesa, o papel
fundamental da engenharia € no apoio a contra mobilidade, dificultando os

movimentos do IN e obrigando-o a parar as viaturas tornando-se alvos mais faceis).

0815.Contra mobilidade

A engenharia constroi obstaculos que impegam o inimigo de executar com éxito a sua

manobra. Normalmente usam obstaculos tais como, campos de minas, obstaculos de arame,

fossos anticarro, crateras na estrada e abatises. A engenharia também pode reforgar o terreno

restritivo e os obstaculos existentes para desorganizar, fixar, contornar ou bloguear o inimigo.

Os pelotbes de engenharia executardo o plano de contra mobilidade do Cmdt Comp. No ambito

deste plano, as sec¢des de atiradores irdo ajudar a engenharia na colocagédo de obstaculos.

Independentemente do tipo de defesa a implementar, o CmdtPel deve-se recordar dos cinco

principios bésicos para a implementagdo de obstéculos:

e Os obstaculos devem apoiar a manobra;

e Os obstaculos devem estar integrados no plano de fogos (direto e indirectos) e batidos por
fogos;

e Os obstaculos devem aproveitar o terreno e os obstaculos existentes, reforgando o seu valor
defensivo;

e Os obstaculos sdo mais complexos e eficazes quando implementados em profundidade;
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¢ Os obstaculos devem ser implementados garantindo surpresa.

0816.Sobrevivéncia
O plano de sobrevivéncia seré sincronizado com o plano contra mobilidade da companhia. Os
pelotdes deverao preparar-se, marcando as posicdes de combate das VBR, nomear graduados
para supervisar a constru¢cao da posicdo de combate e designar guias para acompanhar o
movimento entre as posi¢des, da viatura lamina. Os pelotdes irdo executar o plano do
comandante da companhia, sendo a prioridade da funcdo de sobrevivéncia. Este plano deve
especificar o seguinte:
e Nivel da sobrevivéncia de cada subunidade;
e Prioridade de apoio de sobrevivéncia por unidade, sistema de armas ou conjugacdo das

duas;

e Tipo de posigéo a ser escavada por unidade ou sistema de armas.

e Sequéncia e hora prevista para os pelotdes para receberem o apoio da viatura-lamina.

SECCAO IV - DEFESA AEREA
A andlise feita pela célula de defesa aérea e aviacdo, e defesa antimisseis Air and Missile
Defense (AMD), determinam se a Brigint ser& reforgada com recursos de defesa aérea de curto
alcance Short Range Air Defense (SHORAD). Mesmo se a Brigint e, subsequentemente, o
batalhdo de infantaria receberem forcas de defesa aérea, € improvavel que o pelotdo de
infantaria seja reforcado com qualquer um destes meios de defesa aérea. No entanto, os
sistemas missil Stinger e Chaparral podem operar em torno da area de operacdes da
companhia, em apoio ao batalhdo ou da brigada. Portanto, o pelotdo deve conduzir a sua
propria defesa aérea, baseando-se nas medidas passivas de defesa aérea e na capacidade de

conseguir bater meios aéreos com o seu armamento orgéanico.

0817.Sistemas, organizagao e capacidades
Os sistemas que podem operar em reforco da area de operacdes de uma companhia séo o
sistema missil portétil Stinger e o sistema missil ligeiro Chaparral (Tabela 8-9). O batalhdo pode
ser apoiado por um pelotdo de defesa aérea equipado com Chaparral e Stinger. As Unidades
de Artilharia Antiaérea podem ser atribuidas missdes taticas com vista a assegurar protecao
antiaérea a uma forca ou a um elemento determinado, sendo elas: Acdo de Conjunto (A/C);
Acéo de Conjunto-Reforco de fogos (A/C-R/F); Refor¢o de Fogos (R/F) e Apoio Direto (A/D).
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Sistema Portétil Stinger Pessoal: 2 homens

N° muni¢Bes arma: 6 misseis
Aquisicéo de alvo: visual
Alcance: 5km

Altitude: 3km

Apoio mutuo: 2km

Pessoal: 4

Missil: 12 misseis (4 na rampa +8 na viatura)
Aquisigéo: visual/fonte de calor

Alcance 5km

Altitude: 3km

Apoio mutuo: 2,5km

Tabela 8-9 - Sistemas de defesa aérea

a. Stinger

Na defesa antiaérea, o mais provavel € o pelotdo de infantaria ser apoiado pelo
Stinger (Figura 8-20). O Missil Stinger é um sistema de defesa antiaérea portatil
(MANPADS) compacto, disparado ao ombro, para defesa aérea proxima. E uma
arma do tipo “fire and forget”, de guiamento e pesquisa por infravermelhos (IV) ou
infravermelhos/ultravioletas negativos, possibiltando assim ao operador o
empenhamento sobre outro alvo ou tomar ag¢bes evasivas logo apds o disparo. O
sistema é compacto porque inclui a sua propria fonte de energia elétrica,
arrefecimento e subsistema Identification Friend or Foe (IFF). E concebido para obter
uma grande eficacia contra aeronaves que efetuem voo a baixa e muito baixa
altitude, avibes de ataque ao solo, helicopteros e avides de observacdo e de
transporte.

(1) A missdo do Sistema missil portatil Stinger € conferir protecdo antiaérea as
unidades de manobra, de apoio de combate e outros elementos criticos. O
Sistema missil portatil Stinger foi projetado para destruir veiculos aéreos nao
tripulados e aeronaves de asa fixa e helicOpteros de ataque, em baixo voo. Ele
fornece aos pelotbes elevado poder de fogo de defesa aérea. O Sistema missil

portatil Stinger transporta consigo 6 misseis.
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Figura 8-20 - Stinger

(2) O Sistema missil portatil Stinger tem uma guarnicdo de 2 homens (Apontador e
municiador). Uma esquadra Stinger normalmente tem uma viatura. Os
comandantes de esquadra devem ter em atencdo as consequéncias de se
separarem da sua viatura, sera dificil terem mais do que dois misseis disponiveis
para recarregar, estando longe da viatura.

ANTENA

PROGRAMADOR

INTERROGADOR IFF

CABO DE INTERLIGAGAD

ALCANCE: 4000 METROS
MiSSa HE
CAPACIDADES DE ATAQUE TODOS 05 ASPECTOS
PESO: 15,8KG
IDENTIFICACAO:

FRIEND OR FOE (IFF): S
MISSENS: & POR EQUIPA

Figura 8-21 - Sistema de defesa aérea Stinger
b. Rede de Aviso e Alerta

Se a brigada tem organicamente uma bateria de Artilharia Antiaérea, o pelotdo
recebe um meio de aviso e alerta para aproximacdo aeronaves. O pelotdo radar

pode transmitir um aviso e alerta da atividade inimiga as unidades de tiro (bateria,
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pelotdo ou secg¢do), as unidades de artilharia e oficiais de ligacdo da defesa aérea. A
bateria antiaérea ira fornecer um aviso e alerta de voz na rede de comando da
brigada. Se os fatores MITM-TC o permitiram, o pelotdo SHORAD proporciona um
alerta de voz antecipado aos batalhGes. O radar (figura 8-22) fornece uma
capacidade de detecdo em 360° para diferentes faixas aéreas (aeronaves de asa
rotativa e de asa fixa, UAVs e misseis de cruzeiro) a uma distancia de 40 km. O

radar esta normalmente em comando operacional da respetiva bateria antiaérea.

Figura 8-22 - Sistema de radar P-STAR

0818.Emprego da defesa aérea
Em situacdes ofensivas, os elementos de defesa aérea acompanham o ataque principal. Eles
podem apoiar as companhias da frente, focando-se sobre os eixos de aproximacgdo aéreos de
baixa altitude. Quando a unidade estiver em movimento ou numa situacdo de pequeno alto, os
elementos de defesa aérea deverdo permanecer junto das armas principais de maior alcance
do pelotdo, para garantir apoio mutuo. O apontador Stinger pode apear para fornecer defesa
aérea, quando a unidade chegar ao objetivo ou durante possiveis pausas na condugdo do
ataque. Na defesa, os elementos de defesa aérea podem estabelecer posicbes de combate
com base nas informacdes disponiveis do IPB e esquema de manobra do comandante da

companhia.

0819.Grau de controlo das armas
O grau de controlo das armas descreve o nivel relativo de controlo exercido pelo comando
sobre os fogos Artilharia Anti Aérea (AAA), ou seja, a autoridade delegada nos comandantes
das Unidades de tiro quanto a decisdo de abertura de fogo. O grau de controlo das armas é
ditado na OOp do batalhdo e pode ser atualizado com base na situacdo. Os trés niveis de

controlo sdo:
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a. Tiro Livre
As armas podem abrir fogo sobre qualquer alvo aéreo ndo positivamente identificado
como amigo. Assim, aeronaves de identificagdo desconhecida ou duvidosa devem
ser consideradas hostis. Este € o0 menos restritivo dos niveis.

b. Tiro condicionado
As armas podem abrir fogo apenas contra alvos aéreos identificados como hostis.

c. Tiro interdito
Armas estdo proibidas de disparar, exceto em autodefesa ou em resposta a uma

ordem formal. Este € o nivel de qualificacdo mais restritiva.

0820.Procedimentos de aviso e estados de alerta
a. Avisos de Defesa Aérea Air Defense Warning (ADW)

Os Avisos de Defesa Aérea (ADW) traduzem a avaliacdo da probabilidade de ataque

aéreo feita por um Comandante para a sua area de operagoes.

Os Avisos de Defesa Aérea séo trés:

¢ VERMELHO - ataque aéreo ou com misseis - iminente ou em curso;

¢ AMARELO - ataque aéreo ou com misseis — provavel;

¢ BRANCO - ataque aéreo ou com misseis - ndo provavel.
Um ADW pode traduzir mais do que as informacfes acima descritas; com efeito, pode ser
usado para impor automaticamente um estado de alerta as unidades de tiro AAA
subordinadas, conjugando os diversos avisos de defesa aérea com os designadores de
estados de alerta. Este procedimento de comando e controlo fornece aos comandos de
AAA um processo simples e expedito de especificar quais os estados de alerta minimos a
serem impostos as unidades de tiro, de uma forma progressiva.

b. Estados de prontiddo State of Response (SOR)

Significam o grau de prontidao exigido as unidades de tiro de AAA, expresso em

minutos, desde o instante da notificagdo do alerta até ao momento de abertura de

fogo. Os SOR sao baseados nos ADW.

Existem trés estados de prontidao:

e POSTOS DE COMBATE — Existem aeronaves nas imediacdes ou a atacar;

e ALERTA 3 — Existem aeronaves na area de interesse, mas nao estdo a ameacar e

existe tempo para reagir;

e ALERTA 60 — Ndo existe ameaca aérea nesse momento.
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Nota: O Cmdt da defesa aérea da &rea testa os avisos e alertas rotineiramente, pelo teatro de

guerra ou de operagfes. Estes avisos descreverem o estado geral da ameaca aérea provavel e

aplicam-se a toda a area.

0821.Procedimentos de reacao

Procedimentos de reag&o incluem medidas de defesa aéreas passivas e ativa.

a. Medidas passivas de defesa aérea

E o método principal do pelotdo para evitar um ataque aéreo inimigo. Estas medidas

passivas consistem nas medidas tomadas pelo pelotdo para impedir que o inimigo

detete ou localize a unidade.

(1) Orientacbes

(2)

Os pelotbes de atiradores devem seguir as seguintes orientagbes para evitar a

detecao ou limitar os danos, se forem detetados:

Quando parado, ocupar posicdes cobertas e abrigadas e efetuar a
camuflagem de viaturas expostas;

Num deslocamento, utilizar itinerarios cobertos e abrigados;

Dispersar as viaturas tanto quanto possivel para que a detecdo e ataque seja
mais dificil;

Apagar os trilhos das viaturas que possam conduzir as posi¢cdes e eliminar ou
cobrir as posi¢cbes de combate;

Se forem atacados por uma aeronave, devem dispersar e procurar posi¢coes
cobertas e abrigadas;

N&o disparar contra uma aeronave hostil, a menos que seja claro que a esta
identificou as for¢cas amigas. O empenhamento precoce compromete as
posicdes das for¢cas amigas;

Designar vigias do ar para cada viatura e posicoes; estabelecer e manter
seguranca e observacdo em 360°.

Estabelecer um sistema de alerta nas NEPs da unidade, incluindo sinais

visuais e de som.

Procedimentos

Quando o pelotdo observa aeronaves, helicopteros ou UAVs que possam

influenciar a sua missdo, sdo tomadas medidas passivas de defesa aérea a

menos que a situacdo exiga medidas ativas imediatas.

NOTA: As medidas passivas de defesa aérea também incluem a preparacdo da companhia

para a realizacdo de medidas ativas de defesa aérea.
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Medidas passivas de defesa aérea contemplam 3 passos:

e Passo 1 — Alertar a companhia com um RELIM.

e Passo 2 — Implantar as acOes apropriadas de dispersar ou continuar o
movimento. Se a companhia nao estiver na dire¢cdo do ataque da aeronave, o
CmdtComp e os CmdtPel ordenam as VBR que procurem uma posicao
coberta e abrigada e dispersem entre elas 100 metros ou entdo, que
continuem o movimento.

e Passo 3 — Preparar-se para 0 empenhamento. Os apontadores das VBR
preparam-se para fazer fogo contra a aeronave com a metralhadora pesada
ou com as armas principais & ordem do CmdtComp ou do CmdtPel.

b. Medidas ativas de defesa aérea
O pelotdo deve evitar empenhar-se com aeronaves inimigas. Se o contacto for
inevitavel, o pelotdo utiliza uma técnica conhecida como volume de fogo (Figura 8-
23). Esta técnica € baseada na premissa de que quantos mais projéteis uma unidade
consegue colocar no ar, maior a hipétese de o inimigo voar contra eles. Mesmo que
estes projéteis ndo acertem no inimigo, uma "parede de chumbo", no céu, pode
intimidar os pilotos inimigos, levando-os a cancelar o ataque ou, pelo menos,
dificulta-lhes a aquisicdo do alvo. Um dos pontos mais importantes sobre o volume
de fogo € que uma vez estimada a distancia deve manter-se sempre 0 mesmo ponto
de pontarias, até que o avido voe nessa dire¢do, sem alterar a direcao da pontaria. O
CmdtPel estabelece o ponto de pontarias com base no tipo de aeronave que esta a

atacar (Figura 8-24).

Figura 8-23 - Volume de fogo
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Figura 8-24 - Ponto de pontarias

SECCAO V - APOIO NUCLEAR BIOLOGICO E QUIMICO
Os meios NBQ da Brigint séo limitados e, portanto, os pelotdes devem aplicar os fundamentos
da defesa NBQ (prevencdo, protecdo e descontaminacado), para sobreviverem num campo de
batalha contaminado.

0822.Apoio ao reconhecimento
O pelotdo de defesa NBQ organico da CompEng é o unico pelotdo NBQ da Brigint. O pelotédo
de defesa NBQ pode localizar, identificar e marcar as areas contaminadas. Visto que 0s meios
de reconhecimento NBQ sdo limitados, o CmdtComp de atiradores deve planear meios

alternativos para efetuar um reconhecimento NBQ (Ex: patrulhas).

0823.Apoio a descontaminacgéo
O apoio externo de descontaminacdo ndo estd disponivel ao nivel da companhia. Para a
descontaminacdo operacional, o pelotdo deve solicitar o apoio a companhia, (esta solicita o
apoio da equipa da descontaminagao ao batalhdo, que por sua vez pede apoio a Brigint). Uma
completa operacdo de descontaminacdo exige o apoio de um pelotdo de descontaminacao
externo. O elemento contaminado sera encarregado de auxiliar o pelotdo de descontaminacao
durante a realizacdo da operacao de descontaminacao.
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CAPITULO 9
APOIO DE SERVICOS

Em qualquer unidade militar, o apoio de servicos mantém o potencial de combate no decorrer

das operacgfes. Nos Pelotdes equipados com VBR, o Comandante de Pelotdo é responsavel

por planear o apoio de servi¢os e 0 Sargento de Pelotdo é o responsavel pela execucao desse

mesmo plano. O Sargento de Pelotdo trabalha em coordenacdo com o 2°Comandante da

Companhia e com o Sargento-Ajudante da companhia para garantir que o Pelotdo tem o apoio

adequado para o cumprimento das missGes que lhe forem atribuidas. A Companhia

normalmente prevé as necessidades e funciona num sistema “push and pull” com os pelotées.

0901.Responsabilidades individuais

Este paragrafo refere as responsabilidades do apoio de servigos na cadeia de comando de um

pelotéo.

a. Sargento de Pelotédo

Como responsavel pelo apoio de servicos do pelotdo, executa o plano logistico do

pelotdo e companhia, com base em NEP's. Os seus deveres incluem:

Receber, consolidar e elaborar todos os relatérios administrativos do pelotédo
relativos a pessoal e sanitario, em coordenacdo com o adjunto do Comandante de
Companhia;

Requisita os abastecimentos necessarios (excepto Classe VIII) e equipamentos
ao sargento-ajudante e assegura a sua distribuicdo no pelotéo;

Supervisiona a evacuacao de baixas, PG's ou material/equipamento danificado;

Garante a manutencéo adequada do armamento/equipamento do pelotéo.

b. Comandante de Seccao/Esquadra

Cada comandante de esquadra e seccéo tem como deveres 0s seguintes:

Assegurar que a guarnicdo executa a manutencdo adequada a todos os
equipamentos e armamento distribuidos;

Elaborar as listas de pessoal e necessidades de apoio logistico e submeté-las ao
Sargento de Pelotdo de acordo com as NEP;

Obter os abastecimentos necessarios e assegura a sua distribuicdo na

secgdo/esquadra.

0902.Consideracdes de planeamento

O planeamento do apoio de servicos € na sua esséncia uma tarefa ao nivel da

companhia/batalhdo. Enquanto o Comandante de Companhia e o 2° comandante planeiam a
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operacdo e apoio, o Comandante de Pelotdo é responsavel pela sua execucdo ao nivel do

pelotdo, e o Sargento de Pelotdo executa o plano ao nivel da sec¢édo/esquadra.

a. Planeamento do apoio de servicos

O Comandante de Pelotdo elabora o seu proprio planeamento, determinando

exatamente 0 que necessita ou que prevé necessitar, de acordo com a manobra que

vai executar. Este processo € importante ndo sé na sua integragdo com o plano de

apoio de servicos da companhia, mas também na certeza de que o0s

pedidos/requisi¢cdes sdo submetidos o mais cedo possivel.

b. Questdes Operacionais

O plano de apoio de servicos deve responder aos seguintes requisitos operacionais:

(1)

(2)

(3)

(4)

()

Tipo de Apoio

Baseado na natureza da operacgéo e aspetos téticos, que tipo de apoio o pelotédo

vai necessitar?

Quantidades

Em que numero/quantidade este apoio vai ser necessario?

(a) Serdo necessarios os abastecimentos de emergéncia durante o combate?

(b) Esta operacao requer uma mudanca nos niveis estabelecidos para os trens?

Ameaca

Qual a organica, dispositivo e capacidades do inimigo? Como é que estes

aspetos podem influenciar o apoio logistico durante o decorrer das opera¢des?

(@) Onde e quando € expectavel que o contacto ocorra?

(b) Qual o numero de baixas e perda de viaturas prevista de acordo com a
localizagdo e natureza do contacto?

(c) Qual o impacto do uso de armas com capacidades especiais (Ex: NBQ) no
combate e as necessidades de apoio logistico que dai decorrem?

(d) Quantos prisioneiros de guerra esperamos fazer e onde?

Terreno e Condi¢cdes Meteorologicas

De que forma o terreno e as condi¢bes meteorologicas afetam o apoio de

servigos durante o desencadear das operacdes?

(&) Que tipo de solo garantirA mais seguranca para manutencdo e evacuagao
sanitaria?

(b) Qual o itinerario de evacuacao sanitaria e manutencao?

Tempo e Localizacao

Quando e onde o Pelotdo vai necessitar do apoio?

(a) Avaliando a natureza e localizacdo do contacto, quais sdo os melhores
locais para a reunido de feridos e em tratamento/evacuagao?

(b) Onde serédo designados os locais de reunido de PG?
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(6)

(7)

(8)

Apoio de Servigos

Necessidades

Quais séo as necessidades de apoio, por classe, subgrupo e tipo de apoio?

(a) Que seccéo terd de ser reabastecida em primeiro lugar no que se refere a
classe I11?

(b) Que seccao necessitara primeiro de ser reabastecida em classe V?

Risco

A intensidade do combate permitird a conducao das tarefas de reabastecimento

em seguran¢a? Se nédo, que periodos menos intensos estao previstos, e como

pode o pelotdo minimizar o risco de exposicdo das viaturas de apoio

(reabastecimento/manutencéo)?

Técnica de Reabastecimento

De acordo com a informacao disponibilizada durante o processo de planeamento

do apoio de servi¢os, que técnica de reabastecimento deve o pelotdo usar?

. Classes de Abastecimento (Consideragdes)

O Sargento de Pelotdo obtém os abastecimentos e entrega-os ao Pelotdo. O

Comandante de Pelotdo estabelece as prioridades, mas o combate dita que o0s

abastecimentos de Classe |, Ill, V, e IX sdo a prioridade, por serem 0s mais criticos

para o sucesso das operacdes.

(1)

()

3)

Classe |

Esta classe inclui comida, dgua e gelo. Também inclui os itens relacionados com
a saude, moral e bem-estar. O Mapa Diario da Forca (MDF) leva a um pedido
automatico das necessidades de classe I. O pessoal nos trens de campanha
prepara a alimentacdo e entrega-os com o pacote de logistico (LOGPAC) ao
Sargento-ajudante que procede com a sua distribuicdo aos pelotdes. Durante o
empenhamento inicial comem-se "refeicdes prontas para comer" (Racdo de
Combate) transportados nos trens e com o préprio combatente. Devido a
probabilidade das linhas comunicacdo e reabastecimento serem longas, o
pelotdo deve ter na sua posse a dotacdo para 3 dias de abastecimento.

Classe I

Esta classe inclui a roupa, o equipamento individual, fatos de protecdo BQ
(PPOM), tendas individuais, utensilios e artigos de higiene e costura. O Sargento
de Pelotdo distribui itens consumiveis como sabdo, papel higiénico e
inseticidas/repelentes durante as operagdes de reabastecimento.

Classe llI

Esta classe é relativa aos combustiveis e lubrificantes. Pedidos ndo habituais de
classe Il sdo remetidos para o Sargento-ajudante que depois reencaminha o

pedido para os trens de combate do batalh&o.
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() A classe Ill pode ser em volume/quantidade ou a granel (empacotados). O
exemplo de produtos em volume inclui gaséleo (combustivel mais comum no
exército) e gasolina.

(b) O pelotdo requisita/solicita e levanta/recebe os artigos de classe Ill, em
recipientes de 20L, massas lubrificantes, vaselina, 6leos e solventes.

(4) Classe IV
Esta classe inclui materiais de construcdo, estacas, sacos de areia e arame
farpado/concertinas.

(5) Classe V
Esta classe inclui todos os tipos de muni¢do e minas inclusive explosivos.

(6) Classe VI

Artigos para uso individual privado que ndo séo especificamente militares, para

venda aos militares. A disponibilizacdo dos artigos desta classe constitui-se

como um multiplicador do moral da forga.
(7) Classe VI

Esta classe inclui os artigos completos como “ICV, MGS”, armas e outros. Os

relatérios logisticos (ALTLOGSITREP) sédo os que dao origem ao

reabastecimento dos artigos de classe VII. Os sistemas de armas avancam pelo
canal de reabastecimento (LOGPAC).

(8) Classe VI
Esta classe inclui o material sanitario. O Posto de Socorros do batalh&o substitui
os kits do socorrista e kits de primeiros socorros.

(9) Classe IX

Esta classe inclui os documentos e materiais para manutencao/reparacdo de

viaturas e equipamento. Os artigos séo fornecidos em resposta a um pedido

especifico ou obtidos pela troca direta de partes reparaveis. O Ultimo pode incluir
baterias de aparelhos de visdo noturna e radios versdo man-pack. Em situacdes
de combate, a troca e canibaliza¢éo controlada sdo métodos normais de obter os

artigos de Classe IX.

(10)Classe X
Esta classe inclui os artigos para apoiar programas néo militares como sejam o
desenvolvimento agricola e econdmico.
0903.Tarefas de reabastecimento
As tarefas de reabastecimento podem ser classificadas em 3 tipos: rotina/ordinéria,
emergéncia/extraordinaria ou pré-posicionamento. Durante a fase de treino e exercicios, 0s
pelotdes praticam as tarefas de reabastecimento. O método de reabastecimento em combate

depende sempre dos fatores de decisédo (MIMT+TC).
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a. Reabastecimentos de Rotina

As operagfes de reabastecimento de rotina incluem os artigos das Classes |, lll, V e

IX, correio, e outros artigos que tenham sido solicitados pelo pelotdo. Quando

possivel, e diariamente, o pelotdo deve conduzir o reabastecimento de rotina. A

altura ideal é durante os periodos da visibilidade reduzida. Embora as viaturas

tenham grande autonomia, o Comandante de Pelotédo deve planear reabastecer em

cada oportunidade disponivel, baseada sobre os fatores de decisao.

(1)

(2)

O LOGPAC ¢é uma via simples e eficiente para cumprir reabastecimentos de

rotina. O fator chave do LOGPAC é a centralizacdo dos reabastecimentos

organizados pelo batalh&o. Este planeia o reabastecimento de todos os pelotdes
por um periodo especifico (normalmente 24 horas) até ao préximo LOGPAC. As

NEPs do batalh&o devem especificar a sua composigéo e periodo efetivo.

Como indicado pelo Comandante de Companhia ou 2°Comandante, o Sargento-

ajudante estabelece o ponto de reabastecimento de companhia, podendo usar

um método de distribuicdo centralizado ou descentralizado, informando os

Sargento de Pelotdo da sua localizacdo. Quando o Sargento-ajudante tem o

ponto de reabastecimento pronto, informa o Sargento de Pelotdo de cada

pelotédo para se dirigir ao local de reabastecimento, tendo em conta a situagao
tatica e o0s aspetos operacionais estabelecidos pelo Comandante de

Companhia/Pelotéo.

(@) O método centralizado deve ser usado em operag¢des com viaturas (Figura
9-1) e permite que as viaturas/secgOes se movimentem isoladamente para
um ponto central de reabastecimento. Dependendo da situagdo tatica, uma
viatura/seccdo ou pelotdo move-se para fora da sua posicdo e executa as
operacgOes de reabastecimento a retaguarda da sua posi¢do. Este processo
continua até que o pelotéo inteiro tenha concluido o reabastecimento. Neste
método as viaturas seguem um percurso pré-estabelecido com um sentido
anico de circulacdo. SO as viaturas que necessitem de manutencdo imediata
param no local designado para manutencdo, circulando normalmente de
ponto em ponto até concluirem o reabastecimento. As seccgdes
movimentam-se de forma independente para comer, levantar o correio e
artigos diversos e reabastecer-se de agua. Quando todas as
viaturas/sec¢bes do pelotdo concluirem o reabastecimento por ordem do
Cmdt/SargPel, deslocam-se para um local de espera a fim de realizarem

uma inspecao pré-combate.
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Figura 9-1 - Método de reabastecimento centralizado (com viaturas)

(b) O método de reabastecimento centralizado sem viaturas (Figura 9-2) leva a
gue os combatentes abandonem as suas posi¢des. Os elementos indicados
deslocam-se para um ponto de reabastecimento do pelotdo a retaguarda da
posicdo, reabastecem e regressam para a posi¢cdo quando prontos. Esta
técnica € usada quando o contacto é improvavel e € necessario reabastecer

muitos artigos.

Figura 9-2 - Método de reabastecimento centralizado (sem viaturas)
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(c) Em zonas de reunido o Sargento-ajudante adota normalmente o método
descentralizado (Figura 9-3). As viaturas permanecem na sua pOSiGao ou
ligeiramente a retaguarda desta, para que as viaturas de reabastecimento
possam fornecer os artigos de Classe Ill e V. Os combatentes de forma
individual passam pela linha de reabastecimento alimentando-se,
reabastecendo-se de agua, etc.

1° Pelotdo

LOGPAC /REABASTECIMENTOS RgGRESSO A POSIQﬁO

Figura 9-3 - Método de reabastecimento descentralizado para operacdes com viaturas

(d) Durante o combate, quando o pelotdo é separado das suas viaturas em
contacto ou quando o contacto é iminente, o método de reabastecimento
descentralizado deve assegurar que 0s reabastecimentos necessarios as
esquadras sdo igualmente disponibilizados. Este método necessita que a
companhia (Sargento-ajudante) se desloque para um ponto o mais proximo
possivel transportando todos os abastecimentos necessérios (Figura 9-4). O
pelotdo fornece um guia para assegurar que as provisdes (Classe V) e sdo
distribuidas a posi¢éo mais critica em primeiro lugar.

Este método:

« E usado quando ha uma necessidade imediata;

 E usado para reabastecer uma Unica classe de abastecimento;

e Permite aos comandantes de seccdo manter os comandantes de

esquadra nas suas posicoes.
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Figura 9-4 - Método de reabastecimento descentralizado para operacdes sem viaturas

NOTA: Se as viaturas de reabastecimento ndo puderem deslocar-se até perto das posi¢cdes de
pelotdo, os membros do pelotdo podem ajudar o pessoal do reabastecimento a transportar 0s

materiais.

b. Reabastecimento Extraordinario

Ocasionalmente (durante as ag¢bBes de combate), o pelotdo pode ter uma

necessidade urgente de reabastecimento que nao pode esperar por um

reabastecimento de rotina, LOGPAC. O reabastecimento de emergéncia pode

implicar equipamento NBQ bem como Classes lll, V, VIII, e | (W).

c. Reabastecimento com Posicionamento (Pré-Stock)

Em operagbes defensivas e em outras ocasides tidas convenientes, o pelotdo

precisa de armazenar reabastecimentos, também designados por pré-

posicionamento ou "Stock". Normalmente o pelotdo s6 o faz no que respeita a Classe

IV e V, mas também o pode fazer com a Classe lll. Contudo, deve reabastecer as

viaturas do pelotdo antes de ocupar as posicdes de combate ou durante o

deslocamento das mesmas.

(1) Cada escalao deve planear cuidadosamente todas as situacdes de Pré-stock.
Todos os Comandante de Seccdo/Esquadrdo devem saber a localizacdo exata
dos locais de pré-stock, e devem reconhecé-los durante os periodos de
reconhecimento. O Comandante de Pelotdo assegura que s&o tomadas as
medidas necesséarias para garantir a seguranca dos reabastecimentos pré-
posicionados. Essas medidas devem incluir a selecdo de posi¢cdes cobertas e
abrigadas e um plano de recolha e de destruicdo para evitar que o inimigo

capture esses reabastecimentos.
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(2) Durante as operacdes ofensivas, 0 pelotdo pode pré-posicionar 0s
reabastecimentos em viaturas bem a frente no terreno. Isto funciona no caso de
0 pelotdo esperar usar um grande volume do fogo, com necessidade de

reabastecimento de munigées, durante uma operacao rapida.

0904.Material a transportar pelo combatente
O material a transportar pelo combatente € uma preocupacdo do comandante. O que
transportar, que distancia e em que condi¢Bes, sdo consideracdes importantes a ter no
planeamento de uma missdo. Os comandantes devem preparar-se para as contingéncias mais
provaveis, baseadas na informacdo disponivel durante a fase de planeamento, sabendo a

montante que nao podem estar preparados para todas as missdes possiveis.

0905.Reabastecimento de combate bésico
O reabastecimento do pelotdo varia com a misséo e inclui o transporte fisico para a zona de
combate. O Comandante de Companhia direciona 0 minimo de requisitos para o
reabastecimento em combate. As NEPs da unidade ou o Comandante de Companhia
especificam os itens. O reabastecimento basico inclui géneros que mantenham o pelotdo em
combate. A quantidade dos géneros basicos depende do numero de dias do pelotdo em

combate, tendo que cumprir a missao sem ser reabastecido.

0906. Manutencéo
Uma manutencao adequada € a chave para manter viaturas, equipamentos e outros materiais
em condicdes de servico. E um processo continuo que comeca com as medidas de
manutenc¢do preventiva feita pela guarnicdo da viatura e mantida pelas vérias unidades de
manutencdo nos respetivos escalfes. As tarefas de manutengdo compreendem a inspecéao,

teste, reparacao, recuperacdo e evacuacao de viaturas e equipamento.

0907.Procedimentos de evacuacgao
Quando o combate comeca e as primeiras baixas aparecem, o pelotdo deve socorrer os feridos
em combate. Os Comandante de Secc¢do orientam a evacuacdo das baixas da sua seccao
para o LRnFeridos do pelotdo, onde o Sargento de Pelotdo com auxilio ou ndo de pessoal

especializado, faz uma avaliacéo e solicita a Evacuag¢do Médica (MEDEVAC).

NOTA: Antes do Sargento Pelotdo evacuar as baixas do LRnFeridos para o escaldo superior
este deve remover todo o equipamento/armamento e material chave (ITTm, cartografia,
etc.). Todas as unidades devem ter NEPs referentes a retencédo/guarda do armamento e

muni¢des do pessoal ferido.
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0908.Mortos em combate
O Sargento Pelotdo designa um local de reunido de mortos. Todos 0s pertences sao para
manter com 0 corpo, mas o comandante de esquadra/seccéo salvaguarda que seja retirado o
armamento/material critico até este ser entregue ao Sargento Pelotdo, que entrega o morto ao

Sargento-ajudante. Por regra 0os mortos e feridos sdo transportados em viaturas separadas.

0909.Prisioneiros de guerra
O Pessoal e equipamento inimigo capturados sdo muitas vezes fontes de informacéo
preciosas, mas so tera valor tatico, se o pelotdo executar os procedimentos relativos a material
e pessoal capturado o mais rapidamente possivel.
Em qualquer situacdo tatica o Pelotdo tem NEPs especificas para normalizar os procedimentos

com pessoal e material capturado, que normalmente inclui 0s seguintes 5 passos:

e Revistar;
e Separar;
e Silenciar;
e Acelerar;
e Guardar;

a. Na sequéncia dos procedimentos seguintes a captura e a revista primaria, a sec¢ao que
capturou os PGs garante a sua escolta até ao LRnPG do pelotdo. O elemento de
captura deve assegurar o tratamento médico dos PGs e é responsavel pela sua
seguranca até ao LRnPG de pelotao.

b. Uma vez transportados até ao LRnPG do pelotdo, o Sargento de Pelotdo assume a
responsabilidade dos PGs e providencia a montagem da seguranca aos mesmos, pelas
equipas anteriormente estabelecidas no pelotdo e encaminha-os para o0 LRnPG da

companhia.

0910.Reabastecimento aéreo
O reabastecimento aéreo € uma missdo da aviacdo que consiste em deslocar pessoal,
equipamento, material, suplementos, carga, usando meios de asa fixa ou de rotor, para uso em
operacfes. O reabastecimento por terra pode ndo resultar, devido ao terreno ou a ameaca
inimiga. O pelotdo deve executar o pedido através da companhia para o batalhdo e deve-se
preparar para receber os abastecimentos numa janela de tempo especifica e num determinado

local.

0911.Evacuacéao de baixas
A evacuacédo de baixas Casualty Evacuation (CASEVAC) é o relatério usado para se executar

o movimento de baixas pelo ar ou solo em veiculos ou avibes ndo especializados para essa
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funcdo. Estas operacdes, normalmente envolvem um movimento inicial de soldados feridos
para uma instalacdo médica proxima. A evacuagdo médica inclui um itinerério de evacuagéo
com o respetivo apoio médico, enquanto o CASEVAC nao providencia esse mesmo apoio
durante o movimento.
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CAPITULO 10
PATRULHAS

As patrulhas sdo missdes para recolher informacdes, realizar operacdes de combate, ou para
estabelecer uma presenca numa area de operacdo como parte de uma operagdo de
estabilidade. O pelotdo de atiradores geralmente realiza essas operacdes como parte de um
esforco maior. Os Pelotdes e Secgdes de infantaria efetuam trés tipos de patrulhas:
reconhecimento, combate e de presenca. Este capitulo descreve os aspetos a ter em conta no
planeamento das patrulhas, a sua conduta, assim como a montagem e agdes a serem tomadas
numa base de patrulha. Uma vez que os pelotdes de atiradores desmontam das viaturas, estes
funcionam como um pelotdo de infantaria ligeiro. O Comandante de Pelotdo (CmdtPel) tem a

flexibilidade para utilizar estes recursos para melhorar a eficacia da misséo de patrulhamento.

SECCAO | - GENERALIDADES
O pelotdo de atiradores da Brigint tem a capacidade de deslocar as suas secgbes para
posicBes dominantes que confiram alguma vantagem para a realizacdo do patrulhamento e
para ajudar nas operagdes de sustentacdo. A esquadra de viaturas fornece um apoio adicional
para a patrulha de combate. O Comandante de Pelotdo deve, se possivel, integrar os fogos da
esquadra de viaturas como apoio ou como posi¢cdo de seguranca. As esquadras de viaturas
podem também realizar comunicacbes de relé. A maioria das patrulhas séo realizadas
apeadas, mas 0s veiculos podem apoiar a operacdo ou serem deixados numa posicdo oculta,

na zona de reunido da companhia.

1001.0rganizagéo
Para cumprir a missdo de patrulhamento, um pelotdo ou seccdo, deve executar tarefas
especificas. Tal como acontece com outras missdes, 0 comandante determina as tarefas de
acordo com a situagdo. Ele identifica aquelas tarefas que o pelotdo deve executar e decide
quais os elementos que as irdo executar. Sempre que possivel, 0 comandante deve manter a
integridade da secg¢éo. Os termos "elemento” e "equipa” referem-se as sec¢des ou equipas que
executam uma tarefa especifica. O comandante deve planear cuidadosamente para garantir
que identifica e atribui todas as tarefas necessérias da forma mais eficiente. Os pelotdes que
efetuam patrulhas incluem na sua organizacdo elementos ou equipas especificas para cada

tipo de misséo.
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a. Grupo de Comando
E constituido pelo CmdtPel, sargento do pelotdo (SargPel) e Radiotelefonista (RTL).
Podem ser integrados outros elementos que sejam atribuidos ou que o CmdtPel
decida que ele ou o SargPel devam controlar diretamente.

b. Equipa de 1°Socorros
Sao responsaveis pelo tratamento e evacuacgéao de feridos.

c. Equipa de PG
Equipas de Prisioneiros de Guerra (EPG) séo responsaveis pelo controle de
prisioneiros inimigos e detidos do campo de batalha.

d. Equipa de Vigilancia
Vigia o objetivo, desde que o reconhecimento de comandantes termina, até que as
unidades que irdo efetuar a acdo cheguem ao local. Em seguida, junta-se a sua
unidade.

e. Navegador
Auxilia na navegacédo, assegurando que o comandante segue o itinerario planeado.
As suas instrugbes devem incluir um azimute inicial assim como azimutes
subsequentes, conforme necessario. O pelotdo ou a Seccdo devera também
designar um navegador alternativo.

f. Homem Conta-Passos (HCP)
Mantém um ritmo preciso em todos os momentos. O CmdtPel ou de Seccédo deve
designar a forma como quer que o HCP estabeleca o ritmo. O HCP deve igualmente
comunicar o ritmo no final de cada troco de percurso definido. O CmdtPel ou de

Seccédo devera também designar um HCP alternativo.

1002.Planeamento inicial
Os Comandantes identificam as a¢des necessarias sobre o0 objetivo, e depois, ao efetuarem o
plano provisério, efetuam a fita-do-tempo inversa, para a saida das linhas amigas, e a fita do
tempo normal, para a entrada nas linhas amigas. Eles recebem normalmente a OOp no PC da
Companhia onde o pessoal-chave estard disponivel. Como as patrulhas atuam de forma
independente, vdo além do alcance do apoio de fogos direto da unidade que os destaca e
operam a frente de unidades amigas. A coordenacgéo deve ser aprofundada e detalhada.
a. Itens a serem considerados pelo CmdtComp e CmdtPel s&o:
(1) Alteractes ou atualiza¢des da situacéo do inimigo;
(2) Melhor utilizacdo do terreno para as rotas, pontos de referéncia e bases de
patrulha;
(3) Dados meteoroldgicos e de luz;

(4) Alteracbes ou atualizacbes da situacao das forcas amigas;
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(5) O reforco de militares com competéncias especiais ou equipamentos, por
exemplo, engenheiros ou intérpretes;

(6) Uso e localizacdo das zonas aterragem;

(7) Pontos de saida e entrada nas linhas amigas;

(8) Apoio de fogos sobre o objetivo e ao longo do itinerario previsto, incluindo os
itiner&rios alternativos;

(9) Areas de Treinos e horarios. O terreno dos treinos deve ser semelhante ao do
objetivo, deve incluir os edificios e fortificacdes, se possivel;

(10)ITTM devem incluir sinais de chamada, frequéncias, palavras em cédigo,
instru¢des de comunicacao digital, bem como a senha e contrassenha.

b. A companhia ou CmdtPel coordenada com a unidade através da qual seu pelotdo ou
seccao ira realizar a sua passagem de linha, para a frente ou para a retaguarda das
nossas linhas.

c. O Comandante de Companhia e o S3 do batalhdo coordenam as atividades das
patrulhas com os comandantes de outras unidades, que irdo efetuar patrulhamentos,

ao mesmo tempo, nas areas adjacentes.

1003.Completar o plano
Ao completar o plano o CmdtPel dever considerar o seguinte:

a. Tarefas essenciais e de apoio
O comandante garante que atribuiu todas as tarefas essenciais a realizar no objetivo,
nos pontos intermédios, nas zonas perigosas, nos locais seguros e de vigilancia, ao
longo do itinerario (s) e nos pontos de passagem.

b. Plano de Movimentos e fita do tempo
O Cmdt faz uma estimativa de tempo para o movimento até ao objetivo, do
reconhecimento de comandantes ao objetivo, da montagem da seguranca e
vigilancia, do tempo para a conclusao de todas as tarefas atribuidas para o obijetivo,
do movimento para o ponto de reunido para debriefing do pelotdo e de regresso as
linhas amigas.

c. Itinerario principal e de alternativa
O Cmdt determina um itinerario principal e alternativo, de e para o objetivo (Figura

10-1). Os itineréarios de regresso devem ser diferentes dos itinerarios para o objetivo.
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Figura 10-1 - Itinerario principal e alternativo
d. Sinais

O Cmdt deve considerar o uso de sinais especiais. Estes devem incluir sinais de

mao, luminosos, voz, apito, radio e equipamentos de infravermelho. Todos os sinais

devem ser treinados para que todos os soldados saibam o que eles significam.
e. Senha e contrassenha para travessia das linhas amigas

(1) O pelotdo pode usar sinais de infravermelhos para informar as unidades
podendo estas acompanhar o seu progresso e, em redundancia, pode servir de
senha e contrassenha.

(2) O Cmdt de pelotdo também pode designar uma senha de emergéncia. Esta
palavra de codigo alerta que uma unidade amiga se esta a aproximar, de uma
forma menos organizada e, eventualmente, sob pressdo. Esta pode ser usada
para reunir os soldados rapidamente em volta de um ponto de passagem
definido. A senha de emergéncia é seguida pelo niumero de soldados que se
aproximar ("Guerreiro seis"). Isso impede que o inimigo se junte a um grupo na
tentativa de penetrar nas linhas amigas.

f. Localizacdo dos comandantes

O Cmdt deve definir o local onde ele, o SargPel e os outros Cmdts, se devem

localizar para cada fase da missdo. O SargPel, normalmente, esta com os seguintes

elementos para cada tipo de patrulha:

(1) Num atague ou emboscada, normalmente controla o elemento de apoio;

(2) Num reconhecimento de &rea, normalmente fica no Ponto de Reunido no
Objetivo (PRNO);

(3) Num reconhecimento de zona, normalmente move-se com 0 elemento de
reconhecimento que se coloca no ponto de ligagao.

g. Agdes sob contacto inimigo
A menos que exigido pela misséo, o pelotdo deve evitar o contacto com o inimigo. O

plano do Cmdt deve prever acdes a tomar em caso de contacto e em cada fase da
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missdo da patrulha. A capacidade do pelotdo para continuar a missdo dependeré do

pelotdo ser capaz de romper o contacto com sucesso (de modo que a sua nova

direcdo de movimento ndo seja detetada) e se o pelotdo teve baixas devido ao

contacto.

(1) O plano deve abordar o transporte de soldados gravemente feridos e mortos.

(2) O plano deve abordar o tratamento de prisioneiros que sejam capturados, como
resultado do contacto e que nao fazem parte da missao planeada.

h. Planos de contingéncia

Se o Cmdt se ausenta, por varias razGes, sem levar radio ou comunica¢es sem fio,

deixando todo o planeamento, coordenacédo, elaboracdo e execucdo da sua missao

de patrulha por finalizar, deve emitir um plano de contingéncia contendo cinco

pontos:

(1) Onde o Cmdt vai;

(2) Quem vai com ele;

(3) Quanto tempo vai demorar;

(4) Acbes a serem tomadas caso o Cmdt ndo regresse no tempo estabelecido;

(5) Acbes a tomar caso a unidade estabeleca contacto com o inimigo, enquanto o
Cmdt esta ausente.

1004.Passagem de linhas amigas
Aquando da passagem de linhas amigas, o CmdtPel e o Cmdt Comp devem coordenar com o
comandante da unidade da frente e comandantes de outras unidades, que irdo efetuar
patrulhamento, nas mesmas areas ou adjacentes. Esta coordenacdo inclui palavras cédigo,
planos de fogos, senha de emergéncia, procedimentos na passagem de linha para a frente e
para a retaguarda, ponto inicial, ponto de saida e de entrada e informagdes sobre o inimigo.
a. O CmdtPel fornece ao Cmdt da unidade na frente a identificacdo da unidade, o
tamanho da patrulha, horérios de partida e de regresso, e a area de operacgdes.
b. O Cmdt da unidade na frente fornece ao CmdtPel o seguinte:
(1) Informag@es adicionais sobre o terreno;
(2) Posigbes confirmadas ou suspeita inimigas;
(3) Provaveis locais de emboscadas inimigas;
(4) Recente atividade inimiga;
(5) InformacbBes detalhadas sobre as posicbes amigas e dos obstaculos e
localizacdo dos PO;
(6) Plano de fogos das unidades amigas;
(7) Apoio que a unidade pode oferecer, por exemplo, apoio de fogo, guias,

comunicacodes e forca de reacao.
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c. No seu plano para a saida das linhas amigas, o Cmdt deve considerar a seguinte
sequéncia de acoes:
(1) Estabelecer contacto com o0s guias no ponto de contacto;
(2) Deslocar-se para o ponto inicial;
(3) Efetuar as coordenacgdes finais;
(4) Deslocar-se para e através do ponto de passagem;
(5) Estabelecer siléncio, para além dos fogos de protecdo final da forca amiga

ultrapassada.

d. Se o pelotdo é apeado, devera permanecer em linha. O SargPel segue diretamente
atrds do guia da forca, de forma que ele possa contar cada soldado que passa pelo
ponto de passagem. Ele da a contagem ao guia, diz-lhe o tempo de espera no ponto

de passagem (ou quando regressar) e confirma a senha de emergéncia.

1005.Base de patrulhas
Uma base de patrulha é uma posi¢éo utilizada, quando uma seccéo ou pelotdo que efetua uma
patrulha, para por um periodo prolongado. A base de patrulha ocupada ndo pode exceder as
24 horas, salvo em caso de emergéncia. O pelotdo ou sec¢do nunca usa a mesma base de
patrulha duas vezes.
a. Os pelotbes ou seccdes usam a base de patrulha para:
(1) Todos os movimentos a fim de evitar a detegao;
(2) Se esconder, durante um longo e detalhado reconhecimento a area do objetivo;
(3) Comer, limpeza de armamento e equipamento ou descanso;
(4) Planear e dar ordens;
(5) Reorganizar ap6s uma infiltracdo em area inimiga;
(6) Para ter uma base, a partir da qual realiza diversas operagfes simultaneas ou
consecutivas tais como, emboscada, ataque, reconhecimento ou de seguranca.
b. O Cmdt escolhe um potencial local, para a base de patrulhas, a partir de uma carta.
Os planos para estabelecer uma base de patrulha devem incluir um local alternativo
para a base de patrulha. O local alternativo é utilizado se o primeiro é inadequado ou
se a patrulha tiver, inesperadamente, que evacuar a primeira base de patrulhas.
c. Os Cmdts, ao efetuarem o planeamento para uma base de patrulha, devem
considerar a missédo e as medidas de seguranca passiva e ativa.
O Cmdt planeia:
(1) Postos de observacéo;
(2) Comunicacdes com os postos de observacao;

(3) Defesa da base de patrulha;
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(4) Retirada da base de patrulha com os itinerarios de retirada, ponto de reunido e
base de patrulha alternativa;

(5) Um plano de seguranca e repouso para se certificar que os soldados
especificos, (Ex: armas principais) estdo despertos em todo 0 momento;

(6) Execucao de camuflagem, disciplina de ruido e luzes;

(7) A realizacdo das atividades necessérias, com 0 minimo de ruido e movimento.

d. O Cmdt deve evitar:

(1) Posicdes inimigas conhecidas ou suspeitas;

(2) Areas urbanizadas;

(3) Cumes e colinas, exceto se necessario para manter as comunicacoes;

(4) Estradas e trilhos;

(5) Vales poucos profundos.

1006.Pontos de reuniéo
Um ponto de reunido € um local designado pelo Cmdt, para onde o pelotdo se desloca (se tiver
que dispersar) para se reunir e reorganizar. O Cmdt, sempre que possivel, reconhece
fisicamente os itinerarios para selecionar os pontos de reunido. Se o Cmdt s6 consegue
proceder a um reconhecimento pela carta, este escolhe os potenciais pontos de reunido e
depois confirma-os a medida que o pelotao se desloca por esses pontos de reunido. Os tipos
de pontos de reunido mais comuns sao: iniciais, no itinerario, no objetivo, de entrada e pontos
de reunido préximos e afastados. Todos os militares da patrulha devem saber qual o ponto de
reunido para o qual se devem deslocar, em cada fase da missédo. Eles devem saber quais os
procedimentos a adotar no ponto de reunido, e quanto tempo devem esperar em cada ponto,
antes de se deslocarem para outro.
a. Ponto de reunido inicial
Um ponto de reunido inicial € um lugar aguém das linhas amigas, onde uma unidade
pode-se reunir e reorganizar caso estabelegca contacto com inimigo, durante a
travessia das linhas amigas ou antes de chegar ao primeiro ponto de reunido no
itinerario, além das linhas amigas. O Cmdt normalmente seleciona o ponto de
reunido inicial.
b. Ponto de reunido no itinerario
O Cmdt designa, no itinerério, pontos de cada 100 a 400 metros (com base no
terreno, vegetacgéao e visibilidade). Quando o Cmdt designa um novo ponto de reunido
no itinerario, aquele que foi anteriormente designado fica ativo. Isso impede a
incerteza sobre qual dos pontos de reunido no itinerario os militares se deverédo

deslocar, caso estabelecam o contacto imediatamente ap6s o Cmdt designar um
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ponto de reunido novo. H& trés maneiras de designar um ponto de reunido no

itinerario:

(1)

(2)

(3)

Ocupa-lo fisicamente por um curto periodo de tempo. Este é o método

preferencial;

Através de designacdo de uma distancia e direcéo através de sinais de braco e

mao;

Passar pelo ponto de reunido e designa-lo através de sinais de braco e méo.

c. Ponto de reunido no objetivo

O PRnO é um ponto fora da linda de vista e fora do alcance das pequenas armas da

zona do objetivo. E normalmente localizado na direcéo na qual o pelot&o se tenciona

deslocar apds completar a sua acdo no objetivo. Define-se por potencial PRnO até

que o objetivo seja identificado.

(1) As acdes no PRnO incluem:

(2)

(@)
(b)
(€)

(d)

(€)

(f)

Reconhecimento do objetivo;

Emissdo de uma ordem parcelar;

Disseminar a informagdo do reconhecimento, se o contacto nao foi
estabelecido;

Ultimar preparativos antes de efetuar a operacdo, por exemplo, retocar a
camuflagem; preparar material para demoli¢cdes; alinhar mochilas para uma
saida rapida do PRnO; preparar material de PG, preparar material de
primeiros socorros e macas e efetuar inspecao as armas;

Efetuar a contagem dos militares e verificar equipamentos, apés a agdo no
objetivo;

Restabelecer a cadeia de comando, apos a acao no objetivo.

Ocupacgédo de um PRnO por uma seccao

No planeamento da ocupacdo de um PRnO, o Cmdt do pelotdo deve ter em

consideracdo a seguinte sequéncia:

(@)

(b)
(c)

(d)

Parar aqguém do potencial PRnO, fora da linha de vista, do som e do alcance
das armas de pequeno alcance (200 a 400 metros em condigBes de boa
visibilidade, 100 a 200 metros de visibilidade reduzida);

Posicdes de seguranca;

Avancar com o navegador e um membro de cada esquadra para confirmar a
localizacdo do PRNnO e determinar a sua sustentabilidade. Emitir um plano
de contingéncias antes da partida;

Posicionar no PRnO, um soldado da 1% esquadra as 12 horas e da 22
esquadra as 6 horas. Emitir-lhes um plano de contingéncia e regressar com

0 navegador;
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(e) Deslocar a secgdo para o PRnO e posicionar a 12 esquadra das 9 as 3

horas e a 22 esquadra das 3 as 9 horas.

NOTA: A seccdo pode também ocupar o PRnO em for¢a. Isso requer uma havegacao mais

precisa, mas elimina a separacdo da secc¢dao.

(3) Ocupacao de um PRnO por um pelotdo
O CmdtPel deve considerar a mesma sequéncia no planeamento da ocupacédo
de um potencial PRnO que a sec¢do. Um soldado de cada secc¢do participa no
reconhecimento do PRnO e posiciona-os as 10, 2 e 6 horas. A 12 Secc¢éo, na
ordem de marcha, ocupa das 10 as 2 horas. As outras sec¢des, que se seguem,
ocupam das 2 as 6 e das 6 as 10 horas, prospectivamente.
d. Ponto de reuniéo final
O ponto de reunido final (PRF) esté localizado fora do alcance das vistas, do som e
das armas da unidade amiga, através da qual o pelotdo vai entrar. Isto significa, que
0 PRF devera estar fora da linha de protecao final da unidade amiga. O pelotéo
ocupa o PRF em perimetro de segurancga.
e. Pontos de reuniao proximos e afastados
Estes pontos de reunido estéo localizados no lado afastado e préximo de uma zona
perigosa. Se o pelotdo estabelece o contacto durante a travessia da zona perigosa e
o controlo da forga é perdido, os militares, de ambos os lados, deslocam-se para o
ponto de reunido mais proximo deles. Estes estabelecem seguranga local,
restabelecem a cadeia de comando, avaliam o seu estado do pessoal e
equipamento, continuam a missdo da patrulha e juntam-se depois ho PRnO ou

executam as suas ultimas instrucoes.

1007.Reconhecimento de comandantes
O plano deve incluir o reconhecimento de Cmdts ao objetivo, uma vez ocupado o PRnO, pelo
pelotdo ou seccdo. Durante o seu reconhecimento, o Cmdt identifica o objetivo, as posi¢oes
para a seguranga, apoio e as posi¢cdes de assalto das suas secc¢des. No fim deve completar o
seu plano baseado no reconhecimento efetuado. Cada tipo de patrulha exige diferentes tarefas
durante o reconhecimento de Cmdts. O CmdtPel leva consigo diferentes elementos do pelotéo
para o reconhecimento. O Cmdt deve ter tempo para planear, voltar ao PRnO, completar o seu
plano, disseminar informacdes, emitir ordens e instrugcdes e permitir que as suas seccdes

facam qualquer preparacao adicional necessaria.
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1008.Entrada nas linhas amigas
O pelotdo podera estar montado ou desmontado no ponto de reunido de entrada (final) PRF.
As mesmas consideragfes sdo usadas para as coordenacfes. O CmdtPel deve considerar a
seguinte sequéncia:

a. O pelotdo faz alto no PRF e estabelece seguranca;

b. O CmdtPel diz a palavra cddigo ao radio, avisando depois, a unidade amiga da sua
localizacdo e que esta pronto para entrar. A unidade amiga deve confirmar a rececao
da mensagem e confirmar que 0s guias estdo em posicao, antes de o pelotéo sair do
PRF;

c. Se as comunicac¢fes radio nao forem possiveis, o CmdtPel, RTL e uma parelha de
seguranca avancam e tentam entrar em contacto com um PO, usando a senha e
contrassenha. O PO notifica a unidade amigavel que o pelotdo esta pronto para
entrar e pede 0s guias;

d. Se o CmdtPel ndo consegue encontrar um PO, desloca-se com o RTL e uma parelha
de seguranga, para localizar o ponto de entrada, através das suas coordenadas. O
CmdtPel deve-se deslocar em linha reta em diregdo as linhas amigas, nunca
paralelamente a elas. Todo o deslocamento lateral deve ser feito de modo a ficar

sempre fora do alcance das armas ligeiras;

NOTA: O CmdtPel deve tentar executar este procedimento somente durante o dia. A noite, ele
deve usar outros sinais alternativos para estabelecer o contacto com as unidades amigas. Se o
contacto com a unidade amiga nao pode ser efetuado como planeado, o método preferencial

sera esperar pela luz do dia, mas isto depende do MITM-TC.

e. O CmdtPel utiliza sinais de reconhecimento préximo e afastado para estabelecer
contacto com o guia.

f. O CmdtPel avisa o pelotdo, via radio, para avancar e leva-os ao ponto de entrada.
Ele pode colocar os elementos de seguranga junto ao guia, do lado do inimigo e do
ponto de entrada.

g. O SargPel conta e identifica cada militar, a medida que estes passam através do
ponto de entrada.

h. O guia conduz o pelotédo até a zona de reunido.

i. O CmdtPel dirige-se ao posto de comando da unidade amiga. Ele informa o Cmdt da
unidade amiga sobre todos os aspetos de valor tatico, em relacdo a area de
responsabilidade da unidade amiga.

j. O CmdtPel junta-se novamente ao pelotdo na zona de reunido e leva-o para uma

area segura para o debriefing.
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1009.Debriefing
Imediatamente apds o pelotdo ou a secgdo regressarem, o pessoal do posto de comando

realiza um debrief completo que pode incluir todos os membros do pelotdo ou sé os Cmdts,

RTL e qualquer pessoal adicional. Normalmente, o debriefing é oral. As vezes, é obrigatério um

relatorio escrito. O relatério escrito deve incluir as seguintes informacdes:

a.

-~ o o o T

«

Composicao e articulagdo do pelotdo que efetuou a patrulha;

Missao do pelotéo (tipo de patrulha, localizacdo do objetivo e finalidade);

Hora de partida e de regresso;

Itinerérios, coordenadas de cada tro¢o do percurso ou incluir um transparente;
Descri¢do detalhada do terreno e posi¢des inimigas identificadas;

Resultados de qualquer contacto com o inimigo;

Estado do Pessoal no final da patrulha.

SECCAO Il - TIPOS DE PATRULHAS

Esta seccdo aborda os tipos de patrulhas que um pelotdo de atiradores da Brigint pode

executar.

1010.Patrulhas de reconhecimento

As patrulhas de reconhecimento fornecem informacdes oportunas e precisas sobre o inimigo e

o terreno. Elas confirmam o plano do Cmdt antes de ser executado. O CmdtComp devera

explicar ao CmdtPel os requisitos de informacéo especificos para cada missao. Os trés tipos de

patrulhas de reconhecimento séo: de area, de zona e de itinerario.

a.

Reconhecimento de area
O reconhecimento de &rea é realizado para obter informag¢des sobre uma localizacéo
especifica e da area envolvente. A localizagdo pode ser indicada através de
coordenadas, um objetivo ou transparentes. Num reconhecimento de area, o pelotdo
ou secgdo utiliza Pontos de Vigilancia Dominantes (PVD) em redor do objetivo, que
dé para observa-lo bem como a area circundante. No planeamento de um
reconhecimento de area, o Cmdt deve considerar a seguinte sequéncia:

(1) O Cmdt pode incluir uma equipa de vigilancia no reconhecimento do objetivo,
para ficar no PRnO. Ele posiciona a equipa de vigilancia, enquanto efetua o
reconhecimento. O Cmdt de seccado responsavel pela seguranca, estabelece a
seguranca no PRnO e posiciona outras equipas de seguranca, para bater os
possiveis itinerarios de aproximacao ao PRnO.

(2) Se necessario, 0 Cmdt posiciona outros elementos de vigilancia sobre o objetivo.

Ele pode movimenta-los num itinerério, indicando-lhes o itinerario a medida que
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(3)

se deslocam ou pode dizer-lhes para seguirem itinerarios diferentes, para as
suas posicoes.

Depois de observar o objetivo, por um determinado periodo de tempo, todos os
elementos regressam para o PRnO e reportam o que observaram ao Cmdit.

Posteriormente toda a informacdo recolhida € disseminada por todos os

militares.

b. Reconhecimento de Zona

O reconhecimento de zona é realizado para obter informag¢des sobre o inimigo,

terreno e itinerarios numa zona especifica. As técnicas de reconhecimento da zona

incluem o uso de equipas méveis e fixas ou a execucdo de varios reconhecimentos

de area.

(1)

Equipas moveis

O Cmdt planeia a utilizacdo de secgbes que se deslocam ao longo de varios

itinerarios para cobrir toda a zona. Existem varios métodos para o planeamento

do movimento de varios elementos através de uma zona, entre eles: método da
ventoinha, da caixa, itinerarios convergentes e sectores sucessivos.

(a) Método da ventoinha (Figura 10-2). O Cmdt inicialmente seleciona uma série
PRNO em toda a zona. O pelotédo ocupa o0 1° PRnO e estabelece seguranca
ao mesmo. Cada Equipa de reconhecimento e vigilancia (R & V) desloca-se
do PRnO ao longo de itinerario diferentes, fazendo estes a forma de
ventoinha, que se sobrepfe uns aos outros, para assegurar o
reconhecimento de toda a area. O Cmdt mantém uma reserva no PRnO.
Quando todas as equipas de R & V voltaram para o PRnO, o pelotédo retine
e divulga todas as informacdes existentes entre os militares, antes de passar

para a proxima PRnO.
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ITINERARIOS ADJACENTES
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Figura 10-2 — Método da ventoinha
(b) Método das caixas (Figura 10-3). O Cmdt envia as suas equipas R&V, a
partir do PRnO, ao longo dos itinerarios que formam uma espécie de caixa
na area a reconhecer. Ele envia as outras equipas ao longo dos itinerarios
existentes no espaco dentro da caixa. Todas as equipas se encontram num
ponto de jungéo, no lado afastado da caixa a reconhecer e depois deslocam-

se para um novo PRnO.

Figura 10-3 — Método das caixas
(c) Método dos itinerarios convergentes (Figure 10-4). O Cmdt seleciona
itinerarios, a partir do PRnO, através da zona a reconhecer, até um ponto de
juncéo do lado afastado. Desloca cada equipa R&V ao longo de um itinerario

especifico e usa o0 método da ventoinha para reconhecer a area entre os
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itinerarios. O Cmdt estipula um tempo para todas as equipas estarem no

ponto de jungéo.

e e PONTO DE JUNGAD
P S > »
~ Vo - = S j‘ ‘?(-.“- C

ITIN PARA AS LINHAS AMIGAS

Figura 10-4 — Método dos itinerarios convergentes

(d) Método dos setores sucessivos (Figura 10-5). O Cmdt pode dividir a zona
em varios setores. Dentro de cada setor, 0 pelotdo utiliza o método dos
itinerarios convergentes, para reconhecer a zona até um ponto de juncao
intermédio, onde se reune e divulga toda informacdo recolhida até esse

local, posteriormente reconhece o proximo setor.

PONTO DE JUNGAO

PR FRnO 3 0%

Figura 10-5 — Método dos sectores sucessivos
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(2) Equipa estacionéria
Usando esta técnica, o Cmdt posiciona as suas equipas de R&V em locais onde
se possa observar, em conjunto, toda a zona, por longos periodos de tempo,
permitindo a recolha continua de informagdo. O Cmdt deve ter em consideragéo
0s requisitos de sustentacdo ao elaborar o plano de carregamento do pelotéo.

(3) Mudltiplos reconhecimentos de area
O Cmdt atribui tarefas a cada uma das suas seccdes, a fim de realizem uma
série de acdes de reconhecimento de area ao longo de um itinerdrio especifico.

. Reconhecimento de Itinerario

O reconhecimento de itinerario é realizado para obter informac8es detalhadas sobre

um determinado itinerario e todo o seu terreno adjacente, ou para localizar possiveis

locais para implementacdo de obstaculos. O reconhecimento de itinerario € apoiado
numa estrada, num itinerario estreito, como por exemplo um itinerario de infiltragdo,
ou numa direcdo geral de ataque. A engenharia € normalmente atribuida a unidades
de infantaria, para que o reconhecimento de itinerario seja mais técnico. No entanto,

a infantaria poder realizar um reconhecimento de area mais rapido, sem o apoio da

engenheira. Os resultados de um reconhecimento de itinerario detalhado

contemplam, a sua traficabilidade, atividade do inimigo, a contaminacédo da NBQ e

aspetos do terreno adjacente, tanto do ponto de vista do inimigo como do ponto de

vista das forgas amigas. No planeamento de um reconhecimento de itinerario, o

Cmdt deve considerar o seguinte:

(1) O método preferido para a realizagdo de um reconhecimento de itinerario € o
método da ventoinha descrito anteriormente. O Cmdt deve assegurar que as
ventoinhas sdo suficientemente extensas para reconhecer além do alcance do
fogo direto das armas, que possam bater o itinerario (Figura 10-6).

(2) O pelotédo deve usar um itinerario de regresso diferente.

(3) Caso a totalidade ou parte do itinerario a reconhecer seja uma estrada, o Cmdt
deve assumir a estrada como uma area perigosa. O pelotdo desloca-se
paralelamente a estrada por um itinerario coberto e abrigado. Quando
necessario, as equipas de reconhecimento e de seguranca deslocam-se perto

da estrada, para reconhecerem &reas-chave da mesma.
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Figura 10-6 — Reconhecimento de itinerario usando o método da ventoinha

1011.Patrulhas de combate

As patrulhas de combate sdo conduzidas para destruir ou capturar elementos ou equipamento,

para destruir instalagdes, equipamento, pontos-chave do inimigo ou para perseguir as forgas

inimigas. As Patrulhas de combate também garantem seguranca a unidades maiores. Existe 2

tipos de miss@es de patrulhas de combate: emboscada e golpes de méo.

a. Organizacao

O CmdtPel organiza o pelotdo com todos os meios disponiveis, podendo incluir

armamento organico, VBR e pessoal que considere necessario para o0 comprimento

da
(1)

(2)

3)

(4)

missado. As patrulhas de combate tém os seguintes elementos e equipas.
Elemento de assalto
O elemento de assalto conquista e segura 0 objetivo e protege as equipas que
realizem tarefas no objetivo.
Elemento de seguranca
O elemento de seguranca € responsavel por estabelecer a seguran¢a nas areas
perigosas, seguranga no PRnO, isolar o objetivo e apoiar a retirada dos
restantes elementos do pelotdo, uma vez que estes terminem as suas tarefas no
objetivo. O elemento de segurancga pode ter varias equipas de seguranga, cada
uma com a sua tarefa ou sequéncia de tarefas.
Elemento de Apoio
O elemento de apoio fornece apoio de fogo direto e pode controlar o apoio de
fogos indireto para o pelotéo.
Elemento de brecha
O elemento de brecha abre as brechas nos obstaculos inimigos, quando

necessario.
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(5) Equipa de demoligédo
Equipas de demolicdo sdo responsaveis pela preparacdo e detonacdo das
cargas para destruir equipamentos, veiculos ou instalagdes no objetivo.

(6) Equipa de busca
O elemento de assalto pode incluir uma parelha ou esquadra como equipa de
busca, para efetuar a busca em bunkers, edificios ou tdneis, no objetivo. Estas
equipas podem efetuar buscas no objetivo ou em zonas de morte, a procura de
baixas, documentos ou equipamentos.

. Reconhecimento de comandantes

Numa patrulha de combate, o Cmdt tem preocupac¢des adicionais para a realizacao

de seu reconhecimento ao objetivo, a partir do PRnO. Ele é normalmente o Cmdt do

elemento de assalto. Ele deve também levar consigo, ao reconhecimento, o cmdt do
elemento de apoio, o cmdt do elemento de seguranca e uma equipa de vigilancia

(dois homens do elemento de assalto).

(1) O Cmdt deve designar um ponto de juncdo a meio caminho entre o PRnO e o
objetivo. As secc¢les e equipas separam-se no ponto de juncéo e deslocam-se
para as suas posicdes. O ponto de juncdo devera ter comunicacao por fio com o
PRNO e ser configurado de modo que outros elementos possam fazer
derivacdes a partir deste.

(2) O CmdtPel deve confirmar a localizagéo do objetivo e determinar se é adequado
para o assalto ou emboscada. Ele observa o terreno e identifica onde pode
colocar minas ou Claymores para cobrir as zonas mortas, além de analisar
outras caracteristicas do objetivo, que possam leva-lo a alterar o seu plano.

(3) Se o objetivo é a zona de morte de uma emboscada, quem efetua o
reconhecimento ndo deve atravessar o objetivo, porque, ao fazé-lo, ir4 deixar
pistas que podem comprometer o sucesso da missao.

(4) O CmdtPel deve confirmar se a posi¢cédo de assalto € adequada, as posi¢des de
apoio e o itinerario de regresso ao PRnO.

(5) O CmdtPel deve colocar a equipa de vigilancia e difundir um plano de
contingéncias a essa equipa, antes de regressar ao PRnO.

. Emboscada

A emboscada é um ataque surpresa a partir de uma posicao coberta e abrigada,

contra um alvo em movimento ou temporariamente parado. As emboscadas sao

classificadas:

e Segundo a sua categoria: imediata ou deliberada;

e Quanto ao tipo: num ponto, area ou anticarro;

e Quanto a formacéo: linear ou em forma de L.
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O Cmdt usa uma combinacéo de categorias, tipo e formacédo no desenvolvimento de

seu plano para a emboscada.

(1) Planeamento

(2)

Na elaboragao do seu plano o Cmdt incluir os seguintes pontos-chave:

(@)
(b)

(c)

(d)
(e)

(f)

(9)

Cobrir pelo fogo toda a zona de morte;

Usar os obstaculos existentes ou de reforco (Claymores e outras minas)
para manter o inimigo na zona de morte;

Proteger o elemento de assalto e de apoio com as minas ou explosivos;
Utilizar os elementos de seguranca para isolar a zona de morte;

Assaltar a zona de morte para procurar mortos e feridos, capturar
prisioneiros e recolher o equipamento inimigo. (O elemento de assalto deve
ser capaz de se movimentar rapidamente através dos seus proprios
obstaculos de protecéo);

Cronometrar as ac¢des de todos os elementos do pelotdo para evitar perdas
de surpresa,;

Utilizar apenas uma secc¢ao para realizar toda a emboscada rodando as
seccdes ao longo do tempo, a partir do PRnO. Essa técnica € util quando a
emboscada tem que ser mantida ativa por um longo periodo de tempo.

Formacoes

O Cmdt deve ter em conta, no planeamento de uma emboscada, tanto a

formacao linear como a formag&o em forma de L.

(a) Formacéo linear. Numa emboscada utilizando a formacéao linear, o elemento

de assalto e de apoio, colocam-se numa posicado paralela ao sentido de
deslocamento do inimigo. Isto posiciona ambos os elementos no eixo maior
da zona de morte, 0 que sujeita o inimigo a fogo de flanco. Esta formacéo
pode ser usada em terrenos mais fechados, visto que restringe a
capacidade do inimigo em manobra contra o pelotdo ou em terreno aberto,

desde que exista um meio de manter o inimigo na zona de morte.

(b) Formacdo em L. Numa emboscada em forma de L, o elemento de assalto

BN

posiciona-se na perna longa do L, em frente a zona de morte e
paralelamente ao sentido de deslocamento do inimigo. O elemento de apoio
posiciona-se na perna curta do L, perpendicularmente ao elemento de
assalto. Isso proporciona fogo de flanco (perna longa) e fogo de supresséo
(perna curta) contra o inimigo. A emboscada em forma de L pode ser usada
numa curva acentuada de um trilho, estrada ou em contra-encosta. Esta
formacdo em L ndo deve ser usada onde a perna curta, do L, tiver que

atravessar uma estrada ou caminho.
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d. Emboscada imediata

Um pelotdo ou seccdo executa uma emboscada imediata, quando estabelece

contacto visual com uma forga inimiga e tem tempo para montar uma emboscada

sem ser detetado. As acdes a tomar para montar uma emboscada imediata devem
ser bem treinadas, para que os militares do pelotdo saibam o que fazer ao sinal do

Cmdt. Também devem saber o que fazer, se forem detetados antes de estarem

prontos a iniciar a emboscada. No planeamento e treinos de uma emboscada

imediata o CmdtPel deve ter em atencdo a seguinte sequéncia de acdes:

(1) Usar sinais visuais, qualquer soldado alerta o pelotdo que uma forca inimiga esta
a vista. O soldado continua a monitorar o local e a atividade da forca inimiga até
gque sua equipa ou Cmdt Secc¢ao o substitua.

(2) O pelotédo ou seccgéo faz alto e permanece imovel.

(3) O Cmdt determina a melhor localizacdo nas proximidades para realizar a
emboscada imediata. Ele usa os sinais de braco e mé&o, para direcionar o
pelotdo para posicdes cobertas e abrigadas. O Cmdt designa a localizacdo e a
extensdo da zona de morte.

(4) Os elementos da seguranca deslocam-se para cobrir cada flanco e a retaguarda.
O Cmdt designa aos elementos de seguranca a posicdo, através de uma
distancia e direcdo e regressa para junto do pelotdo, a ordem ou depois de
terminada a emboscada (quando as armas cessam fogo) ao nivel da sec¢do. As
duas parelhas normalmente fornecem seguranca de flanco, assim como fogo
para a zona de morte.

(5) Os militares deslocam-se rapidamente para as posi¢cdes cobertas e abrigadas,
normalmente entre 5 a 10 metros de distancia. Os militares devem garantir que
tém boa observagéo e campos de tiro para a zona de morte.

(6) O Cmdt inicia a emboscada, quando o grosso da for¢a inimiga se encontra na
zona de morte. (Se o tempo e o terreno assim o permitir, a sec¢do ou pelotdo

pode colocar Claymores e uséa-las para iniciar a emboscada).

NOTA: Se o inimigo detetar um militar, este inicia a emboscada ao disparar, alertando o resto
do pelotdo dizendo/ INIMIGO A DIREITA, ESQUERDA OU FRENTE).

(7) Os Cmdt efetuam o controlo e distribuicdo dos fogos. O Cmdt da ordem de
cessar-fogo quando a forca do inimigo for destruida ou deixar de resistir e manda
0 elemento de assalto entrar na zona de morte, para realizar uma busca rapida
ao inimigo. Todos os outros elementos do pelotdo permanecem no local para

garantir a seguranca.
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(8)

Os elementos de seguranca juntam-se ao pelotdo depois do elemento assalto
terminar a busca na zona de morte. O pelotédo retira do local da emboscada
usando um itinerario coberto e abrigado. O pelotdo regressa ao PRnO ativo,
compila e difunde todas as informacdes, reorganiza, se necessario e continua a

missao.

e. Emboscada deliberada

A emboscada deliberada é realizada contra um alvo especifico e numa localizacéo

exata. Os tipos de emboscadas deliberadas s&o: ponto, area ou anticarro. O Cmdt

necessita de informacdes mais detalhadas no planeamento de uma emboscada

deliberada, tais como:

(1)

()

Tamanho e composicdo da unidade inimiga;
Armamento e equipamento do inimigo;
Itineré&rio e direcdo do movimento do inimigo;
GDH na qual a unidade inimiga vai chegar ou passar, em determinados pontos
especificos ao longo do itinerario.
Emboscada pontual
Numa emboscada pontual, os militares posicionam-se de maneira a atacar o
inimigo numa Unica zona de morte. O CmdtPel deve assegurar-se que todos 0s
elementos e armas principais estdo posicionados. Em conjunto com o SargPel, o
CmdtPel deve ter bom comando e controlo com os elementos de seguranga,
apoio e de assalto. Se usar VBR, o CmdtPel pode ou ndo integrar os seus fogos,
mas deve planear e coordenar a ocultacdo das posicées dos veiculos, se
utilizados.
Emboscada de area
A emboscada de area é uma emboscada dindmica. O pelotdo desdobrar-se em
dois ou mais pontos de emboscada com base em informagBes em tempo real.
Existem trés técnicas utilizadas em efetuar emboscadas de area:
e Sequencial (linear);
e Concentrado (centralizado);
e Distribuida (descentralizada).

O CmdtPel deve considerar a seguinte sequéncia de a¢des no planeamento de

uma emboscada area deliberada:
(&) Um pelotdo é a menor unidade para realizar uma emboscada de &rea. Os

pelotdes efetuam emboscadas de area deliberadas onde o movimento

inimigo € muito restrito, por caminhos e declives acentuados.
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(b) O CmdtPel devera escolher um local principal para a emboscada, em torno
da qual ele organiza emboscadas periféricas. Estes locais secundarios estéo
localizados ao longo dos itinerarios mais provaveis de aproximac¢ao ou de
retirada do inimigo, a partir, do local principal da emboscada. A seccao é
normalmente a responsavel por um local de emboscada.

(c) O CmdtPel deve determinar qual o melhor emprego de todos os sistemas de
armas e plataformas dos veiculos.

(d) As seccdes sdo responsaveis pelas emboscadas periféricas e nao iniciam
as suas emboscadas até que a emboscada principal seja iniciada. S6 entédo
empenham as forcas inimigas para impedir a sua fuga ou reforco.

(3) Emboscada anticarro

Os pelotbes e secgbes efetuam emboscadas anticarro para destruir um ou dois

veiculos blindados. O Cmdt deve ter em conta armas adicionais disponiveis para

complementar os seus fogos, normalmente AACar atribuidas pelo batalhdo. O

Cmdt deve posicionar com atencdo todas as armas anticarro para garantir o

poder de fogo (retaguarda, de flanco ou terreno superior). O resto do pelotdo

deve-se organizar como elemento de apoio e seguranca, da mesma maneira que
fazem para combater outras patrulhas.

(&) Numa emboscada anticarro, o CmdtPel define uma posi¢cao geral para a
emboscada, o que vai restringir a circulagdo de veiculos blindados para fora
da zona de morte. O Cmdt deve colocar os seus homens de modo que
exista um obstaculo entre eles e a zona de morte.

(b) O Cmdt deve ter em conta 0 método para iniciar a emboscada anticarro. O
método preferido € usar uma mina anticarro colocada na zona de morte
detonada com comando a distancia. As equipas ACar tentam atingir a
primeira e a ultima viatura da coluna. Todas as outras armas abrem fogo
assim que a emboscada tiver inicio.

(c) O Cmdt deve ter em conta, como é que a presenca de inimigo apeado
afetard o sucesso de emboscada. Devido a velocidade com que outras
forcas blindadas poderao reforcar o inimigo, no local da emboscada, o Cmdt
deve planear manter o inimigo empenhado por um curto periodo de tempo e
retirar rapidamente. O pelotdo nao ir4 efetuar buscas a zona de morte, como
efetuaria noutro tipo de emboscadas.

f. Patrulhas para golpes de méo
A patrulha de golpe de mao, € uma patrulha de combate, cuja missdo € atacar uma
posicao ou instalacéo, tendo em vista uma ou mais das seguintes finalidades:

e Destruir a posi¢ao ou a instalacédo do inimigo;
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(1)

(2)

3)

(4)

Destruir ou capturar pessoal ou equipamento;

Libertar pessoal.

Surpresa, poder de fogo e acdo violenta sdo os pontos-chave para o golpe de

mao.

(a) Efetuar o ataque surpresa:

e Quando o inimigo menos esperar o atague;

¢ Quando a visibilidade é reduzida;

e A partir de uma dire¢do inesperada, como a da retaguarda ou a partir de
um pantano e outros terrenos aparentemente intransponiveis.

(b) O fogo deve ser concentrado em pontos criticos para suprimir o inimigo.

(c) A violéncia é alcancada através de surpresa, usando fogo massivo e um
ataque agressivo.

A patrulha desloca-se para o PRnO, como descrito na patrulha de

reconhecimento. O PRnO estéa seguro, efetua-se o reconhecimento de Cmdts e

o plano é confirmado. As Equipas e elementos deslocam-se para as suas

posicdes. Se possivel, os deslocamentos sao coordenados de maneira a que

todos os elementos entrem em posicdo a0 mesmo tempo. Isto aumenta a

capacidade da patrulha, para agdes decisivas, se o inimigo a detetar.

As equipas do elemento de seguranca deslocam-se para as posi¢cdes em que

eles podem garantir seguranca ao PRnO, dar o alerta da aproximacdo do

inimigo, barrar os itinerarios de acesso a area do objetivo, impedindo a fuga do
inimigo da zona do objetivo ou executando qualquer combinacédo destas tarefas
dentro das suas possibilidades.

(@) Assim gue os elementos de assalto e apoio se deslocarem para as suas
posi¢cdes, o elemento de seguranca mantém o Cmdt da patrulha informado
de toda a atividade do inimigo. Dispara apenas se for detetado ou a ordem
do Cmdt.

(b) Uma vez que o ataque é iniciado, o elemento de seguranca impede a
entrada ou saida do inimigo, para o objetivo.

(c) Quando o ataque terminar, 0 elemento de seguranca cobre a retirada dos
elementos de assalto e apoio, até ao PRnO. Retira-se a ordem ou ao sinal
combinado.

O elemento de apoio desloca-se para a sua posi¢cdo de modo que possa suprimir

0 objetivo e transporta fogos, quando o ataque é iniciado. O Apoio cobre a

retirada do elemento de assalto do objetivo. Retira-se & ordem ou ao sinal

combinado.
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(5) O elemento de assalto coloca-se suficientemente perto do objetivo, para permitir
um assalto imediato, caso seja detetado pelo inimigo. Assim que o fogo de apoio
cessar ou for transportado, o elemento de assalto, assalta o objetivo. O elemento
de assalto protege as equipas de demolicdo, as equipas de busca e outras
equipas enquanto elas executam as suas tarefas no objetivo. A ordem ou ao
sinal, o elemento de assalto retira para o PRnO.

(6) No PRNnO, a patrulha reorganiza-se e desloca-se cerca de 1000 metros para fora
do PRnO e difunde possiveis informacfes. Durante a reorganizacdo, Sao
redistribuidas muni¢des, os feridos séo tratados e séo elaborados e enviados os

relatorios.

1012.Patrulha de presenca

As forcas portuguesas cada vez mais sdo empregues em missfes de estabilizacdo e de apoio

a paz, em todo o mundo. O pelotdo de atiradores equipado com VBR efetua patrulhas de

presencga assim como patrulhas de combate e as consideracdes a ter no planeamento séo

praticamente as mesmas. A principal diferenca é que a patrulha de presenca pretende ser vista

como demonstracdo de forca e para dar confianca e estabilidade a populacao local (do pais

anfitrido). Como o proprio nome indica, esta patrulha é constituida a fim de mostrar presenca.

Uma patrulha de presenca s6 pode ser usada, se existir um acordo de paz negociado entre 0s

beligerantes. A patrulha de presenca é armada e efetua-se o0 planeamento e a preparagao

necessaria para as operagbes de combate, em todos os momentos. A patrulha podera ser

como um membro de uma for¢ca maior que conduz uma operacao de estabilizacdo e / ou de

apoio a paz. O pelotdo podera ser incumbido de realizar patrulhas, a pé ou montadas,

planeadas pelo escaldo superior, para realizar uma ou mais das seguintes tarefas:

a.

-~ o o o T

«

Confirmar ou supervisionar um cessar-fogo acordado;

Recolher Informacgbes;

Monitorizar os intervalos entre os PO ou postos de controlo;
Mostrar presenca da forga de estabilizacao;

Restabelecer comunicacgoes;

Inspecionar posi¢des existentes ou descativadas dos beligerantes;

Escoltar ex-beligerantes ou populacdes locais, através de pontos de conflito.
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A-1.

A-2.

ANEXO A
ORGANIZACAO DA COMPANHIA E DO PELOTAO DA BRIGINT

Este anexo descreve a organizacao e exercicios necessarios para a realizacdo de operacgdes
de combate. O pelotdo de atiradores da Brigint pode combater como parte de uma companhia
de atiradores montada ou apeada. Pode lutar como parte de uma companhia de infantaria
mecanizada ou pelotdo de carros de combate. O pelotdo de infantaria da Brigint € equipado tal
como um pelotdo convencional. Tem quatro viaturas PANDUR 8x8 sendo trés delas das
secc¢Oes de atiradores e uma do comando do pelotéo.

Organizagéo

Uma vez que as seccgdes apeiam, a esquadra de viaturas ira integrar o esquema de manobra
da companhia / pelotdo baseado no MITM-TC. A esquadra de manobra é equipada com quatro
PANDUR 8x8 organizado em trés sec¢Bes de atiradores, com uma PANDUR cada uma.
Quando as secg¢fes e o CmdtPel apeiam, o CmdtPel deve garantir que tem um graduado para
controlar a esquadra de viaturas (SargPel). (Consultar a Figura A-1 para a companhia e pelotao

de atiradores).

NOTA: Os Cmdts devem considerar o seu plano de carregamento na condugao das operacoes.
O PelAt tem capacidade de transportar 40 militares. No entanto, organicamente, sdo 35

militares e um de reforgo (socorrista) para um total de 36 militares.

Desembarque da viatura

As Seccdes PANDUR sé&o o elemento-base para os treinos apeados (consultar o Apéndice E
para o treino da guarnicdo). A capacidade de transportar uma seccdo intacta, numa Uunica
PANDUR, justifica a necessidade de uma secg¢éo efetuar treinos.

a. Quando a seccao se prepara para desembarcar, 0 Cmdt de seccéo coordena com o
Cmdt de esquadra de viatura, para este se orientar no terreno. O Cmdt seccao deve
fornecer dados sobre a area envolvente, a localizacdo de outras PANDUR do
pelotédo, posicdes cobertas e abrigadas proximas da viatura.

b. O CmdtPel coordena via rddio com os seus Cmdt de sec¢do, enquanto os visualiza
no visor da sua viatura. Fornece instrugcfes especificas para as secgdes, que pode ir
desde uma missdo especifica a realizar ou a atribuicAo de setores apos
desembarcar. ApoOs esta coordenagdo, o CmdtPel esta pronto para dar a ordem de

desembarcar a todo o pelotéo.
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c. Antes de dar a ordem para desembarcar, o Cmdt determina qual o lado da PANDUR
que oferece o melhor terreno para estabelecer uma posicdo inicial (esquerda, direita
ou frente). Quando o Cmdt da a ordem de desembarcar, a seccao rapidamente
desembarca para a esquerda, direita ou frente da PANDUR. O Cmdt de seccéo
posiciona-se inicialmente na traseira da PANDUR para se assegurar que toda a
secgao ocupa as posicoes estipuladas por ele na viatura. O Cmdt de seccao tenta de
imediato localizar visualmente as outras PANDUR, as outras sec¢fes e o CmdtPel.
Em seguida, uma de trés coisas pode acontecer:

e A secc¢do ocupa uma posicao nas proximidades da PANDUR,;

e A PANDUR afasta-se do pelotdo/sec¢do ou assume uma posi¢cdo de sobre apoio
(comandadas pelo SargPel);

e A seccdo desloca-se para realizar um assalto, uma juncdo com o pelotdo ou

continua a missdo separadamente.
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COMANDO E SECCAO DE COMANDO

7y

Cmdt  Cond  ApMp 2°Cmdt  Cond Viat Lig Adj Cmdt Sarg Adj Cond Viat Lig

Rodas Op Rad Rodas Op Rad

SECCAO DE TRANSMISSOES

Cmdt sec/Cmdt Op Tele Cmdt Eq
Eq comutacgéo Cond m

Cmdt Sec Mec Arm Mec Viat Electr Mec Viat
Lid Rodas Cond Auto Rodas Cond

PELOTAOQO DE ATIRADORES
Seccao X 3
T

Comando do Pelotao

Cond ApMp Cond ApMp Cond ApMp
.ﬁ VBR .ﬁ .ﬁ VBR VBR
Cmdt Sar  Op Cmdt Cmdt At At AtGr Cmdt At AtGr
Tele ACar
Pel Pel Sec Esq Esp Esg/ML Mun
—— SECCAO CANHAO

Cmd Sec/Esq ApCnh At Cond VBR Cmdt Esq ApCnh At Cond VBR

Figura A-1 - Organizacdo da companhia e do Pelotdo de Atiradores da Brigint
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B-1.

ANEXO B
METRALHADORA HK-21 E SEU EMPREGO

A metralhadora ligeira HK-21 pode fornecer um grande e continuo volume de fogos préximos
determinante para cumprir a missdo. Podem bater alvos para além da capacidade das armas
individuais com fogo controlado e preciso. O longo alcance, defesa préxima e os fogos de
protecdo final empregues pela HK-21 constituem-se como parte integral do plano de fogos
diretos da unidade. Este anexo aborda as técnicas fundamentais de fogo da HK-21.

Metralhadora ligeira HK-21

A metralhadora é a arma principal do pelotdo de infantaria contra um inimigo apeado. (A tabela
B-1 fornece as especifica¢cdes da HK-21). Fornece um elevado volume de fogos letal e preciso
para quebrar um ataque inimigo, tem efeitos limitados contra veiculos blindados ligeiros e pode
obrigar a tripulagdo dos veiculos a fechar as escotilhas e operar com pouca eficacia. O
comandante de pelotdo emprega a HK-21 com o elemento apeado ou com a seccdo de
atiradores para fornecer fogos de longo alcance, precisos e sustentados, em todas as
condigbes de visibilidade contra infantaria apeada, aberturas em fortificagbes, edificios,
veiculos blindados ligeiros e camides. A HK-21 também fornece grande volume de fogos de
curto alcance, em autodefesa, contra aeronaves inimigas. Os apontadores ML usam fogos num
ponto e fogos rasantes. Os comandantes posicionam as metralhadoras para:

e Concentrar fogos no local onde quer eliminar o inimigo;

e Fogos em toda a frente do pelotéo;

e Cobrir os obstaculos pelos fogos diretos;

e Fazer ligagdo com unidades adjacentes.

ESPECIFICACOES ML HK-21
Calibre 7,62 mm
Peso 7,900 kg
Comprimento 1020 mm
Cadéncia de tiro 850 tpm
Alcance pratico 600 m
Alcance util 1200 m

Tabela B-1- Especificacbes da HK-21

a. Na ofensiva o comandante de pelotdo tem a opc¢do, com base na analise dos fatores
de decisdo MITM-TC, de estabelecer o seu elemento de apoio de fogos com as HK-

21 ou deixa-las nas secg¢Bes das quais fazem parte. A metralhadora, quando
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colocada em tripé, possui maior estabilidade e precisdo em distancias maiores do
gue com o bipé. Os apontadores das ML fazem fogo sobre armas inimigas principais
até que o elemento de assalto elimine os fogos inimigos. Também podem suprimir a
capacidade do inimigo efetuar fogos precisos ou dificultar a manobra do elemento de
assalto. Pode fixar o inimigo na posigcéo e isola-lo cortando os seus itinerarios de
reforco. Eles mudam o seu fogo para o flanco que estédo a ser atacados e continuam
a fixar alvos como armas automaticas, o que fornece apoio a sua posi¢cédo ou pode
dissuadir qualquer contra-ataque inimigo. Os fogos da HK-21 também séao utilizados
para cobrir 0 vazio criado entre os elementos da frente da forca de assalto e o
terreno abrangido pelos fogos indiretos quando estes sdo levantados e
transportados. Ao sinal, os apontadores das ML e os elementos do elemento de
apoio deslocam-se para junto do elemento de assalto no obijetivo.

b. Na defensiva, as ML fornecem sustentacdo de fogos diretos que cobrem os eixos de
aproximagdo mais provaveis e perigosos inimigos, e protegem a forga contra
elementos apeados no assalto proximo. O comandante de pelotdo posiciona as suas
metralhadoras para concentrar fogos em locais onde ele quer efetuar maior dano ao
inimigo apeado. Para tirar maior proveito do apoio mutuo, tenta bater as mais longas
distancias e com melhor observacao da area do alvo. Fornecem fogos sobrepostos e
interligados com as unidades adjacentes e cobrem os obstaculos taticos e de
protecdo com fogos rasantes. Quando os fogos de protecdo final sdo pedidos, as
metralhadoras efetuam barreira de fogos eficazes, dirigidos para a frente do pelotao-
LPF (linhas de protecéo final).

B-2. Técnicas fundamentais de tiro automéatico
a. Técnicas de fogo

As técnicas de fogo incluem colocacéo direta, fogos de assalto, fogos sobre a cabeca

e fogos de uma posicédo desenfiada. Apenas as armas automaticas usam fogos de

assalto. S6 as metralhadoras podem empregar fogos por cima da forca.

(1) Fogo ajustado
Os apontadores ML usam a técnica de fogo ajustado, alinhando a mira da arma
no alvo. Esta é a maneira mais facil e mais rapido de utilizar o fogo.

(2) Fogos de assalto
Os apontadores ML usam o fogo de assalto em combate préximo. Os fogos de
assalto envolvem fogos sem auxilio da mira, usando a posi¢do deitado no solo.
Consideracgfes para o uso de fogos de assalto:
e Manter o alinhamento com o resto do elemento de assalto;

e Municiar rapidamente;
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e Executar pontaria suméria e ajustar a posteriori em dire¢éo ao alvo;
¢ Distribuicdo de fogos em todo o objetivo, quando ndo se empenham as armas
automaticas inimigas.

(3) Fogos sobre as nossas forcas
Os apontadores podem usar fogo sobre as nossas forcas quando existe uma
area de terreno suficientemente baixa entre a arma e a area do alvo, para a
manobra de forcas amigas. Normalmente este tipo de fogo é efetuado com a
arma apoiada em tripés, pois estes garantem uma maior estabilidade e precisao,
0s angulos verticais podem ser medidos usando o mecanismo de elevacdo. Os
apontadores tém que estabelecer, com precisdo, uma estimativa da distancia
para o alvo e estabelecer um limite de seguranca. Este limite serd uma linha
imaginaria paralela ao alvo, onde o fogo podera causar baixas entre as for¢as
amigas. As esquadras de atiradores e respetivos comandantes devem estar
conscientes deste limite de seguranca. Os comandantes devem designar sinais
de levantamento ou deslocamento de fogo. Os apontadores ndo devem realizar
fogos sobre a cabega se o terreno for nivelado ou com declives uniformes, ou
ainda se o campo de visao nao é suficiente.

(4) Fogo de uma posicdo desenfiada
As posicbes desenfiadas protegem os apontadores de fogos frontais. A
cobertura e a camuflagem ou dissimulacdo, podem impedir o apontador de
observar uma parte ou a totalidade da area do alvo. Nesta situacdo um outro
membro do pelotdo deve observar a area do impacto das muni¢cdes e comunicar
0s ajustamentos ao apontador. Apontadores e comandantes tém de considerar a
complexidade da pontaria no alvo, a inabilidade ou impossibilidade do apontador
efetuar ajustamentos rapidos para atingir alvos em movimento, a facilidade com
gue os alvos estdo camuflados e a dificuldade de alcancar, pelo fogo, uma linha
de protecéo final.

b. Caracteristicas do fogo

Para ajudar o apontador a compreender as caracteristicas de fogo das suas armas,

as definicbes seguintes sao Uteis:

(1) Trajetoria
Trajetoria € o percurso da municao no ar. Para a esquadra ML, a trajetdria da
munigdo é praticamente plana a uma distancia de 1200 metros ou menos. Para
distancias superiores a 1200 metros, a trajetéria é cada vez mais curva,

consoante aumenta a distancia.
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(2)

(3)

(4)

(5)

Flecha maxima

Este é o ponto mais alto na trajetéria da municéo, entre a boca da arma e a base
do alvo. Ocorre sempre no ponto que se encontra, a cerca de dois tercos de
distancia, entre a arma e o alvo aumentando com a distancia.

Cone de fogo

Este é o padrao formado pelas diferentes trajetorias em cada disparo rasante. A
vibracdo da arma, variagbes nas municbes e as condicbes atmosféricas,
contribuem para as trajetérias que formam o cone de fogo

Zona batida

Este padrédo é formado pela municdo dentro o cone de fogo atingindo o ch&o ou
o alvo. O tamanho e a forma da zona batida mudam em func¢éo da distancia e da
inclinacdo do alvo. Apontadores e atiradores devem apontar aos alvos de forma
a tirar 0 maximo proveito da zona batida. O modo mais simples de o fazer é
apontar ao centro do alvo. A maioria das munigbes ndo vao atingir o alvo e as
que cairem perto vao criar ricochete no mesmo.

Espaco de perigo

Este é 0 espaco entre a arma e o alvo, em que a trajetoria ndo se eleva a uma
altura acima de 1,80m (altura média de um soldado em pé) e inclui a zona
batida. Os apontadores devem ter em consideracdo o espago de perigo (zona
perigosa) das suas armas aquando do planeamento de fogos sobre as nossas
forcas.

c. Classificagcdes de armas de fogo automaticas

O exército classifica as armas de fogo automaticas de acordo com o terreno, o alvo e

aarma.

(1)

(2)

Fogo de acordo com o terreno inclui:

e Fogo rasante. As armas automaticas alcangcam fogo em declive quando o
centro do cone de fogo ndo sobe mais que um metro acima do solo. Quando
faz fogo acima do nivel ou em terreno uniformemente inclinado, a esquadra
ML consegue atingir um maximo de 600 metros de fogo em declive.

e Fogo mergulhante. O fogo mergulhante ocorre quando as armas fazem fogo a
longa distancia, quando se faz fogo em terreno elevado para terreno baixo,
guando se faz fogo para subidas abruptas ou quando o terreno é desigual,
resultando numa perda de fogo em declive em qualquer ponto ao longo da
trajetoria.

Fogo em relacdo aos alvos inclui:

e Fogo em fileira. Fogo em fileira ocorre quando o eixo, ao longo da zona

batida, coincide ou quase coincide com o0 eixo ao longo do alvo. Pode ser
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frontal ou pelos flancos. E a classe de fogo mais desejavel em relag&o ao alvo
pois faz um uso maximo da zona batida.

Fogo frontal. Fogo frontal ocorre quando o eixo ao longo da zona batida esta
no angulo direito para a frente do alvo.

Fogo pelos flancos. Fogo pelos flancos é conduzido diretamente contra os
flancos do alvo.

Fogo obliquo. Apontadores e atiradores fazem fogo obliquo quando o eixo ao
longo da zona batida esta num angulo que ndo o angulo direito para a frente

do alvo.

(3) Fogo em relacdo a arma inclui:

Fogo fixo. Fogo fixo é feito contra um alvo estacionario quando a
profundidade e a largura da zona batida derem cobertura ao alvo.

Fogo transversal. Fogo transversal distribui fogos em largura com mudancas
sucessivas de diregao.

Fogo em profundidade. Este tipo de fogo distribui fogos em profundidade
através de sucessivas mudancas de elevacao.

Fogo transversal e profundidade. Esta classe de fogo € a combinagcdo em que
as sucessivas mudancgas de direcdo e elevacdo resultam na distribuicdo de

fogos em profundidade e largura.

d. Tipos de alvos

Os alvos possuem largura e profundidade. O tamanho do alvo é determinado em

termos de nimero de pontos de pontaria, necessarios para abater (atingir) 0 mesmo

completamente, determinando assim o seu tipo.

(1) Alvo num ponto especifico

(2)

Alvos que requerem um unico ponto de pontaria. Alguns exemplos deste tipo de

alvos sao: bunkers, posi¢cdes de armas, veiculos e tropas

Alvos de area

Este tipo de alvos requer mais que um ponto de pontaria. Os apontadores

efetuam fogo transversal rasante (ou uma combinagdo dos mesmos) para atingir

o alvo. As areas do alvo distinguem-se em lineares, profundidade ou lineares

com profundidade. Os apontadores atingem os alvos em profundidade usando

fogo rasante. Para atingir alvos lineares usam fogo transversal. Finalmente,

atingem alvos lineares com profundidade usando os dois tipos de fogo.

e. Velocidade de fogo

As armas automaticas fazem fogo em qualquer uma das modalidades de tiro: rapido,

sustentado e ciclico. Normalmente os apontadores fazem fogo sobre os alvos na
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modalidade réapido para suprimir o0 inimigo rapidamente e, posteriormente, fazem

fogo sustentado para poupar muni¢cdes. Os atiradores usam as trés modalidades,

recarregando as armas 0 mais rapidamente possivel. Para abater (atingir) alvos
aéreos, 0s apontadores e atiradores usam a modalidade de ciclico.

(1) Fogo réapido. O fogo rapido consiste em 200 tiros por minuto em rajadas de seis
a nove munic¢des, de quatro a cinco segundos de intervalo.

(2) Modo sustentado. Modo sustentado consiste em 100 tiros por minuto em rajadas
de seis a nove muni¢des, com quatro a cinco segundos de intervalo.

(3) Modo ciclico. O modo ciclico normal é de 650 a 850 tiros por minuto. Para o
modo de fogo ciclico (rajada) o apontador prime o gatilho enquanto o municiador
municia a arma.

f. Técnicas de defesa com armas automaticas

Os apontadores e atiradores possuem um numero de técnicas para assegurar fogos

eficazes em operacgdes defensivas. Algumas técnicas adaptam as caracteristicas da

arma a natureza do terreno. Outras asseguram a distribuicdo de fogos através da
frente da seccdo ou pelotdo. Ainda ha as que facilitam a concentracdo de fogos
contra provaveis eixos de aproximacao inimiga ou em adquirir areas delimitadas por
obstaculos téticos, finalmente, outros ajudam a manter fogos precisos durante
visibilidade limitada.

g. Métodos expeditos usando o terreno

Dois dos métodos expeditos mais comuns usando o terreno com a arma no bipé e

para alvos pré-determinados sdo a estaca de pontaria ou forquilha de madeira e a

técnica do tronco ou prancha horizontal.

(1) Estaca de pontaria ou forquilha de madeira
Esta técnica é eficaz em todas as condic¢des de visibilidade. Consiste em colocar
a arma a apontar a cada alvo e marcar a posi¢éo e a elevacdo da coronha com
uma estaca de pontaria ou forquilha de madeira. O atirador escava um buraco
raso de modo a proporcionar o movimento das pernas do bipé e manter a frente
e a retaguarda da arma alinhadas.

(2) Técnica do tronco ou prancha horizontal
O atirador usa esta técnica para marcar os limites do setor e apontar para 0s
alvos lineares. E mais adequado para terreno plano e nivelado, envolve colocar
um tronco ou uma prancha de modo a que a arma deslize facilmente sobre os
mesmos. A prancha pode ser entalhada ao longo do seu comprimento para
colocar a arma direcionada a um alvo especifico. Também se podem colocar

estacas de pontaria para definir o limite esquerdo e direito da arma.
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h. Controlo de fogo

Os comandantes controlam a pontaria das suas armas através do uso de medidas de

controlo, coordenacdo e instrugdes e comandos de fogo.

(1)

(2)

3)

(4)

Na ofensiva, as instrucbes de coordenacdo para 0s apontadores incluem

instrucdes para iniciar fogos, a decisao de como o comandante de pelotdo vé a

sequéncia das armas em relagcéo aos alvos e a localizacdo de forcas amigas na

area.

Na defensiva, o comandante descreve a presenca e acado subsequente de forcas

amigas na frente da posicéo do pelotdo (batedores e unidades de passagem), a

sequéncia das armas, alvos prioritarios, o deslocamento planeado ou provavel

de forcas a esse fim destinadas ou contra-ataque.

O sinal para iniciar fogos ou linhas de protecéo final, em qualquer ocasido, que

nao planeada, pode ser dado por comandos de fogo. Os comandos de fogo tém

de ser claros e concisos. Apontadores e atiradores repetem todos os comandos
de fogo. Os comandos de fogo contém os seguintes elementos:

¢ Alerta. O comandante tem de especificar qual é o alvo;

e Direcdo. O comandante tem que indicar claramente a direcdo geral do alvo.
Deve fazé-lo oralmente (dando uma orientacéo geral ou designar um ponto de
referéncia) apontando ou direcionando fogos com tiros direcionais da sua
prépria arma. Se usar tracador, esta indicacdo torna-se a Ultima parte do
comando e diz “observem o meu tragador”;

e Discricdo do alvo. Enquanto segue o alvo, resumidamente descreve-o
geralmente por tipo de objeto: tropa apeada, veiculo, aeronave;

e Método de Fogo. Este elemento inclui duas partes: o manuseio (tipos de
fogo) relativamente a arma fixa, transversal; de busca (esquadrinhamento);
transversal e busca (esquadrinhamento) e grau de fogo. Quando o
comandante omite o grau de fogo, o apontador assume o modo rapido;

e Comando para abrir fogo. O timing (cronometragem) para iniciar o fogo é
importante para adquirir o elemento surpresa. Os comandantes podem fazer
preceder o comando para abrir fogo com expressdées como “a minha ordem”
ou “ao meu sinal” ao que os apontadores e os atiradores respondem com
“pronto” quando os alvos estiverem devidamente identificados e prontos a
abrir fogo. Entédo os comandantes ddo o comando ou sinal especificado.

Os comandantes ajustam os fogos (direcdo, elevacdo, distancia) identificam

novos alvos, ordenam cessar-fogo ou terminam o alerta com os comandos de

fogo subsequentes.
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(5) Esquadras e pelotdes estabelecem NEPs, administrando as atividades e
iniciacdo automatica, controlo e cessacdo de fogo para apontadores e
atiradores. Estes itens das NEPs podem incluir alvos padrdo retificados com
frequéncia pelos comandantes.

Consideragbes sobre zonas mortas

Uma zona morta é a area em que a cintura de um soldado fica abaixo do ponto de

mira do apontador ou atirador. O método mais preciso para determinar espaco morto

€ 0 de um soldado a caminhar na linha de visdo da arma (linha de protecao final ou
principal direcéo de fogo) e fazer uma contagem de passos das areas onde encontra
espaco morto. A zona morta também pode ser determinada observando a trajetoria

de voo de uma municdo tracejante a partir de uma posi¢cdo a retaguarda e para o

flanco da arma.
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C-1.

ANEXO C
GESTAO DO RISCO

O risco € a possibilidade de ocorréncia de ferimento ou de morte em pessoal, danos ou perdas
em veiculos e equipamentos. O risco esta sempre presente em cada situagdo de combate ou
de treino do pelotdo. A gestdo do risco deve ocorrer a todos os niveis da cadeia de comando,
durante cada fase das operacdes, sendo uma parte integrante do planeamento tatico. O
comando do pelotdo, os Cmdts de seccdo e as pracas devem gerir o risco usando medidas
para evitar o fratricidio e assegurar que a missdo € executada da forma mais segura possivel,
dentro das restricdes da missdo. O objetivo da gestdo do risco € ajudar as unidades a
preservar o seu potencial de combate, através da prevencéo de acidentes, que lhes permitam
ganhar os combates, rapida e decisivamente, com o menor nimero de perdas possivel. Este
anexo descreve os procedimentos que os Cmdts devem usar para identificar os riscos e
implementar um plano para minimizar cada risco identificado, identificando as

responsabilidades de cada escaldo na implementagéo dum programa de gestéo de risco.

SECCAO | - PROCEDIMENTOS DE GESTAO DE RISCO
Esta seccdo descreve os cinco passos da gestdo do risco. O CmdtPel deve ter sempre
presente que a eficacia deste processo depende do envolvimento da cadeia de comando. A
gestdo de risco ndo é uma solucdo sempre igual "serve a um, serve a todos" mas, pelo
contrario, ao efetuar estes passos, devem ter-se em mente os fatores taticos e operacionais

gue fazem com que cada situagao seja Unica e portanto com solucao diferente.

1° Passo. ldentificacdo dos perigos

O risco é uma fonte de perigo, ou seja, € qualquer condicdo existente ou potencial que possa
acarretar lesdo, doenca ou morte do pessoal, avarias, perdas de equipamento e bens, ou
algum outro tipo de degradagdo do potencial. As operacdes téticas e os treinos apresentam
varios tipos de perigos. O CmdtPel deve identificar os riscos associados a todas as fases da
missdo, com especial atencéo aos fatores de MITM-TC. A gestéo do risco nunca deve ser uma
reflexdo depois das coisas acontecerem, ou seja, 0s Cmdts devem iniciar o processo durante o
PTDM e manté-lo durante toda a operacéo. A tabela C-1 apresenta possiveis fontes de risco
que o pelotdo pode enfrentar durante uma operacao tatica. A lista estd organizada de acordo
com os fatores de MITM-TC.
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MISSAO

¢ Duracéo da operacéo.
¢ Complexidade / clareza do plano (plano bem desenvolvido e de
facil compreenséo.
e Numero de unidades de manobra na proximidade.
INIMIGO

e Conhecimento da situacao do inimigo.
e Capacidade do inimigo.
¢ Disponibilidade de tempo e recursos para efetuar o
reconhecimento.
TERRENO

Condicao de visibilidade, incluindo luz, pd, nevoeiro e fumo.
Precipitacdo e a sua influéncia na mobilidade.
Calor ou frio extremo.
Perigos naturais adicionais (buracos no itinerario, terreno
inclinado, obstaculos de agua (ravinas, pogos).

e Possibilidade de existéncia de engenhos explosivos na regido

dos treinos.

EQUIPAMENTO

e [Estado do equipamento.
Experiéncia da unidade a conduzir a operacao (se tém
experiéncia nos treinos e no combate).
Areas perigosas associadas ao sistema de armas do pelotéo.
Proficiéncia dos Cmdts e do pessoal.
Nivel de cansac¢o dos Cmdts e do pessoal (tempo de descanso).
Grau de adaptacéo ao ambiente.
Impacto de novos Cmdts ou pessoal (recém-chegado).
Situag&o das unidades amigas.

e Ac0Oes combinadas de forcas OTAN com for¢cas portuguesas.
TEMPO DISPONIVEL

e Tempo disponivel para o PTDM e treinos das subunidades.
e Tempo disponivel para as inspecoes pré-combate.
CONSIDERACOES CIVIS

e Aplicacdo das regras de empenhamento ou regras de interacao.
e Potenciais operacdes de apoio ou de estabilizagdo envolvendo
contacto com civis.
e Potenciais contactos com os média.
e Interacdo com o pais de acolhimento ou outra nagao participante.
Tabela C-1 - Exemplos de potenciais perigos

C-2. 2°Passo. Avaliacdo dos perigos, para determinar os riscos
A avaliacdo do perigo € o processo para determinar o impacto direto, de cada risco, numa
operacao (sob forma de incidentes perigosos). Deve-se usar as seguintes etapas:
a. Determinar os perigos que podem ser eliminados ou evitados;
b. Avaliar cada perigo que ndo pode ser eliminado ou evitado, para assim se determinar

a probabilidade do perigo ocorrer;

C-2



Anexo C — Gestdo do Risco

c. Avaliar a gravidade dos perigos que ndo podem ser eliminados ou evitados. A
gravidade é definida através do possivel resultado negativo de um incidente perigoso
e é expressa pelo grau de lesdo ou doenca (incluindo morte), perda ou dano de
equipamentos ou bens, dano ambiental ou outra missdo geradora de fatores
negativos e desfavoraveis a forca e/ou a Nacdo que a projeta.

d. Levando em consideracdo, a probabilidade e a gravidade de um perigo, é
determinando o nivel de risco associado (extremamente alto, alto, moderado ou
baixo). A tabela C-2 resume os quatro niveis de risco.

e. Com base nos fatores de avaliacdo do perigo (probabilidade, gravidade e nivel de
risco, bem como os fatores operacionais exclusivos da situacdo), preenche-se a
tabela de gestéo de risco. A figura C-3 mostra um exemplo de uma tabela concluida

de gestao do risco.

NIVEIS DE RISCO DESCRICAO

Perda de capacidade para realizar a missdo. Isto implica que o risco
associado a essa missdo, atividade ou acontecimento pode ter graves

E consequéncias, além das associadas a essa operagao ou acontecimento.
RISCO ELEVADO A decisédo para continuar deve ser cuidadosamente ponderada face ao
potencial ganho a ser alcancado, caso se prossiga com essa m/a. Deve

ser aprovado pelo escaldo de comando apropriado.

Degradacéo significativa das capacidades para o cumprimento da misséo,
incapacidade par realizar todas as tarefas da missdo ou incapacidade para
H a concluir, caso os perigos ocorram durante a mesma. Isto sugere que

caso 0s perigos ocorram, deles advirdo consequéncias sérias. A decisao

RISCO ALTO para continuar deve ser cuidadosamente ponderada face ao potencial
ganho a ser alcangado, caso se prossiga com essa m/a. Deve ser
aprovado pelo escaldo apropriado.

A expectativa de degradacdo das capacidades para o cumprimento da

M missdo, tém um efeito reduzido. Se o perigo ocorrer, apenas afetara

RISCO MODERADO ligeiramente as capacidades para o cumprimento da missao, resultando
poucos danos ou perdas e ndo afetara a prontidéo global.

L As perdas esperadas tém pouco ou nenhum impacto no cumprimento da

missdo. Nao sdo esperados danos ou doengas, oS riscos podem ser

RISCO BAIXO

insignificantes e ndo ter um efeito ou impacto a longo termo.

Tabela C-2 - Niveis de risco e impacto na execucao da missédo
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MATRIZ DE AVALIACAO DE RISCO

PROBABILIDADE
FREQUENTE | PROVAVEL | OCASIONAL | RARO IMPROVAVEL
w Catastrofico E E H H M
% Critico E H H M L
5 Marginal H M M L L
% Negligenciavel M L L L L
E (Exremely High) - Risco Elevado---------- Perda da capacidade para cumprir a missao

H (High) - Risco Alto

Degradacao significativa das capacidades

M (Moderate) - Risco Moderado-------------- Degradacéo esperada das capacidades

L (Low) - Risco Baixo

Pouco um sem impacto para o cumprimento da misséao

Tabela C-2 - Matriz de avaliacdo de risco (Continuacéo)

A. Missao ou Tarefa

B. Grupo Data Hora C. Data de Elaboracéao

Conducéo de um ataque

deliberado

Inicio: 010035ZJAN10 30DEC09
Fim: 010600ZJAN10

D. Elaborado por: (Posto, NIM, Nome, Func¢édo) Capitdo NIM 12345678 Silva, Cmdt

E. F. G. H. l. J.
Tarefa Identificac&o Nivel de Método de Determinar o | Implementar
do perigo risco controlo risco o controlo
residual
Utilizar o plano de NEP’s da
Obstéaculos Alto reducéo de Baixo unidade e
obstéaculos OOp
Inexperiéncia Treino adicional e )
dos militares Alto supervisao Moderado reinos

Abertura de

brecha

Execucéo em

Utilizacdo de
NEP’s da
aparelhos de

visibilidade Moderado . Baixo unidade e
] visdo noturna e de
reduzida ) OOp
infravermelhos
. Treinos usando ,
Declives Alto Moderado Nep’s
cordas

Tempo de Planear e OOp e
planeamento Alto preparar-se Moderado utilizacdo do
insuficiente convenientemente PTDM

Tabela C-3 - Folha de trabalho de gest&o do risco
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C-3. 3°Passo. Desenvolvimento do controlo e tomada de decis&o do risco
Este passo é realizado em duas etapas: desenvolver mecanismo de controlo e tomar decis6es
de risco. Estas etapas sao realizadas durante a fase da elaboracdo do plano provisério do
PTDM.
a. Desenvolver controlos
Depois de avaliar todos os riscos, desenvolver um ou mais mecanismos de controlo
para eliminar ou reduzir o risco (probabilidade, gravidade, ou ambos) de possiveis
incidentes. Neste aspeto deve considerar-se a razdo do perigo, € nhdo apenas o
perigo por si sé.
b. Tomada de decisbes do risco
Um elemento-chave no processo de tomada de decisdo do risco é determinar se o
risco se justifica ou, pelo contrério, se é desnecessario. Quem decide (CmdtPel, ou
superiores), deve comparar o risco com as expectativas da missdo. Se os controlos
forem suficientes e aceitaveis pode aceitar-se o risco residual resultante. Se o risco é
desnecessario, devem desenvolver-se controlos adicionais ou controlos alternativos,

ou entdo, modificar, alterar ou rejeitar a modalidade de acdo para a operacéo.

C-4. 4° Passo. Implementacdo dos controlos

Os métodos de controlo séo os procedimentos que a unidade utiliza para eliminar os perigos ou

reduzir o seu risco. Implementar esses controlos, é a parte mais importante do processo de

gestao de risco e € a contribuicdo, da cadeia de comando, para a seguran¢a da unidade. A

implementacdo de controlos inclui a coordenacdo e comunicagdo com as unidades superiores,

adjacentes e subordinadas, assim como, com os individuos que executam a missdo. O

CmdtPel deve assegurar que os controlos especificos sao integrados nos planos de operacdes

(OPrep, OOp) e nos treinos. A verificacdo desta etapa, € garantir que os métodos de controlo

séo claros e que as ordens de execuc¢do sdo simples e entendidas por todos os niveis. Se 0s

comandantes realizaram uma avaliagdo de risco ponderada, os controlos serdo faceis de

aplicar, executar e supervisionar. Exemplos de controlos de gestao de risco:

e Efetuar cuidadosamente o briefing da missdo com todos os aspetos, incluindo os métodos
de controlo;

¢ Realizar verificagdes minuciosas de pré-combate;

e Garantir e permitir tempo suficiente para os treinos a todos os niveis;

e Beber muita agua, comer adequadamente, e descansar (no minimo 4 horas de sono por
cada periodo de 24 horas);

e Usar sempre efetivo minimo de parelha (2 homens);

¢ Impor limites de velocidade, uso do cinto de seguranca e seguranca dos condutores;
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¢ Estabelecer sinais de reconhecimento visuais e marcadores para distinguir as unidades de

manobra;

e Implementar a utilizagdo de guias nas zonas de reunido e em terreno perigoso;

o Estabelecer zonas de descanso nas zonas de reuniao;

e Limitar a circulacao de veiculos pessoais;

e Estabelecer NEP’s para a integracao de pessoal novo (recém-chegado).

5° Passo. Superviséo e avaliacdo dos controlos

Durante a execucdo da misséo, os comandantes devem assegurar que os controlos de gestédo

do risco sdo devidamente compreendidos e executados. Os comandantes devem avaliar

continuamente a eficdcia da unidade na gestdo dos riscos e ir melhorando as areas que

precisam ser atualizadas.

a. Supervisao

Lideranca e disciplina da unidade séo as chaves para assegurar que os controlos de

gestao do risco sao aplicados.

(1)

(2)

Todos 0s comandantes sdo responsaveis por supervisionar 0s treinos e
execucdo da missdo e garantir que os padrdes e os controlos sdo aplicados. Em
particular, os sargentos devem aplicar as medidas de seguranca estabelecidas,
bem como os controlos desenvolvidos, para uma operagéo ou tarefa especifica.
As técnicas incluem controlos no local da agéo, inspec¢des, SITREPs, debriefs, e
uma supervisdo permanente.

Durante a execucdo da missdo, 0s comandantes devem monitorizar
continuamente os métodos de controlo da gestao dos riscos, para determinar se
eles séo eficazes e modifica-los, quando necessario. Os comandantes também
devem antecipar, identificar e avaliar novos riscos, de modo que as questdes de
perigo iminente sejam avaliadas no local e que o planeamento e execugéo

reflitam as mudancas nas condic¢des de risco.

b. Avaliagcédo

Sempre que possivel, o processo de gestdo de risco também deve incluir uma

revisdo pos-acdo para avaliar o desempenho da unidade na identificagédo de riscos e

prevencdo de situagcdes potencialmente perigosas. Durante esta revisdo, 0s

comandantes devem avaliar se os controlos implementados foram eficazes. Na

sequéncia da revisdo pOs-acdo, os comandantes devem incorporar as licdes

aprendidas do processo nas NEP’s e planos da unidade, para futuras missées.
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SECCAO Il - APLICAGAO DE RESPONSABILIDADES
Os comandantes a todos 0s niveis sdo responsaveis e pela gestdo de risco. Eles devem
assegurar gue 0s perigos e riscos associados séo identificados e controlados durante a fase de
planeamento, preparacdo e execuc¢do de operacdes. O CmdtPel e seus sargentos devem olhar
quer para os riscos tatico quer para os acidentes, usando o0 mesmo processo de gestédo de
risco. O CmdtPel avalia e acautela pessoalmente 0s riscos taticos. Os riscos de acidentes sédo

geridos em coordenacdo com o Sargento de Pelotdo, Cmdts de Seccao e esquadra.

Falha do processo de gestdo de riscos

O processo de gestao de risco pode falhar, devido a varios fatores, nomeadamente:

e O sindrome da negacao do risco, levando a que indevidamente 0s responsaveis ignorem o
risco;

¢ Um militar que acreditando que a decisdo do risco faz parte de seu trabalho e ndo apresenta
0 problema aos CmdtPel e ao CmdtSec;

e Falha em reconhecer o risco ou o nivel de risco envolvido na tarefa;

e Excesso de confianga por parte de um individuo;

e Os subordinados que ndo receberam formacdo e n&o receberam orientacdes do

comandante em relacé@o a decisdes do risco.

Gestéo do risco de confianga no comando

O CmdtPel d&a as ordens ao pelotédo, define prioridades e cria confianga no comando (valores,
atitudes e crencgas). A manutencé@o do poder de combate bem-sucedido exige que o CmdtPel
envolva a gestdo dos riscos nos comportamentos individuais. Assim, o CmdtPel deve exercer
uma lideranca criativa, um planeamento inovador e uma gestdo cuidadosa, devendo
demonstrar apoio ao processo de gestéo de risco.

a. O CmdtPel e todos os elementos na cadeia de comando do pelotdo devem criar um
clima de confianca favoravel a integracéo da gestdo do risco, tomando as seguintes
acoes:

e Demonstrar um comportamento de gestdo de risco consistente e sustentado
através da lideranga pelo exemplo e énfase numa participacdo ativa em todo o
processo de gestéo de risco;

¢ Disponibilizar os recursos adequados para a gestéo de risco. Cada comandante &
responsavel por obter os bens necessarios para minimizar o risco e por fornecé-
los aos seus comandantes subordinados;

e Compreender as suas proprias limitacdes e a dos seus soldados, assim como as

capacidades da sua unidade;

C-7



PDE 3-52-16 Manual Pandur Pelotdo e Secgao de Atiradores

Permitir que os subordinados cometam erros controladamente e aprendam com
eles;

Evitar uma mentalidade "zero defeitos" como cultura do pelotéo;

Demonstrar uma confianca plena nos seus subordinados, nas suas capacidades e
competéncia para executar uma tarefa;

Manter os subordinados informados;

Ouvir os subordinados.

b. A gestéo de risco inclui o seguinte:

Tomar decis@es de risco. Estabelecer e comunicar claramente os critérios de risco
na decisao e orientacoes;

Estabelecer, claramente, as medidas viaveis de gestao de risco;

Conhecer o processo de gestdo de risco. Assegurar-se que 0s subordinados
compreendem quem, o qué, quando, onde e porqué da gestdo de risco e como
estes fatores se aplicam a sua situagdo e as responsabilidades atribuidas;

Avaliar, com preciséo, a eficacia do pelotdo, bem como a execugéo por parte dos
subordinados, durante a missao, do controlo de risco;

Informar o escaldo superior quando os niveis de risco excederem os limites

estabelecidos.
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ANEXO D
EVITAR FRATRICIDIO

7

Fratricidio €, inadvertidamente, empregar armas e meios amigos contra forcas amigas,
resultando em mortes imprevistas e néo intencionais ou lesdo de pessoal amigo ou danos no
equipamento amigo. A prevencao do fratricidio € responsabilidade do CmdtPel. Todos os
Cmdts em todos os sistemas operacionais ajudam os CmdtPel no cumprimento desta misséo.
Este anexo incide sobre as a¢fes que o CmdtPel e seus Cmdts subordinados devem ter para
reduzir o risco de fratricidio. Em qualquer situacéo tatica, € fundamental que cada membro do
pelotdo saiba onde ele esta e onde estdo as outras forcas amigas que estdo a operar em
conjunto. Para antecipar as condi¢fes perigosas e tomar medidas para evitar o fratricidio. O
CmdtPel deve estar sempre atento as mudancas e a evolugao da situagdo que pode colocar 0s
seus homens em perigo. Ele deve garantir que todas as posicbes das seccdes estédo
constantemente atualizadas no posto de comando do escaldo superior, para se saber onde
estdo e 0 que estdo a fazer. Quando o CmdtPel se apercebe duma situacdo potencialmente
fratricida, deve, urgentemente, informar o escaldo superior para coordenar com as forcas

amigas envolvidas.

Efeitos

O Fratricidio resultada em perdas inaceitdveis e aumenta o risco de fracasso da missao,
afetando a capacidade da unidade sobreviver e funcionar. Consequéncias nas Unidades que
sofreram fraticidio:

e Perda de confianca na lideran¢ca e no comando da unidade;

e Aumentar a auto-duvida entre os Cmdts;

e Hesitacdo no emprego dos elementos de apoio de combate;

e O excesso de supervisao de unidades;

e Hesitacdo na condugédo das operagfes noturnas;

e Perda de agressividade na manobra,

e Perda de iniciativa,

e Operac0es interrompidas;

e Degradagéo geral da coeséo da unidade, moral e poder de combate.

Causas
Os Cmdts devem identificar os fatores que podem afetar as suas unidades e conciliar esforgos
para os eliminar ou corrigir.

a. Falhas no plano de controlo do fogo direto
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Isto ocorre quando as unidades ndo desenvolvem planos eficazes de controlo de
fogo, especialmente no ataque. As unidades podem falhar na designacao de &reas
de empenhamento, e podem posicionar incorretamente as suas armas. Em tais
condic¢des, a disciplina de fogo, muitas vezes, colapsa em contacto. Uma éarea de
preocupacdo especial € o planeamento adicional que deve constar em operagdes
que requerem uma estreita coordenacdo entre 0s elementos montados e o0s
elementos apeados.

b. Falhas na navegacao
As unidades muitas vezes deslocam-se para fora dos seus setores designados e
efetuam relatos errados das suas localizacdes, utilizam o apoio de fogos no local
errado. Nestas situacbes as unidades que inopinadamente encontram outra unidade
amiga, podem abrir fogo contra a forga amigas provocando um fratricidio.

c. Falhas de identificagdo no combate
Chefes de viatura e apontadores de MP n&o conseguem identificar, com precisdo, o
inimigo perto do alcance maximo de seus sistemas. Em visibilidade reduzida,
unidades amigas, dentro desse alcance, podem confundir-se como sendo forgas
inimigas.

d. Inadequadas medidas de controlo
As unidades podem falhar na divulgacdo das medidas de controlo para a manobra e
nas medidas de controlo de fogo direto, levando a falhas de sincronizacdo dos
combates.

e. Falhas nos relatérios e comunicacées
As Unidades podem falhar ao desenvolver relatérios pontuais, precisos e completos
a medida que a localizacao e situacao tatica se alteram. Isso distorce a Common
Operation Picture (COP) a nivel de batalhdo e brigada (disponivel na FICB) e pode
levar a autorizagfes de fogo erradas.

f. Falhas com as armas
Uma falha na disciplina individual pode resultar em fratricidio. Estes incidentes
incluem falhas no carregamento das armas, despoletamentos acidentais, erros com
manuseamento de explosivos e granadas de mao e utilizagcdo incorreta da arma.
Deve implementar-se, constantemente, as “Operagbes de Seguranga” do armamento
individual.

g. Perigos no campo de batalha
Uma variedade de dispositivos explosivos e material pode criar perigo no campo de
batalha - muni¢cdes nédo deflagradas, armadilhas, campos de minas néo sinalizados
ou ndo registados, incluindo de minas de disperséo. As falhas na marcacéo, registo,

remocao pode levar a baixas.
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h. A dependéncia na tecnologia

Uma unidade que dependa muito de sistemas, automaticos como dispositivos de

GPS ou FICB entre outros, terd as suas capacidades severamente degradadas, se

estes sistemas falharem. A unidade serd incapaz de manter um esclarecimento da

situacdo sem a COP. Para evitar potenciais perigos quando ocorrer uma falha do

sistema, o0 CmdtPel deve garantir que ele e seu pelotdo, para além de saber usar a

tecnologia, possui, pessoal com as competéncias basicas na observacao, navegacao

e outras tarefas criticas.

D-3. Prevencéo

As medidas descritas neste paragrafo fornecem ao pelotdo, um guia para reduzir ou evitar o

risco de fratricidio. Estas orientagbes ndo devem restringir a iniciativa. Os Cmdts devem

aprender a aplica-las, com base na situacdo especifica e nos fatores de MITM-TC.

a. Principios

A prevencao do fratricidio tem cinco principios fundamentais:

(1)

(2)

3)

(4)

()

Identificar e avaliar os potenciais riscos de fratricidio durante o PTDM

Incorporar as medidas de controlo de reducdo do risco nas OPrep, OOp e
Ordens Parcelares.

Manter a situacéo operacional atualizada

Concentrar-se em areas como as informacdes, localizacdo e dispositivos das
unidades, obstaculos, contaminacdo NBQ, SITREPs e nos fatores de MITM-TC.
O pelotédo de atiradores da Brigint terd grande rendimento no esclarecimento da
situacao se dispuser de uma FICB e uma atualiza¢cdo automatica do COP.
Assegurar uma identificac&o positiva do alvo

Verificar os sinais de identificacdo da viatura e do sistema de armas.
Familiarizar-se com as caracteristicas do potencial amigo e veiculos do inimigo,
incluindo as suas silhuetas e as assinaturas térmicas. Forcar o uso da senha e
contra-senha, especialmente durante operacdes apeadas.

Manter um eficaz controlo de fogo

Certificar-se que ordens de fogo s&o claras precisas e concisas. E obrigatorio,
que as ordens de fogo sejam completamente entendidas. Relembrar a
importancia da cadeia de comando no processo de controlo de fogo. Assegurar-
se que os soldados adquirem o habito de obter a confirmagéo positiva do alvo e
a autorizacao para abrir fogo dos seus Cmdts, (antes de atacar o alvo devem ter
a certeza que séo elementos inimigos).

Estabelecer um comando que enfatize a prevengéo do fratricidio
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Aplicar medidas de prevencdo do fratricidio, colocando especial énfase na
utilizacdo de técnicas e procedimentos doutrinarios. Garantir uma constante
supervisdo na execucdo de ordens e na execucdo de todas as tarefas e

missoes.

b. Orienta¢cbes e consideracdes

Orientacdes e consideracgdes adicionais:

(1)

(2)

3)

(4)

(5)

(6)

(7)

(8)
(9)

Reconhecer os sinais de stress. Manter a coesdo da unidade tendo rapidas e
eficazes medidas para aliviar o stress;

Conduzir, a nivel individual e coletiva, a formacdo que sensibilize sobre o
fratricidio, reconhecimento e identificacdo de alvos, bem como a disciplina de
fogo;

Desenvolver um plano simples e exequivel;

Dar OOps completas e concisas. Incluir todos os sinais de reconhecimento
apropriados no paragrafo n° 5 da OOp;

Para simplificar as OOp, use NEPs que sejam consistentes com a doutrina.
Periodicamente rever e atualizar as NEPs, conforme necessario;

Dar o maximo de tempo disponivel de planeamento aos Cmdts subordinados.
(1/3 do tempo disponivel para si — 2/3 do tempo disponivel para os Cmdts
subordinados);

Usar uma linguagem comum (vocabulario) e uma terminologia doutrinariamente
correta e medidas de controlo;

Assegurar que uma coordenagdo minuciosa é realizada a todos os niveis;

Planear e estabelecer comunicacdes eficazes;

(10) Planear a colocacéo do Posto de Comando, sempre que seja adequado para a

missao, como por exemplo, durante uma passagem de linhas;

(11) Certificar-se que as ROE sao claras;

(12) Efetuar treino sempre que a situa¢do o permita;

(13) Estar no lugar certo a hora certa. Usar dispositivos de navegacéo (GPS), saber a

sua localizacdo e a localizacdo das unidades adjacentes (esquerda, direita,
frente e retaguarda) e sincronizar o movimento tatico. Se o pelotdo ou qualquer
elemento se perder, o seu Cmdt deve saber como entrar em contacto
imediatamente com o0 seu escaldo superior para receber instrucdes e

assisténcia.

(14) Estabelecer, executar e fazer cumprir estritamente os planos de descanso.
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ANEXO E
TAREFAS CRITICAS NO CAMPO DE BATALHA

As tarefas criticas das unidades, no campo de batalha, descrevem o emprego que os pelotdes
e seccdes aplicam na acédo imediata, no fogo e na manobra. Requerem comandantes para
tomar decisdes e transmitir ordens verbais rapidamente. A capacidade de cumprir as missoes,
com rapidez, depende normalmente da execucdo de acdes criticas pelos soldados e Cmdts
Sec. Todos os soldados e seus comandantes devem saber a reagdo imediata a tomar no
contacto inimigo e com os danos de equipamento, assim como nas acdes subsequentes. As
tarefas séo limitadas a situacdes que requerem respostas imediatas. Por isso, soldados devem
executa-las instintivamente, o que resulta de um treino continuo. As tarefas criticas devem ser
entendidas, por cada individuo e comandante e devem ser continuamente praticadas pelo

pelotéo.

SECCAO | - TAREFAS CRITICAS NO CAMPO DE BATALHA

As tarefas criticas, no campo de batalha, sdo ac¢bes coletivas, que sado rapidamente

executadas, sem implicar uma decisdo deliberada ou processo de deciséo:

e Requerem o minimo de ordens do comandante;

e Sdo acdes sequenciais, vitais para o sucesso em combate e criticas para preservar a
sobrevivéncia;

e Aplicaveis ao pelotdo ou unidades subordinadas;

e Sd&o treinadas respostas as acdes inimigas ou ordens dos comandantes;

e Representarem passos mentais, seguidos por acdes ofensivas e defensivas, no treino e

combate.

A - Reacdo ao contacto
Situacdo: A seccao ou pelotao esta sobre fogo inimigo individual ou armas coletivas.
Acdes pretendidas (Figura E-1)
a. Os soldados rapidamente procuram uma posi¢ao defensiva, 0 mais préximo possivel
e respondem pelo fogo, na dire¢cdo do contacto.
b. Os Cmdts Sec/Esq localizam posi¢cbes inimigas suspeitas, com fogos tracejantes e
passam a informacéo a todos os Cmdts Esqg/Sec/Pel.
c. Os Cmdts Sec utilizam ordens de comando estabelecidas (iniciais e suplementares)
contendo os seguintes elementos:
o Alerta;

e Direcéo;
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Descricdo do alvo;
Alcance;
Método de fogo (cadéncia e controlo de fogos);

Ordem para iniciar fogos.

d. Soldados mantém contacto com os militares a sua esquerda e direita.

e. Soldados mantém contacto com os seus Cmdts Esqg/Sec e reportam a localizacao

das posicdes inimigas (RELIM).

f. Comandantes verificam o estado dos seus militares.

g. Cmdts Esg/Sec mantém contacto com os Cmdts Sec/Pel respetivamente.
h. Cmdts Sec/Pel:

(1)

(2)

(3)

(4)

(5)

(6)
(7)

(8)

(9)

Deslocam-se até ao Cmdt Sec/Esq que se encontra em contacto (o Cmdt Pel
tras consigo o RTL, OAV e Cmdt Sec mais préxima) para esclarecer a situacéo.
Determina se a sua seccao ou pelotdo se desloca para fora da éarea de
empenhamento.

Determina se consegue aumentar ou manter fogos de supressdo com 0S seus

elementos que se encontram em contacto (baseando-se no volume e precisdo

dos fogos inimigos contra os elementos em contacto).

Executa uma avaliagéo da situagéo. Identifica:

¢ A localizacdo da posigéo inimiga e obstaculos;

e A dimenséo das forgas inimigas em contacto (0 nUmero de armas inimigas,
presenca de viaturas, e o emprego de fogos indiretos sdo indicadores da
forca inimiga);

¢ Flancos vulneraveis;

e ltinerarios cobertos e abrigados para a posi¢ao inimiga.

Determina o préximo passo na acao (por exemplo fogo e movimento, abertura de

brecha no assalto, destruir casamata, entrar e limpar um edificios ou trincheira).

Reporta a situagdo ao Cmdt Pel/Comp e inicia a manobra da sua unidade.

Pede e regula os fogos indiretos (morteiros ou artilharia). Os Cmdts Sec

executam o pedido através do Cmdt Pel.

Cmdts Esq lideram as esquadras pelo exemplo (por exemplo, “sigam-me, e

facam como eu”).

Transmitem todas as ordens e sinais através da cadeia de comando do pelotao.

(10)A ML faz o apoio proximo das secc¢des que executam o assalto através de um

envolvimento.
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Figura E-1 - Reagir ao contacto (apeados)

NOTA: Conforme a situagdo tatica e com base nos fatores de decisao (MITM-TC), o Cmdt Pel
pode adotar a formagao em “V” ou em “Cunha”. Com as secc¢des em cunha, é a formacdo mais
adequada para a reagao ao contacto.

B - Reacéo ao contacto (secc¢do ou pelotdo montado)

Situacdo: Quando montados, o0 pelotdo esta sob fogo inimigo individual ou armas coletivas
(inclusive armas anticarro).

Acdes pretendidas (Figura E-2)
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Figura E-2 - Reagir ao contacto (montados)

a. Os veiculos das secc¢des em contacto com o inimigo (exemplo fig. E2-1), respondem
ao fogo rapidamente, na dire¢do do contacto, enquanto se retiram da zona de morte.
A seccdo em contacto, se ndo for a do Cmdt Pel, reporta a situagéo.

b. Todos os veiculos movem-se para a posi¢do coberta e abrigada mais proxima.

c. Depois de alcancada uma posicao coberta e abrigada, a secgdo em contacto executa
fogos ajustados sobre o inimigo. A sec¢do desmonta para garantir seguranca local e
ou executar fogos de supressao as posi¢oes inimigas.

d. Os veiculos de secg0es (fig. E2-2) que ndo se encontram em contacto fisico orientam
as suas armas em diregdo ao inimigo.

e. O comandante ou SargPel reporta o contacto ao Cmdt Comp.

NOTA: Assim que o pelotdo executa a reacdo ao contacto, o Cmdt Pel faz uma rapida
avaliagdo da situacdo (por exemplo, a dimensdo do inimigo e a sua localizacdo). Ele
decide o que fazer assaltando a posicdo ou ultrapassando o inimigo e reporta a situagao
ao Cmdt Comp.

f. Os Chefes de viatura mantém contacto visual uns com 0s outros (conceito de secc¢ao
asa).
g. Os Chefes de viatura mantém as comunica¢des com o Cmdt Pel.

h. Os Cmdts Sec transmitem todas as ordens aos Cmdts Esq.
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E-2. A - Rotura de contacto
Situacgdo: A seccgao e pelotdo esta sob fogo inimigo e tem de romper o contacto.
Acdes pretendidas (Figura E-3)

a. O Cmdt Sec/Pel coordena uma esquadra ou seccdo em contacto (ELDC — Elementos
Ligeiros Deixados ao Contacto), para apoiar a rotura da restante unidade.

b. O Cmdt Sec/Pel informa a distancia e a dire¢do, ponto de terreno ou o Ultimo ponto
de reunido e o método de rotura de combate.

c. Dependendo da situacgéo tética e dos fatores de deciséo, efetuar o enfraquecimento
de linhas homem a homem, por parelha, por esquadra ou por seccéo.

d. Na base de fogos a esquadra ou sec¢ao continua a suprimir o inimigo.

e. Os elementos em deslocamento para a retirada usam granadas de fumo,
fragmentagé&o ou efeito de sopro para mascarar o seu movimento.

f. Os elementos em deslocamento para a posi¢cdo estabelecida rompem o contacto
com o inimigo.

g. O comandante da unidade coordena o movimento dos elementos na base de fogos,
para uma proxima posi¢cdo. Baseando-se no terreno, no volume e precisédo do fogo
inimigo, no movimento dos elementos para a retaguarda deve ser feito fogo e
movimento.

h. A seccdo ou pelotdo continua a afastar-se do inimigo (a seccdo ou pelotdo deve
continuar a suprimir o inimigo até que seja rompido o contacto), até que:

e Se rompe 0 contacto;

e Se passe para uma posi¢ao superior com apoio pelo fogo;

¢ Que as esquadras ou secc¢des de manobra se encontrem prontas, para conduzir a
préxima missao.

i. O comandante deve considerar mudar a direcdo de movimento das suas unidades,
assim gue o contacto seja quebrado. Para reduzir a possibilidade do inimigo ajustar
fogos indiretos na unidade amiga.

j. Se a unidade se desorganizar, o pessoal desloca-se para o Gltimo ponto de reunido
designado.

k. Os Cmdts Sec/Pel contam os soldados, reportam e reorganizam. Se necessario,

continuam a missao.
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Figura E-3 - Rotura de contacto apeado

E-2. B - Rotura de contacto (secc¢do ou pelotdo montado)
Situacdo: O pelotdo encontra-se montado (exceto os elementos de seguranca). Encontra-se

sob fogo inimigo intenso e tem de romper contacto.

Acoes pretendidas (Figura E-4)

Figura E-4 - Rotura de contacto (montado)
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a. O Cmdt Pel da a ordem para romper o contacto.

b. O Cmdt Pel nomeia (2 secc¢des) para constituir uma base de fogos e para apoiar a
retirada das outras secgoes. (2 VBR).

c. O Cmdt Pel indica uma distancia e direcdo, uma referéncia no terreno ou o Ultimo
ponto de reunido, para onde a 2 VBR deve retirar.

d. As VBR da base de fogos continuam em contacto com o inimigo. Efetuam fogos de
supressdo o tempo suficiente par apoiar o lan¢o das VBR em rotura de combate (o
pelotdo usa todos os fogos diretos e indiretos, inclusive fumos para apoiar a rotura).
O comandante da parelha de apoio, controla os fogos usando os procedimentos
normais da dire¢do, descri¢do do alvo, alcance e método de fogo.

e. A parelha de viaturas em rotura manda desembarcar 0s seus elementos assim que
atingir a posigéo determinada e executa fogos de supresséo para apoio das VBR que
estavam em base de fogos.

f. A parelha de viaturas em movimento executa fogos quando em posicdo e
providéncia fogos de supressédo para o apoio.

g. O Cmdt Pel ordena as VBR, que estavam no apoio, para se moverem, rompendo o
combate.

h. O pelotdo continua a executar lancos de rotura até:
¢ Que se romper o0 contacto;
¢ Que passe para uma posicao superior de apoio pelo fogo;

e Que as esquadras ou secgbes de manobra se encontrem na posi¢ao, para
conduzir a préxima misséo.

i. Na falta de instrucdes do comandante, o pelotdo move-se para o Ultimo ponto de
reunido estabelecido.

j. Os Cmdts Esqg/Sec contam os soldados, reportam, reorganizam se nhecessario,
continuando a missao.

k. O Cmdt Pel reporta a situacdo ao Cmdt Comp.

E-3. Reagir aumaemboscada
Situacdo: Se a seccdo ou o pelotdo entrar numa zona de morte e 0 inimigo iniciar uma
emboscada com armamento capaz de provocar danos na nossa forca e grande volume de
fogos, a unidade toma as seguintes medidas.
Acdes pretendidas (Figura E-5)
a. Numa emboscada préxima (alcance da projecdo de uma granada), responder
rapidamente pelo fogo, tomar uma posicdo coberta e abrigada e lancar granadas

ofensivas, defensivas ou de fumos.
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(1) Imediatamente & detonacdo das granadas, os soldados na zona de morte
efetuam o assalto, usando fogo e movimento.

(2) O pessoal na zona de morte deve imediatamente:
¢ lIdentificar as posi¢des inimigas;

e Iniciar de imediato fogos de supresséo contra o inimigo;

e Deslocar para posi¢ces cobertas e abrigadas;

e Transportar os fogos, assim que os soldados, na zona de morte, assaltam a
forca inimiga.

b. Na emboscada afastada (para além do alcance de projecdo de uma granada), 0s
soldados batidos pelo fogo, rapidamente respondem ao fogo, tomam uma posicao
coberta e abrigada e suprimem o inimigo:

e Destruindo ou suprimindo armas coletivas ou de viatura, em primeiro lugar;

e Cegando o inimigo com fumos;

e Continuo apoio de fogos de supressao.

(1) As seccgOes ou esquadras, que ndo se encontram sob fogo, movem-se por
itinerarios cobertos e abrigados, para um flanco da posi¢do inimiga e assaltam
usando fogo e movimento.

(2) Os soldados, na zona de morte, continuam a executar fogos de supressao e
fazem transporte de fogos, assim que a esquadra ou secc¢ao de assalto entre em
contacto com a posigao inimiga.

c. O OAV atribuido ao pelotdo faz um pedido de fogos e regula, a pedido do Cmdt Pel.
Podem ser utilizados por ordem, sobre a posicao inimiga para a suprimir, isola-la ou

abaté-los quando se encontram em retirada.

d. O Cmdt Sec/Pel reporta, reorganiza se necessario e continua a missao.

b~ iy '/\' WG O ENCONTHA SE PERTO
T.
Y. - W

Figura E-5 - Reagir a uma emboscada
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E-4. Assalto a casamatas

Situacdo: O pelotdo identifica o inimigo numa casamata, quando se move como parte

constituinte de uma forga maior.

Acbes pretendidas (Figura E-6/7)

a.

O pelotéo inicia contacto:
(1) A seccdo em contacto estabelece uma base de fogos.
(2) O Cmdt Pel, o seu RTL e OAV, chegam préximo do Cmdt Sec em contacto para
esclarecer a situacao.
(3) O SsargPel chega a frente e assume posicédo ha base de fogos, controlando-a.
(4) Os elementos da base de fogos:
e Suprimem ou eliminam primeiro as armas coletivas ou de viaturas;
e Cegam o inimigo através de fumos;
e Sustentam fogos de supressdo com o baixo efetivo;
e O OAV do pelotdo pede e regula fogos indiretos coordenados pelo
Cmdt/SargPel.

. O Cmdt Pel determina se consegue manobrar, identificando os seguintes aspetos:

e Casamatas inimigas, outras posicoes de apoio e obstaculos;

e Dimenséo das forgas inimigas em contacto com o inimigo. O nimero de armas
coletivas, a presencga de veiculos e o emprego de fogos indiretos sdo indicadores
da sua forga;

e Um flanco vulneravel de pelo menos uma casamata;

e Um itinerério coberto e abrigado a flanquear a casamata.

. O Cmdt Pel determina qual a casamata que deve ser assaltada em primeiro lugar e

que elementos executam o assalto.

. Se necessario, o SargPel reposiciona os elementos na base de apoio para isolar o

casamata e continuar com os fogos de supresséo.
A seccdo de assalto, com o Cmdt Pel e o RTL, move-se por um itinerario coberto e
abrigado e executa o assalto da casamata.
(1) O Cmdt Sec acompanha a esquadra de assalto por um itinerario coberto e
abrigado até ao flanco da casamata.
(a) A esquadra de assalto aproxima-se da casamata pelo seu lado cego néo
entrando no campo de tiro dos elementos da base de fogos.
(b) Os soldados devem estar atentos ao apoio de outras casamatas ou as
posicdes de apoio inimigas.

(2) Quando alcangam a ultima posicdo coberta e abrigada:
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(&) A esquadra de apoio, constituida pela ML, mantém-se no local para executar
fogos de supresséo sobre a casamata.

(b) O Cmdt Sec posiciona-se onde melhor possa controlar a sec¢do. Ao sinal
deste, os elementos de apoio fazem transporte de fogos para o setor de tiro
oposto ao que o elemento de assalto utiliza, no assalto a casamata.

(c) O atirador granadeiro bate o espaco morto da casamata, enquanto o seu
Cmdt Esq se coloca numa posi¢cdo abrigada perto da saida, atirando uma
granada pela abertura, para o interior da casamata.

(d) Depois de a granada detonar, o Cmdt Esq entra na casamata, executando
dois disparos seguidos destruindo o inimigo.

(3) O Cmdt Sec inspeciona a casamata para assegurar que foi destruida. Reporta e
reorganiza, se necessario, continuando a misséo. O pelotdo segue o sucesso do
ataque contra a casamata e continua o ataque a outras casamatas.

(a) O Cmdt Pel reposiciona as secg¢des nas bases de fogos para se moverem e
adquirirem outras casamatas, mantendo os fogos de supressao.

(b) O Cmdt Pel ou redefine uma base de fogos para se direcionar o ataque a
proxima casamata ou direcionam apenas a secc¢ao de assalto, mantendo a

mesma base de fogos.

NOTA: O Cmdt Pel deve ter em conta as condicdes em que se encontram as secgdes de

assalto (municdes e exaustdo), e fazer rodar as secc¢des se necessario.

(4) Ao sinal do Cmdt Pel, os elementos da base de fogos, executam o transporte de
fogos, para o setor oposto ao da secc¢ao que vai ao assalto.
(5) Ao mesmo tempo o OAV do pelotdo direciona os fogos indiretos para isolar as
posi¢des inimigas.
f. A seccdo de assalto executa os procedimentos executa 0s procedimentos para
conquistar a préxima casamata.
g. O Cmdt Pel reporta, reorganiza, se necessario e continua a missdo. A companhia

segue 0 sucesso do ataque do pelotdo e continua o assalto as posi¢des inimigas.
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Figura E-6 - Assalto de uma casamata (sec¢éo de atiradores)
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Figura E-7 - Assalto de uma casamata (pelotdo de atiradores)
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E-5. Entrar num edificio / limpeza de compartimento
Situacdo: Operando como parte de uma forca, a seccdo em movimento identifica uma forga
inimiga num edificio.

Acbes pretendidas (Figura E-8/9)

NOTA: A discussao que se segue, refere-se ao emprego do pelotdo de atiradores com as suas
armas organicas, nao lhe sendo atribuido qualquer reforco. O método preferencial para entrar
num edificio, € o uso de um canhdo de CC, fogo direto de artilharia, TOW ou outra arma
anticarro para limpar o primeiro compartimento. Em algumas situacfes urbanas pode ser
necessario o uso de poder de fogo adicional. No ambiente urbano é frequentem que misturem
0s combatentes com ndo combatentes. A presenca de civis pode restringir o uso de fogo e
reduzir o poder de combate do pelotdo, que podera ter de atuar em areas restritas de fogo. As
ROE podem proibir o uso de certas armas até que a situacao se degrade e sejam alteradas as
ROE. O uso de granadas-de-mao e fogos de supressao, ao entrar nos compartimentos, podem
ser interditos para ndo causar baixas em nao combatentes e ocorrerem danos colaterais.
Todos os comandantes devem conhecer permanentemente ROE e 0 uso preciso do
armamento no planeamento das missdes urbanas. Os comandantes devem ainda coordenar a

utilizacéo de sistemas de identificacéo para prevenir baixas causadas por fogo amigo.

a. A esquadra de apoio inicia o contacto, estabelece uma base de fogos e suprime o
inimigo no edificio e no seu perimetro.
b. O Cmdt Sec executa o movimento e identifica:
e O edificio e quaisquer obstaculos;
e A dimensao da forgca inimiga em contacto com a secgao;
e Um ponto de entrada (esquadra de assalto deve entrar no edificio no ponto mais
alto possivel), de preferéncia através do telhado;
e Um itinerario coberto e abrigado para o ponto de entrada.
c. A esquadra de apoio em contacto:
e Destréi ou suprime as armas principais do inimigo;
e Cega 0 inimigo com fumos;
e Garante fogos de supressao.
d. O Cmdt Sec direciona a esquadra de apoio para o apoio da esquadra de assalto.
e. Se necessario, a esquadra de apoio reposiciona-se para isolar o edificio, assim como

para manter os fogos de supresséo (normalmente esta tarefa € dada ao pelotéo (-)).
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f. O Cmdt Sec designa o ponto de entrada no edificio. O pelotdo e seccdo transportam

os fogos e continuam a suprimir o inimigo em posicdes adjacentes para isolar o

edificio. O OAV do pelotéo transporta os fogos indiretos para além do edificio.

. O Cmdt Sec e a esquadra de assalto aproximam-se do edificio e posicionam-se de

ambos os lados da entrada (os soldados devem evitar entrar em edificios através de
portas e janelas, pois as armas inimigas, no seu interior, normalmente estdo a cobri-

las pelo fogo).

. Manter na méo a granada (2 segundos no maximo) e arremessa-la para o interior do

compartimento, preparando-se de seguida para entrar.

PERIGO: Se as paredes e os pisos forem fracos e finos, ndo garantem protecdo dos

fragmentos de granadas.

J.

Depois da explosdo, o primeiro soldado entra no edificio e posiciona-se a direita
(esquerda) da entrada, contra a parede, identifica e abate as posi¢des inimigas com
fogo rapido de dois disparos seguidos, reconhecendo-se todo o compartimento. O
resto da esquadra garante seguranca imediata fora do edificio.

(1) A dimenséo e forma do compartimento, pode direcionar a entrada do soldado
para a esquerda ou direita. O primeiro soldado a entrar decide para onde o
proximo se vai direcionar e posicionar, dando a resposta a VOU ENTRAR, a
direcdo PARA A ESQUERDA/DIREITA. Este homem entra no compartimento,
posiciona-se na sua posicdo contra a parede e reconhece o local rapidamente.
Quando em posicdo grita PROXIMO HOMEM, seguindo-se 0s mesmos
procedimentos.

(2) Dependendo da situagdo do inimigo, dimens&o da entrada e treino da seccao, 0s
dois primeiros soldados podem entrar no compartimento em simultaneo, depois
da detonacédo da granada. O soldado do lado direito da entrada, entra e dispara
da esquerda para a direita, € move-se encostado a parede para a direita. Ao
mesmo tempo, o soldado no lado esquerdo da entrada entra e dispara da direita
para a esquerda, € move-se para a esquerda encostado a parede. O primeiro
dispara para o setor de baixo e 0 segundo para o setor de cima, ndo abatendo
0s dois 0 mesmo alvo. Este método coloca um maior poder de fogo no
compartimento da maneira mais rapida, mas requer uma boa coordenacao e, por
isso, muito treino. Quando ambos os soldados estdo em posicdo, o soldado mais
antigo da a ordem PROXIMO HOMEM.

O comandante da esquadra de assalto grita VOU ENTRAR, movendo-se para a

direita ou esquerda conforme indicacdo, encostado a direita, posicionando-se no
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melhor local para controlar a sua esquadra, mas ndo bloqueia a entrada. Faz uma

rapida avaliagdo de tamanho e forma do compartimento e inicia a sua limpeza.

Determina se os restantes elementos da equipa sdo necessarios na limpeza do

compartimento.

(1) Se o comandante de esquadra decidir a entrada desse homem, ele grita
PROXIMO HOMEM, este responde VOU ENTRAR, vindo a ordem PARA A
DIREITA/ESQUERDA, entrando assim no edificio e iniciando também a limpeza
do compartimento.

(2) Se o comandante de esquadra decidir que ndo deve entrar, ele grita PROXIMO
HOMEM AGUARDA. Este mantém-se no exterior do edificio e garante a
seguranca daquela posicdo. O comandante de esquadra d4 a ordem para o
homem da direita iniciar a limpeza. Este reporta ao Cmdt Sec a situagdo e

assume a posi¢do do homem da direita para Ihe garantir o apoio.

PERIGO: Na limpeza de compartimentos, os soldados devem estar alertas a arames de
tropecar e armadilhas. Nao se devem expor nas janelas e portas.

k. Assim que o compartimento estiver limpo, o comandante de esquadra informa o
Cmdt Sec que o compartimento esté limpo.

. O Cmdt Sec entra no edificio e marca o ponto de entrada de acordo com as NEP's
da unidade. O Cmdt Sec determina se a sua secc¢do pode continuar a limpar os
compartimentos e manter o apoio de fogos de supressdo no exterior do edificio.
Normalmente é necessario um pelotdo para limpar um edificio.

m.O Cmdt Sec e esquadra de assalto movem-se para a entrada do préximo
compartimento a ser limpo e posicionam-se de ambos os lados da entrada. A seccao
entra e limpa todos os compartimentos subsequentes repetindo as agfes discutidas
nos paragrafos h até I.

n. O Cmdt Sec direciona as esquadras para limpar o préximo compartimento. Executa a
rotacdo das equipas, se necessario, para manter os soldados frescos, distribuindo
equitativamente as tarefas perigosas, e continuando o momento do ataque.

0. O Cmdt Sec segue a esquadra de assalto assegurando-se que 0os compartimentos
se encontram bem limpos e identificados de acordo com as NEP's.

p. O Cmdt Sec verifica a situagcdo e a sua capacidade para continuar a limpeza.
Reporta a situacdo ao Cmdt Pel.

g. A seccao consolida a sua posicdo no edificio e reorganiza se necessario.

Comandantes redistribuem as municdes.
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NOTA: Normalmente as seccdes e pelotdes suprimem o inimigo nos edificios através do uso
de armas de elevado calibre (MP, Howitzer, CC se disponiveis).
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Figura E-8 - Entrar num edificio (secc¢éao)
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Figura E-9 - Limpeza de um compartimento (sec¢éo)
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E-6. Entrar e limpar trincheiras

Situagdo: O pelotdo ataca integrado numa companhia e identifica o inimigo numa linha de

trincheiras. O pelotdo estabelece uma base de apoio pelo fogo. O CmdtPel determina que tem

poder de combate suficiente para manobrar e assaltar a linha de trincheiras.

Acdes necessarias: (Figura E-10, Figura E-11).

a. O CmdtPel desigha uma seccao para entrar na trincheira e garantir uma base firme.

b. O CmdtPel designa o ponto de entrada na trincheira e a direcao da limpeza.

c. O SargPel posiciona as seccbes de apoio para suprimir a trincheira e isolar o ponto

de entrada.

d. A seccdo no assalto executa as acdes necessdrias para entrar na trincheira e

estabelece uma base firme. O CmdtSec designa uma esquadra para o assalto e uma

esquadra para efetuar o apoio préximo, que de seguida acompanha e apoia a

esquadra de assalto. Ele difunde o ponto de entrada na trincheira.

(1) O CmdtSec e a esquadra de assalto deslocam-se para a Ultima posi¢cédo coberta

()

e abrigada antes do ponto de entrada.

(@)
(b)

(€)

(d)

(e)

O CmdtSec diz onde é o ponto de entrada.

Os elementos na base de apoio pelo fogo efetuam transporte de fogos para
fora do ponto de entrada e continuam a suprimir as posi¢des inimigas
adjacentes ou a isolar a trincheira, conforme necessario.

A esquadra em apoio proximo permanece numa posicdo proxima da
trincheira para suprimir o ponto de entrada.

O atirador especial e atirador granadeiro continuam na esquadra de assalto
em direcdo ao ponto de entrada. Eles deslocam-se em silhueta reduzida ou
a rastejar.

O CmdtPel posiciona-se onde melhor controlar as suas secc¢oes.

Os dois primeiros soldados aproximam-se da entrada da trincheira,

paralelamente a vala, deitados de costas e, a ordem do CmdtSec, mantém as

granadas na mdo (maximo de dois segundos), gritam GRANADA e atiram-nas

para dentro da trincheira.

(@)

Depois de garantir que as granadas detonaram, os soldados rolam para
dentro da trincheira, aterrando de p€, costas com costas. Efetuam dois
disparos para o seu setor. Imediatamente, os dois soldados deslocam-se em
sentido oposto, continuando a disparar dois tiros consecutivos. Cada
soldado continua até que atinja a primeira esquina ou cruzamento. Ambos
0s soldados param e adotam uma posicdo defensiva para bloquear qualquer

movimento do inimigo em direcdo ao ponto de entrada.
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(b) Apdés a detonacdo das granadas, o CmdtSec de assalto desloca-se
imediatamente, com os restantes elementos da seccdo para o ponto de
entrada e entram na trincheira. O Cmdt Secc¢éo direciona-os para um dos
cantos ou cruzamentos seguros, regressando o elemento de seguranca a
sua esquadra.

(3) O CmdtSec permanece no ponto de entrada e sinaliza-o.

(4) O CmdtSec reporta ao CmdtPel que entrou na trincheira e conquistou uma base
firme. O restante pelotdo segue pelo mesmo itinerario que a seccéo de assalto
utilizou para o ponto de entrada e continua a limpeza da trincheira a partir da
base firme, segundo uma direcao designada pelo CmdtPel.

(5) A seccao reorganiza-se, e procede a redistribuicdo de municdes.

e. O CmdtPel direciona uma das secc¢des que se encontra na base de apoio pelo fogo,
para entrar na trincheira e comecar a limpéa-la a partir da base firme, segundo uma
direcdo designada pelo CmdtPel.

f. O elemento de apoio, muda de posi¢do, se necessario, para continuar a suprimir o
inimigo.

g. O CmdtPel desloca-se para a trincheira com a secc¢éo de apoio, agora no assalto.

h. A seccdo no assalto passa pela seccdo que conquistou a base firme e executa as
coordenagcfes necessdria passa assumir o controlo do assalto e limpeza da
trincheira.

(1) O CmdtSec, designa a esquadra testa e a esquadra cauda.

(2) A esquadra testa e o CmdtSec deslocam-se até a proxima esquina ou
cruzamento que se encontra seguro pelos elementos que conquistaram a base
firme (pardgrafo d.2.a). O CmdtSec informa esse elemento que a sua secc¢ao
esta pronta para continuar a limpeza da trincheira. A esquadra cauda desloca-se
atrds mantendo sempre o contacto visual com o Ultimo soldado da esquadra

testa.

NOTA: Nesta técnica, a posicdo do CmdtEsq sera na retaguarda da sua esquadra para ter um
controlo direto (fisicamente, se necessario) dos seus soldados. Os outros soldados da
esquadra rodam entre si, a funcdo de homem testa, na esquadra. Os soldados efetuam esta
rotacdo para trocarem de carregador ou preparar granadas. Efetuando-se esta rotacdo do
homem testa, garante-se uma supressdo constante da trincheira e mantém-se o impeto do

ataque na limpeza da trincheira.

(3) A seccao passa 0 elemento que estd a montar seguranca no canto ou

cruzamento.
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(2)O elemento testa da esquadra testa desloca-se através do soldado que esta
na esquina ou cruzamento, toca-lhe e anuncia que vai assumir a lideranca
na limpeza da trincheira (grita VOU PASSAR).

(b)O soldado que esta na esquina ou cruzamento, reconhece a passagem do
novo elemento testa, gritando OK. Ele permite que a secc¢éo passe por ele.

A esquadra testa comecga a limpeza no sentido do deslocamento. Eles chegam a

um canto ou cruzamento.

(@) O segundo soldado segura a granada na mao (maximo de dois segundos),
grita GRANADA e lanca a granada para o outro lado da esquina.

(b) Apo6s a detonacdo da granada, o soldado dobra a esquina, efetua 2 disparos
e avanca. Toda a esquadra e seccdo testa, avancam para a préxima
esquina ou cruzamento.

O CmdtSec:

e Segue imediatamente atrds do CmdtEsq;

e Assegura que a esquadra cauda acompanha o deslocamento e esta pronta a

liderar a limpeza da trincheira;

¢ Certifica-se da troca do elemento testa, se necessario, por soldados frescos

mantendo o impeto do ataque;

e Pede fogos indiretos, se necessério, através do CmdtPel.

PERIGO

AS ESQUADRAS DEVEM MANTER DISTANCIA SUFICIENTE
ENTRE ELAS, PARA EVITAR QUE SEJAM EMPENHADAS
PELO MESMO FOGO INIMIGO.

Em cada canto ou cruzamento, a esquadra testa executa as acgdes acima

descritas (paragrafo 5).

Se o soldado que vai a frente se aperceber, antes de chegar a uma esquina ou

cruzamento, que esta quase sem munigdes grita VAZIO.

(@) Imediatamente, o soldado para e encosta-se a um dos lado da trincheira,
para deixar o resto da esquadra passar. Ele continua a efetuar pontaria para
a trincheira, no sentido do deslocamento.

(b) O soldado mais proximo assume a lideranca na limpeza da trincheira.

(c) O soldado que ficou sem muni¢des grita OK, trocam de posicéo e continuam
a limpeza.

A esquadra cauda monta seguranca as interseccdes e sinaliza o percurso dentro

da trincheira & medida que a seccao avanca. O CmdtEsq cauda garante que as
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secgOes que 0 seguem passam a garantir a seguranca as intersecgdes, para
assim libertar os seus soldados para a limpeza da trincheira.

(9) O CmdtSec relata o progresso da operagdo de limpeza. (A seccdo que esta na
base firme deve ser capaz de identificar a localizacdo da secgéo no assalto em
todos os momentos.)

i. O CmdtPel procede a rotacéo das suas seccdes para manter os soldados frescos e
para manter o impeto do assalto.

j. O SargPel chama a frente o reabastecimento de muni¢des e organiza equipas para
leva-lo até a seccéo da frente.

k. A seccdo que esta na base firme garante que todo o movimento das for¢cas amigas
para a trincheira, se realiza apenas pelo ponto de entrada designado. (Todos os
movimentos devem ser feitos por dentro da trincheira para evitar acidentes por fogo
amigo). O CmdtPel relata para o CmdtComp que a linha de trincheiras esta segura

ou que ele esgotou a sua capacidade de limpeza.

[q/_n‘

r
\
*zl

SECCAD DE APOIO RENDE A
SECCAO DE ASSALTO

Figura E-10 - Entrar numa trincheira (secc¢éo)
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Figura E-11 - Limpeza de uma trincheira (pelotéo)

E-7. Conduzir uma brecha num obstéculo artificial (pelot&o)
Situagdo: O pelotdo opera integrado num escaldo superior. A secc¢do testa identifica um
obstaculo de arame farpado, reforgado com minas que n&o pode ser transposto, havendo uma
posi¢éo inimiga no lado afastado ao obstaculo.
Acdo pretendida (Figura E-12/13)

a. O Cmdt Pel, RTL e OAV, chegam a frente para esclarecer a situagdo com o
comandante da seccéo testa.

b. O Cmdt Pel determina como ird manobrar identificando:

e Obstaculos e posi¢des inimigas cobertas pelo fogo;

e A dimensdo da forca inimiga em contacto com a sec¢do (numero de armas
coletivas, presenca de viaturas, e emprego de fogos indiretos séo indicadores da
forga do inimigo);

e O ponto de brecha;

e Um itinerario coberto e abrigado de acesso ao ponto de brecha;

e Uma posicdo para apoio pelo fogo, suficientemente larga para uma seccdo
reforcada.

c. O Cmdt Pel direciona uma secc¢do para apoiar o movimento de outra (s) até ao ponto
de brecha. Indica a posicdo de apoio pelo fogo, o itinerario de acesso, a posicéo
inimiga a ser suprimida, ponto de entrada e itinerario a ser utilizado pelo resto do
pelotdo. Também fornece instrucbes para o transporte e o cessar fogos.

d. A partir do momento que a brecha é feita, o Cmdt Pel nomeia uma sec¢ao, como

seccdo brecha e outra sec¢cdo como seccéo de assalto (a seccdo de assalto pode
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juntar os seus fogos ao elemento na base de fogos. Normalmente, segue pelo

itinerario coberto e abrigado da sec¢do brecha e assalta imediatamente a brecha ser

feita).

e. Uma seccdo nomeada move-se e estabelece uma base de fogos.

f. O SargPel move-se com a seccdo da base de fogos e assume 0 seu controlo.

g. Ao sinal do Cmdt Pel, o elemento da base de fogo:

h.O

Destréi ou suprime as armas coletivas do inimigo;

Cega a posicao inimiga com fumos;

Mantém fogos de supressao ao nivel mais baixo.

Cmdt Pel designa um ponto de brecha e lidera a seccdo de brecha e assalto

através de um itinerario coberto e abrigado.

i. O OAV do pelotdo executa pedidos e regula os fogos indiretos, coordenados com o
Cmdt Pel.
j. A seccdo brecha executa a abertura de brecha no obstaculo.

(1)

(2)
(3)

(4)

(5)

O Cmdt Sec coordena uma esquadra para executar a brecha e outra para apoiar

0 Seu movimento.

O Cmdt Sec identifica o ponto de brecha.

O elemento da base de fogos continua a garantir fogos de supressao e a isolar o

ponto de brecha.

A esquadra brecha com o Cmdt Sec move-se até ao ponto de brecha usando um

itinerario coberto e abrigado.

(@)

(b)

(c)

(d)

O Cmdt Sec e comandante da esquadra brecha, empregam fumos para
cegar o ponto brecha. O elemento na base de fogos do pelotédo transporta
os fogos para além do ponto de brecha e continuam a suprimir posi¢cdes
chave inimigas. O OAV levanta os fogos indiretos para além do obstaculo.

O comandante da esquadra brecha posiciona-se com um atirador num
flanco do ponto de brecha e garante seguranca proxima.

O granadeiro e outro atirador da esquadra brecha procura por minas e corta
o arame farpado (o torpedo bengaldrio é preferivel, se disponivel).

Assim que o obstaculo tenha sido aberto, o comandante da esquadra brecha
e a sua parelha, movem-se para o lado afastado do obstaculo e tomam
posicdes cobertas e abrigadas com o granadeiro e a sua parelha. O
comandante de esquadra faz sinal ao Cmdt Sec quando estiverem em

posicao e prontos para o apoio.

O Cmdt Sec faz sinal ao comandante de esquadra de apoio para mover a sua

esquadra através da brecha. Ele manda a equipa ML mover-se através da
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brecha e juntar-se a esquadra brecha, aguardando na sua posi¢do para guiar o
resto do pelotdo a passar pelo obstaculo.

(6) Usando o mesmo itinerario coberto e abrigado que a esquadra brecha, a sec¢éo
de apoio move-se através da brecha e toma uma posicéo coberta e abrigada do
lado afastado.

(7) O Cmdt Sec reporta ao Cmdt Pel e consolida, se necessario.

k. O Cmdt Pel lidera a seccao de assalto através da brecha na passagem do obstaculo
e posiciona-os para la da brecha para apoiar o0 movimento do pelotdo ou assaltar a
posicao inimiga que cobria 0 obstaculo.

. O Cmdt Pel reporta a situacdo ao Cmdt Comp e ordena ao elemento na base de
fogos a mover-se e passar o obstaculo. O Cmdt Pel deixa guias para guiar a
companhia através do ponto brecha.

m.A companhia segue o movimento do pelotdo que executa a brecha e continua o

assalto as posigdes inimigas.

Figura E-12 - Conduzir uma brecha num obstaculo artificial (seccéo)

E-23



PDE 3-52-16 Manual Pandur Pelotdo e Seccdo de Atiradores

FuMOS MW‘Q 3:% 0
FUMOS Q

FUMOS

Figura E-13 - Conduzir uma brecha num obstaculo artificial (pelotéo)

SECCAO Il - TAREFAS CRITICAS DE GUARNICAO
As tarefas criticas de guarnicdo sdo acOes coletivas, que a guarnicdo de armas ou
equipamento devem respeitar, de modo a ser usado com sucesso, bem como preservar a vida
da guarnicdo. Esta acdo é uma resposta treinada para responder facilmente as ordens dos

comandantes, requerendo um minimo de ordens para se cumprir.

. Tarefas criticas de guarnicdo 1. Retirada (guarnicéo/seccao)

Situacdo: A VBR, com a sec¢cdo montada, encontra-se sob fogo hostil obrigando a guarnicéo e
seccao a retirarem do veiculo.

AcOes requeridas

a. Procedimentos de retirada da tripulagéo da VBR.
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(1) Apontador de Metralhadora Pesada:

(@)

(b)

(c)
(d)
(e)
(f)

Alerta os soldados pelo sistema de intercomunicacédo ou ao comando de voz
se o0 comunicador ndo funcionar. Ordena “DESEMBARCAR”.

Desligar o interruptor das comunicagbes todas da VBR carregando no
interruptor on/off.

Desconectar o capacete e guarnecer a arma principal.

Evacuar do veiculo pela porta ou rampa de saida ou escaotilhas.

Verificar o condutor.

Guarnecer seguranca da VBR.

NOTA: Os soldados ao apearem devem usar a VBR como cobertura de fogos diretos inimigos.

(2) Condutor:

(@)
(b)
(€)

(d)
(€)
(f)

Parar o veiculo.

Baixar a rampa.

Desligar a VBR colocando o master eletronico em off, e cortar o
combustivel.

Desconectar o capacete e desapertar o cinto de segurancga.

Guarnecer a sua arma.

Evacuar da VBR pela escotilha do condutor se possivel. Se o condutor ndo
0 conseguir, deve sair pelo compartimento da tripulacéo.

b. Procedimentos de retirada da guarnicdo do compartimento e membros da seccéo.

(1) Cmdt Sec ou de esquadra

()

(@)
(b)
(c)
(d)
(e)
(f)

Gritar “ DESEMBARCAR”.

Retira e desconectar o capacete ou “headset”.
Retirar o cinto de seguranca.

Guarnecer a sua arma e radio da seccéo.
Evacuar da VBR pela rampa ou porta de acesso.

Contar os soldados e equipamento.

Membros de Seccao/Esquadra

(@)
(b)
(c)
(d)

Retirar os cintos de seguranca.
Retirar e desconectar o capacete quem o possuir.
Guarnecer as armas (individual e coletiva).

Evacuar da VBR pela rampa, porta de acesso ou escotilhas.
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E-9. Tarefas criticas de guarnicéo 2. Evacuar pessoal ferido da VBR

Situacdo: Um membro da guarni¢do ou sec¢ao encontra-se ferido.

Acdes requeridas

a. Evacuar pela escotilha do comandante.

(1) Evacuar o apontador de MP pela sua escotilha
(a) Cmdt Sec ordena “EVACUAR O APONTADOR DE MP”.
(b) Condutor:

Move-se para a posi¢cao coberta mais proxima e para a VBR.

Baixa o corta arames (se existir).

(¢) Cmdt Sec:

(d)

(€)

Desligar os meios radio da viatura colocando os controlos em “off”;
Efetuar rapidamente os primeiros socorros;

Colocar a VBR em posicao para remocéo do apontador do veiculo;
Ajustar o acento a uma posicao elevada, tendo atencdo a ndo causar
mais ferimentos;

Retirar o cinto de seguranca e desligar a ligacdo ao capacete;

Designar uma equipa para evacuar o apontador de MP.

Uma esquadra sai da VBR pela rampa, porta de acesso ou se necessario

pelas escatilhas:

Mover-se para a frente do veiculo para ajudar na remogéao do ferido;
Dois membros sobem a VBR pela frente e movem-se até a escotilha do
apontador de MP.

Membros da esquadra:

Abrir e guarnecer a escotilha do apontador de MP;

Colocar um cinto (ou similar) a volta do peito do apontador e lentamente
puxa-lo para o exterior. Se 0 apontador se encontrar com colete balistico
tomar atencdo ao seu tamanho e peso (este passo pode necessitar de
dois elementos para acomodar o material albergado pelo apontador a
passar pela escotilha);

Dois membros da esquadra desmontam pela frente esquerda da VBR,
para assistir na transposi¢do do apontador do veiculo para o solo;

Baixar o apontador da VBR para os membros da esquadra no solo;

Os membros da esquadra colocam o apontador no solo e administram os

primeiros socorros.
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b. Evacuar o apontador de ML pelo compartimento da seccéo.
(1) Cmdt Sec ordena “EVACUAR O APONTADOR DE MP”.
(a) Desligar as comunicac¢des carregando no “off” dos dispositivos.
(b) Conduzir rapidamente os primeiros socorros.
(c) Colocar o apontador em posi¢éo para o remover da VBR.
(d) Ajustar o acento a posicao mais baixa possivel, sendo cauteloso para ndo
causar mais ferimentos.
(e) Desapertar o cinto de seguranca do apontador.
(f) Designar uma esquadra para evacuar o apontador.
(2) Condutor move-se para a posi¢ao coberta mais préxima, para a viatura e baixa a
rampa.
(3) Membros da esquadra. Os dois membros retiram o apontador da VBR, colocam-
no no solo e garantem primeiros socorros se necessario.
c. Evacuar condutor pelo compartimento da seccao.
(1) Chefe de viatura ordena “EVACUAR O CONDUTOR”.

NOTA: Se o condutor ndo puder parar a VBR, um membro da sec¢éo deve-se mover para a
frente, baixar o acento do condutor e desligar o “master” para parar o motor. A VBR ira

lentamente parar.

(2) Cmdt Sec.
(&) O Cmdt Sec retira todas as muni¢des transportaveis que estejam a impedir a
remocao do condutor e coloca-as no centro da viatura.
(b) O Cmdt Sec roda o display e restantes dispositivos do meio de acesso ao
condutor.
(c) O Cmdt Sec nomeia uma esquadra para evacuar o condutor.
(3) O Comandante de esquadra nomeia um membro para evacuar o condutor.
(4) O membro da esquadra.
(a) Retira tudo do condutor deixando a sua protecao (colete balistico).
(b) Gatinha através do compartimento do condutor e retira o cinto de seguranca.
(c) Liberta a alavanca do acento e baixa-o.
(d) Administra rapidamente os primeiros socorros.
(e) Puxa o condutor do seu assento para a retaguarda atraves do
compartimento da tripulagéo.
() Os restantes membros da tripulacdo ajudam no retirar do condutor até ao

solo e administram 0s primeiros socorros, se possivel.
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d. Evacuar o condutor pela escotilha do condutor.
(1) Chefe de viatura ordena “EVACUAR O CONDUTOR”.

(@)
(b)

(c)

Baixar o corta arame.

Abrir a escotilha do condutor. Se a escotilha estiver danificada e ndo abrir,
um membro da secg¢do evacua o0 condutor para a retaguarda até ao
compartimento da tripulagao.

Os deveres do chefe de viatura podem ser tomados pelos Cmdts Esq.

(2) Cmdt Sec.

(@)

(b)
(€)

Remover as municdes do seu local e coloca-las no centro do compartimento
de tripulacao.

Designar uma esquadra para evacuar o condutor.

Designar uma esquadra para garantir a reposi¢do de um condutor, verificar

estado da VBR, efetuar reparacdes se necessario, e continuar a missao.

(3) Comandante de esquadra.

(4)

(@)
(b)

Designar um soldado para evacuar o condutor.

Garantir a retirada do condutor para o exterior e executar a sua evacuacao.

Membro da esquadra.

(@)
(b)

(€)
(d)
(€)

(f)
9

(h)

Retirar todo o material do condutor deixando a sua protecéo.

Mover-se a retaguarda do condutor, retirar o cinto de seguranca depois de
baixar o banco.

Administrar imediatamente os primeiros socorros.

Desconectar o capacete e “headset” do condutor.

Manter-se na VBR e assistir na remoc¢do do condutor pegando, nas suas
pernas.

A esquadra desmonta e executa a evacuagao.

Subir pela frente da VBR e assistir o chefe de viatura na evacuagédo do
condutor, verificando se algo do seu equipamento esta preso.

Dois membros da esquadra desmontam pela esquerda da VBR para assistir

na passagem do condutor para o solo.

(5) Chefe de viatura e membros da esquadra nomeada.

(@)

(b)

(€)

O chefe de viatura cruza os seus bracos pelo peito do condutor (se nao for
possivel, coloca um cinto a volta do peito do condutor e puxa-o).

O chefe de viatura e 0 membro da esquadra puxam o condutor para fora da
VBR e entregam-no aos dois elementos no solo.

Os elementos no solo agarram o condutor e deitam-no no solo aplicando os

primeiros socorros.
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e. Evacuar um membro da secgéo.

(1) Comandante de esquadra, informa o chefe de viatura que um membro da sec¢ao

esté ferido.
(2) Chefe de viatura ordena “EVACUAR MEMBRO DA SECCAOQ”.

(3) Condutor move a viatura para uma posi¢cdo coberta 0 mais proxima possivel,

para a VBR e baixa a rampa.

NOTA: Dependendo do soldado que esta ferido, o Cmdt Sec nomeia a esquadra que o ir4

assistir na evacuacdo. Se o comandante de esquadra estiver ferido, 0 mais antigo toma o

comando.

(4) Os dois membros da esquadra nomeada removem o elemento ferido, colocam

no solo e executam 0s primeiros socorros se possivel.

E-10. Tarefas criticas de guarni¢cao 3. Extinguir um fogo (tripulacéo)

Situacdo: A seccao estd montada. O chefe de viatura alerta a tripulagdo de fogo.

Acbes requeridas

a. Extinguir um fogo no compartimento do motor.

O EXTINTOR CONTEM HFC-125 QUE E UM AGENTE TOXICO. EM CONTACTO
COM A PELE PROVOCA UM GRAVE ARREFECIMENTO. INALAR, EM
CONCENTRACOES ELEVADAS PODE CAUSAR EFEITOS RESPIRATORIOS
COMO RESPIRACAO OFEGANTE E PRODUZIR ARRITMIAS DO CORACAO.

PERIGO

(1) Chefe de viatura ordena FOGO, COMPARTIMENTO DO CONDUTOR.

(@)

(b)
(c)
(d)

Alerta os soldados de um fogo no compartimento do motor pelo
intercomunicador ou a voz, se este ndo se encontrar a funcionar.

Prime o “off” do sistema de comunicagfes desligando-o.

Agarra o extintor portatil.

Evacua os homens da VBR.

(2) Condutor.

(@)
(b)

(€)
(d)

Parar a VBR.

Se o sistema de extingdo de fogo automético ndo extinguir o fogo no
compartimento do motor, o condutor descarrega o extintor manualmente
carregando na patilha da “DESCARGA MANUAL DO MOTOR, localizada no
PAINEL ELECTRONICO DE CONTROLO".

Baixa a rampa.

Desliga o motor e corta o combustivel de acesso ao motor.
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(3)

(e) Desconecta o capacete e retira o cinto de seguranca.

() Guarnece a sua arma.

(g) Guarnece os extintores portateis existentes.

(h) Evacua da VBR pela escotilha do condutor, se possivel. Se o condutor ndo
puder evacuar pela sua escotilha, retira-se pela rampa.

Membros da seccéo.

(a) Retirar os cintos de seguranca.

(b) Cmdts Esq e seccao desconectam rapidamente o capacete e headsets.

(c) Guarnecer as suas armas.

(d) Evacuar da VBR pela rampa ou porta da rampa.

NOTA: Se o fogo nao for extinto, usar 0s extintores portateis. Os extintores do compartimento

da tripulagdo contém FN-200. Quando disperso a sua concentracdo dentro da VBR néo é

toxica.

b. Extinguir o fogo no compartimento da tripulacéo.

(1)

(2)

3)

Cmdts Esqg. Alertam o chefe de viatura de um fogo no compartimento da
tripulagédo, pelo sistema de intercomunicacdo ou voz quando nao esteja a
funcionar. Ordenam “FOGO, COMPARTIMENTO DE TRIPULACAOQ”.

Chefe de viatura. Alerta os soldados de um fogo no seu compartimento pelo

intercomunicador ou pela voz se este ndo se encontrar a funcionar. Ordena

"FOGO, COMPARTIMENTO DE TRIPULACAO“.

(a) Desliga o sistema de comunicacfes carregando no “off”.

(b) Guarnece o extintor portatil.

(c) Evacua da VBR.

Condutor.

(a) Parar a VBR numa posi¢édo que confira cobertura e abrigo, se possivel.

(b) Se o sistema automético de extincdo falhar, efetuar manualmente a
descarga do extintor no compartimento, puxando a interruptor localizado no
painel eletrénico.

(c) Baixar a rampa.

(d) Desligar o motor colocando o “master” auxiliar e elétrico em off e cortar o
combustivel.

(e) Desconectar rapidamente o capacete.

() Retirar o cinto de seguranca.

(g) Guarnecer a sua arma.

(h) Abrir a escotilha do condutor e trava-la na posigéo.
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(i) Guarnecer o extintor portatil.

() Evacuar da VBR pela escotilha do condutor.
(4) Membros da esquadra.

(a) Retirar os cintos de seguranca.

(b) Guarnecer as armas.

(c) Evacuar da VBR pela rampa.

NOTA: Se o fogo néo estiver extinto, usar os extintores portateis.

E-11. Tarefas criticas de guarni¢cao 4. Desembarcar da VBR (pelotdo/seccéo)
Situacao: O pelotdo/seccao encontra-se embarcado e deve desembarcar. O comandante de
pelotdo ordena a seccao/pelotdo para preparar para desembarcar.

Acdes necessarias (Figura E-14)

VER Secg¢ao de Comando VBR Secgao de Atiradores

1. -Condutor
2. Apontador MP

3. Cmdt Secgdo

>
>

1 — Condutor . C,i 1
4. irad ial A A
2 — Apontador da MP - Atirador Especia . m
3 — Comandante de 2 5. Municiador ML
Pelotao 6.  CmdtEs
. quadra .
; ") :
4-RTL 33 7. Apontador ML : s 3‘
BRI BRI 5
5 - Sargento de bie 8. Atirador e "
Pelotao 6 @ S . Granadeiro 8 ’ 7.
(eventualimente) 7 9 Atirador 0 ; ; 2
Granadeiro

6 - OAV
7 — Socorrista

10. Atirador ACAR

Figura E-14 - Tripulagdo das VBR
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Figura E-14 - Diferentes formacdes apds desembarque das VBR

a. O comandante de pelotdo seleciona o local para desembarcar.
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O comandante de pelotdo ordena ao pelotdo para desembarcar.

(1) Da a ordem “PREPARAR PARA DESEMBARCAR”.

(2) Designa a composigao do pelotdo a apear ou nado; por exemplo, “Ndo LAW”, “LEVAR
TRIPE”, “SO ATIRADORES”, etc.

(3) Fornece instrugdes individuais para desembarcar as VBR; por exemplo “PARA A
DIREITA” (esquerda), distancia “60 metros” e algum ponto de referéncia no terreno
“ATRAS DA COLINA”. A orientacdo da ordem (esquerda ou direita) € considerada em
relacdo ao sentido de deslocamento da viatura.

O comandante de seccao fornece as instrucdes a sec¢ao no interior da VBR.

. Todos repetem.

O condutor conduz a VBR para o ponto de desembarque designado e orienta a frente da
viatura para o inimigo.

O apontador MP orienta a MP de modo a garantir apoio de fogos se necessario.

O comandante de pelotdo ordena DESEMBARCAR.

O comandante de sec¢édo ordena DESEMBARCAR.

Todos repetem

O condutor da VBR baixa a rampa.

Os membros da seccdo apeiam numa ordem especifica e movem-se para uma posi¢ao
coberta e abrigada. O comandante de sec¢do estabelece contacto com o comandante de
pelotéo.

A esquadra de viatura ocupa uma posicdo coberta e abrigada e apoia os elementos
apeados com a MP, ou mantém-se numa posicdo escondida até ser chamada a frente para

estabelecer ligacdo com os elementos apeados (comando do Sargento de Pelotdo).

. Comandantes de seccao e pelotdo reportam para o seu escaldo superior.

. Todos os membros da seccéo localizam posi¢des inimigas e respondem a ordens.

Comandante de seccdo e esquadra posiciona ou reposiciona 0s seus soldados (se
necessario).

O Sargento de Pelotao reposiciona as VBR, se necessario.

NOTA: Nos desembarques para a esquerda e para a direita, a saida é feita pelos lados ou

seja, saem sempre primeiro, 0S numeros pares e depois 0s niUmeros impares.

Tarefas criticas de guarni¢cdo 5. Embarcar na VBR (pelotdo/secc¢éo)

Situagdo: As secgOes estdo apeadas e devem embarcar na viatura. O comandante de pelotéo

ordena ao pelotdo para embarcar nas suas VBR.

Acdes requeridas (Figura E-15)
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VBR Secgao de Comando VBR Seccao de Atiradores

1 - Condutor

2 — Apontador da MP

3 — Comandante de ‘ 1 @
Seccao

1 — Condutor . Eﬁ

2 - Apontador da MP V- 4 - Atirador especial .2 m

3 — Comandante de 2 \ 5 — Atirador I

Pelotao ‘ granadeiro | |

4 )
4 -RTL = 6 — Comandante de | ’ @ A
4 @ 3 Esquadra 6: aHQ 5
5 - Sargento de o) } o :
Pelotao s E 5 7 - Apontador ML 8 , > 7
: 3 — Atir: ) ¢

(eventualmente) 7 BGr aﬁ‘:]'zll(:f 0' 1;0 = : 2

6-0AV 9 — Municiador ML

7 - Socorrista L 10 — Atirador ACar

Figura E-15 - Localizagdo dos elementos das sec¢des apds embarque nas VBR
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ORDEM DE EMBARQUE APARTIR DE UMA POSIGAO A ESQUERDA

© 0 6 © 06 © 06

At/ Cmdt Cmdt At
At Esp Gr Esq ACar

Mun Esq - Gr

ML ML
Cmdt

Sec

PRIMEIRO 9,7,5,83
SEGUNDO 4,6,8,10 m- ° =~

ORDEM DE EMBARQUE APARTIR DE UMA POSICAO A DIREITA

©@ 00606 00 0

At Cmdt Cmdt
ACar Esq Gr Esp At/ At

Esq -
Mun Gr
QF =

Cmdt
Sec

PRIMEIRO  5,7,9,3
fg' = | SEGUNDO 4,68 10

Figura E-15 - Ordem de entrada na viatura a partir das diferentes posi¢ées

a. O comandante de pelotdo/sec¢éo ordena para “PREPARAR PARA EMBARCAR” ou o sinal
apropriado para as secgbes embarcarem na viatura e designa um ponto de
embarcar/desembarcar.

b. Ambos os elementos (montados e apeados) se movem para o ponto de embarque usando
itiner&rios cobertos e abrigados.

c. A guarnicdo da viatura, usa a MP para vigiar os eixos de aproximagao principais e garantir

apoio de fogos e fumos, se necessario. O chefe de viatura (neste momento é o apontador
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da MP) ordena ao condutor para baixar a rampa, a ordem do comandante de secc¢ao ou do
Sargento de Pelotéo.

d. O comandante de pelotdo/sec¢éo ordena “EMBARCAR”. A ordem para embarcar pode ser
dada com instrugdes especificas; por exemplo, (“1? secc¢ao e 32 seccdo garantem uma base
de fogos até a 2% secgéo se encontrar embarcada”).

e. Cada sec¢do embarca por uma ordem especifica. O comandante de sec¢do designa que
esquadra que entra primeiro; por exemplo, 12 esquadra embarca primeiro, 22 esquadra
garante o apoio pelo fogo.

f. Os soldados embarcam na VBR na ordem inversa do desembarcar.

g. O comandante de pelotdo/chefes de viatura preparam-se para operacdes montadas.

(1) Os comandantes de seccdo conferem o pessoal e 0 equipamento na VBR e reportam
ao comandante de pelotdo. Avisa “TODOS EMBARCADOS".

(2) O comandante de pelotado estabelece contacto visual ou radio com 0s outros chefes de
viatura.

(3) O comandante de pelotdo designa a dire¢cdo de movimento, formacdo e técnica de
movimento, a partir do ponto de embarque.

(4) Os comandantes de esquadra verificam se as armas dos elementos se encontram em
seguranga, assim que estejam montados.

(5) O chefe de viatura ordena ao condutor para levantar a rampa ou ao comandante de
esquadra para fechar a porta da rampa.

h. O comandante de pelotédo reporta ao comandante de companhia.

Tarefas criticas de guarni¢éo 6. Mudar formacéo (montado) (pelotdo)

Situacao: O pelotdo encontra-se esta em deslocamento e tem de mudar de formacéo. O

comandante de pelotdo da indicacdo radio para se alterar a formacgéo, caso tenha ser efetuado

o sinal com bandeirolas ou brago-e-méo, dando indicacdo ao seu apontador da MP para o

executar.

AcOes requeridas (Figura E-16 até E-31)

a. O comandante de pelotdo d& indicagdo ao radio para os seus comandantes de seccao
alterarem a formag&o. Caso ndo se possa utilizar radio dara indicagdo ao apontador de MP
para fazer os sinais standard com as bandeirolas ou brago-e-méo.

b. Os apontadores das MP repetem os sinais de bandeirolas ou de braco-e-mé&o.

c. Os apontadores de MP informam o comandante de seccédo e o condutor da nova formagéo.
O condutor mantém a formacgéo tendo como base o comandante de pelotdo e 0 homem
asa.

d. O apontador de MP roda a MP conforme a probabilidade de localizag&o do inimigo ou por

sectores atribuidos procurando por alvos no seu sector.
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NOTA: Os sinais de bandeirolas e braco-e-mao poderdo, em algumas situacdes, ser efetuados

pelos comandantes de secc¢do e de pelotdo, conforme os fatores de deciséo.

=y
L
= ¢ il

.\ ;u.' -\ ' &2 .ﬂ“" 2 :;
18 SECCAO CMDT PEL 2® SECCAO 3% SECCAO
SARG PEL
VERDE AMARELO

SINAL DE BANDEIRAS SINAL DE MAO E BRAGCO

Figura E-16 - Formag&o em linha
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4 e i .,f i -,.‘ o -,E i
1® SECCAO CMDT PEL 2* SECCAO 3* SECCAO

AMARELO VERDE

SINAL DE BANDEIRAS SINAL DE MAO E BRAGO

Figura E-17 - Formacé&o de linha para cunha
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1* SECCAO CMDT PEL 2* SECGAO 30 SECCAO
AMARELO

¥

SINAL DE BANDEIRAS SINAL DE MAO E BRAGO

Figura E-18 - Formacé&o de linha para coluna
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1* SECGAO CMDT PEL 2* SECCAO 3* SECGAO

VERDE

AMARELO

SINAL DE BANDEIRAS SINAL DE MAO E BRAGO

Figura E-19 - Formacg&o de linha para escaléo direita/esquerda
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CMDT PEL

2* SECCAO

3% SECCAO

AMARELO

SINAL DE BANDEIRAS SINAL DE MAO E BRAGO

Figura E-20 - Formacédo em coluna
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CMDT PEL

2* SECCAO

1° SECGAO

3* SECCAN

VERDE AMARELO

SINAL DE BANDEIRAS SINAL DE MAO E BRACO

Figura E-21 - Formacg&o de coluna para linha
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CMDT PEL

VERDE

AMARELO

SINAL DE BANDEIRAS SINAL DE MAO E BRACO



PDE 3-!

1* SECCAO

AMARELO VERDE

SINAL DE BANDEIRAS SINAL DE MAO E BRACO

Figura E-23 - Formac&o de coluna para cunha
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5 e &
| — Y
1* SECCAO

2® SECCAO

3* SECCAO

VERDE

AMARELO

SINAL DE BANDEIRAS SINAL DE MAO E BRAGO

Figura E-24 - Formac&o de escalédo pela direita
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1° SECCAO

CMDT PEL

2® SECCAO

3* SECCAO

AMARELO

SINAL DE BANDEIRAS SINAL DE MAO E BRACO

Figura E-25 - Formagdo em cunha para linha
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SINAL DE BANDEIRAS SINAL DE MAO E BRACO

Figura E-26 - Formacéo de escaldo para cunha
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. x!

1* SECCAO

2

CMDT PEL

2* SECCAO

AMARELO .
4. m 3" SECCAO

SINAL DE BANDEIRAS SINAL DE MAO E BRAGO

Figura E-27 - Formacéo de escaldo para coluna
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CMDT PEL 2% SFCCAD
1- SEC(,‘AO 3 SECCAO
AMARELO : ii VERDE
SINAL DE BANDEIRAS SINAL DE MAO E BRACO

Figura E-28 - Formag&o em cunha
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CMDT PEL 2* SECCAO

1* SECCAO 3* SECCAO

AMARELO
_—TN

SINAL DE BANDEIRAS SINAL DE MAO E BRACO

Figura E-29 - Formac&o de cunha para coluna
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- =]
CMDT PEL 2% SECCAO

e - S 3* SECCAO
1°* SECCAO
VERDE AMARELO

SINAL DE BANDEIRAS SINAL DE MAO E BRAGO

Figura E-30 - Formacéo de cunha para linha
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2% SECCAO
-;3 . xJ -_—-&’J. - or
1* SECCAO 3* SECCAO

Figura E-31 - Formacéo de cunha para escalédo
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E-14. Tarefas criticas de guarnicéo 7. Seguranca num alto (pelotéo)

Situacdo: O pelotdo estd em movimento e necessita de fazer um alto.

Acdes requeridas (figura E-32 até E-35)

a. O comandante de pelotdo da a ordem para formacdo em espinha ou de reabastecimento
(independentemente do método para transmissdo sem ser utilizado).

b. O pelotdo para em formag¢éo em espinha ou de reabastecimento.

c. Cada chefe de viatura assegura que a sua viatura estd corretamente colocada, numa
posicao coberta e abrigada.

d. O comandante de pelotdo ordena as seccdes para desembarcar e garantir seguranca local.

e. As secclBes ocupam posicbes defensivas sumdrias, designadas pelo comandante de
seccdo, enquadradas com a sua respetiva viatura. O comandante de seccdo contacta 0s
comandantes de esquadra e ajustam as posi¢des de seguranca, se necessario.

f. Os soldados continuam a observar os seus setores.
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- | CMDT PEL

1° SECCAO

e [3* SECCAO

Figura E-32 - Formacéo de cunha para posicéo de reabastecimentos
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1* SECCAO

Figura E-33 - Formac&o de cunha para espinha
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CMDT PEL

1* SECCAO

3* SECCAO

Figura E-34 - Formac&o de coluna para a de reabastecimento
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CMDT PEL

3 INhme
L
LI

Figura E-35 - Formac&o de coluna para a de espinha
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Tarefas criticas de guarnicao 8. Executar uma acéo para a direita ou esquerda (pelotéao)
Situacéo: O pelotdo encontra-se em movimento e tem de executar uma agéo a direita ou
esquerda.
Acdes requeridas (Figura E-36 até E-43)
a. O comandante de pelotdo d4 a ordem de acdo para a direita ou esquerda
(independentemente do método de transmisséo que € utilizado).
b. Os condutores imediatamente executam uma viragem na direcdo indicada enquanto se
movem para uma formacao em linha.
(1) O sargento de pelotdo orienta a sua viatura de acordo com a do comandante de
pelotéo.
(2) Os asas orientam as suas viaturas de acordo com as VBR do comandante e sargento
de pelotéo.
c. O comandante de pelotdo ordena aos chefes de viatura para procurar posi¢cdes cobertas
para as suas viaturas ou que continuem na direcao indicada.
d. Os apontadores de MP orientam as MP para o inimigo e procuram alvos a bater.
e. O comandante de pelotdo determina se € necessario que as sec¢des desembarquem.
f. O comandante de pelotdo reporta a situacdo ao comandante de companhia, se necessario.
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1% SECCA

3* SECCAO

O  CMDTPEL  2* SECCAO

L.

Figura E-36 - A¢do para a direita a partir da formacéo de linha
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CMDT PEL 2° SECCAO

- <] III"'; &l
1# SECCAO 3% SECCAO

{

s~~~

Figura E-37 - Agdo para a direita a partir da formag&o de coluna

E-60



Anexo E — Tarefas Criticas no Campo de Batalha

CMDT PEL

1* SECCAO

2* SECCAO

!
3* SECCAO

Figura E-38 - Acdo para a direita a partir da formacao de coluna, com asa a esquerda

E-61



PDE 3-52-16 Manual Pandur Pelotdo e Seccdo de Atiradores

2* SECCAO

3* SECCAO

{

—
s ~"

Figura E-39 - Acdo para a direita a partir da formacao de coluna, com asa a direita
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Figura E-40 - A¢éo a esquerda a partir da formacao em linha
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CMDTPEL  SFsEccAc:

-L;' .“l = ' L
1% SECCAO 3% SECCAO

Figura E-41 - Acdo a esquerda a partir da formacao em cunha
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Figura E-42 - Agdo a esquerda a partir da formacéo em coluna, com asa a direita
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al . -

-“ o
2" SECCAO

Figura E-43 - Acdo a esquerda a partir da formacao de coluna, com asa a esquerda
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E-16. Tarefas criticas da tripulacdo 9. Destruir ou abandonar uma VBR
Situacdo: Dada uma ordem para abandonar e destruir a VBR, arma anticarro, Trinitrotolueno
(TNT ou equivalente), equipamento para completar um circuito de fogo elétrico ou pirotécnico
ou duas granadas incendiarias e um veiculo de tripulacdo e uma secc¢éo de atiradores.
Acbes requeridas
a. Destruicdo através da remocao ou destruicdo dos componentes principais.
(1) Veiculo de comando
(a) Remover a MP e destrui-la.
(b) Destruir os radios.
(c) Executar a autodestruicao dos “monitores”
(d) Retirar as mascaras de protecdo e armamento individual, equipamento e
aparelhos de visdo noturna.
(2) Condutor
(a) Corta as linhas de refrigeracao.
(b) Corta a mangueira do 6leo do motor.
(c) Destréi o aparelho de visdo noturna Theon NX-199.
(d) Retira a sua mascara de protecdo, armamento individual e material atribuido.
(3) Membros da secc¢éo
(a) Destruir o “monitor” dos comandantes de secgao.
(b) Assegurar todos os dispositivos de visédo noturna
(c) Assegurar a desmontagem do radio.
(d) Proteger as armas anticarro.
(e) Retirar as suas mascaras de protecdo e equipamento individual e material
atribuido da viatura.
b. Destruicdo pelo fogo
(1) Veiculo de comando
Assegurar a sua mascara de protecdo e arma individual.
(2) Condutor:
(a) Descarregar manualmente todos os extintores da viatura.
(b) Baixar a rampa.
(c) Desligar o motor colocando do interruptor em off e cortar o combustivel do motor
(d) Abrir a porta de acesso ao compartimento do motor.
(e) Abrir manualmente a valvula de combustivel, retird-la ou cortar as linhas de
combustivel.
(f) Retirar a sua arma e mascara de protegdo e evacuar o veiculo.
(3) Membros da secc¢éo

(a) Abrir as escotilhas do compartimento de carga
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(b) Assegurar a arma e mascara de protecdo e evacuar o veiculo.
(4) Chefe de viatura
(a) Assegurar duas granadas incendiérias.
(b) Colocar uma granada no compartimento do motor e uma no compartimento de

tripulagéoe evacuar a viatura.

NOTA: Desativacdo do sistema de supressdo automatica de incéndios antes de destruir a
viatura pelo fogo. Isso ira impedir a ativacdo acidental do sistema automatico de supresséo de

incéndios e que o fogo seja inadvertidamente extinto.

c. Destruicdo por armas anticarro.
(1) Chefe de viatura e condutor evacuam a viatura.
(2) Comandante de seccao:
(a) Tem de apear os membros da sec¢gdo com as mascaras de protecdo, armas
individuais e as armas anticarro.
(b) Garantir seguranca ao especialista anticarro.
(c) Deslocar a seccdo até aos 200 metros ndo passando o alcance da arma
anticarro.
(d) Rajada de fogos diretos, visando o armamento, motor e as componentes de
conducdo
d. Destruicdo por demoligéo.
(1) Comandante de seccédo. Fogo para destruir veiculos por meios de demoligéo.
(2) Esquadra e forgcas constituintes:
(a) Preparar trés cargas de 0,45kg de TNT ou o equivalente.
(b) Colocar as cargas da seguinte forma:
e NaMP;
o Nos monitores;
¢ Nas transmissoes.
(c) Preparar seis cargas de 0.90Kg de TNT ou o equivalente.
(d) Colocar as cargas da seguinte forma:
e Uma carga na parte frontal do motor.
e A segunda e a terceira carga no motor — uma no lado direito e outra no lado
esquerdo.
e A quarta carga entre 0 motor e as transmissoes.

¢ A quinta e a sexta carga no lado direito das rodas direcionais.
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(3) Comandante de secgéo:
(a) Proporcionar dupla iniciagéo para minimizar a possibilidade de falha de ignicéo.
(b) Ligar todas as cargas (as cargas para as transmissdes e compartimento do
motor) para detonacao simultanea.
(c) Deslocar os membros da seccdo e tripulacdo (com mascaras de protecdo e
armas individuais) para uma &rea coberta.

(d) Detonar as cargas.

NOTA: Muni¢Bes e equipamento que ndo foram destruidos pela detonacéo devem ser retirados
do veiculo e destruido por outros métodos.

e. Destruigéo por utilizagdo de meios naturais em redor. Membros da sec¢éo:
e Remover as componentes principais (caixa de mecanismos da Browning, monitores,
e transmissfes) e submergi-los em agua (lagos, lagoas, rios, etc.). Se possivel,
submergir o veiculo.
e Se nao existir nenhuma massa de agua perto, destruir 0os componentes,

preferencialmente em areas de vegetacdo muito densas ou de dificil acesso.

E-17. Tarefas criticas da tripulagdo 10.Verificagbes das operagdes antes, durante e ap6s o
combate

Situacao: Verificacbes das operagcfes na zona de operacfes, depois do empenhamento, ou
durante a consolidacéo e reorganizagao.
Acdes requeridas

a. VerificagOes antes das operacfes de combate.

NOTA: Seguir todos os procedimentos de seguranca de acordo com a lista de verificagéo, e

assegurar que as armas nao sao carregadas com muni¢des antes da operagdo de combate.

(1) Comandante de seccdo (pessoalmente ou através de coordenagcdo com 0S
comandantes de esquadra):
(a) Verificar que todo o pessoal utiliza corretamente os equipamentos de protecéo,
as NEPs da unidade e as orienta¢cdes do comandante (por exemplo, mascara de
protecdo, coletes de protecdo, capacete, antidotos neurotoxicos).

(b) Assegurar que todos os elementos tém protecdo auditiva.
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(c) Assegurar que todos os elementos tém as suas armas atribuidas e as muni¢cdes
de carga prescrita.

(d) Verificacdo de que todas as armas estdo carregadas e colocadas em seguranca.
(e) Assegurar que as muni¢cOes e pirotecnias estdo devidamente arrecadadas (por
exemplo, granadas, foguetes, potes de fumos, Claymores, granadas de méo).

(f) Assegurar que todos os dispositivos de aquisicdo de alvos estdo devidamente
arrumados (por exemplo, aparelhos de visdo noturna, bindculos).

(g) Assegurar que todas as granadas-de-mao sdo usadas adequadamente.

(h) Assegurar que todos os equipamentos desmontados estéo funcionais.

(i) Para operacdes noturnas, garantir que todos os equipamentos de visdo noturna
e aquisicdo de alvos sdo montados, estdo disponiveis e operacionais para
operacdes noturnas.

() Assegurar que todo o pessoal tem o equipamento adicional necessario para
cumprir a missdo de acordo com o MITM-TC (por exemplo, marcagfes para
campos de minas, alicates, kit de abertura de obstaculo).

(k) Reportar o estado da seccdo ao sargento de pelotéo.

(I) Garantir que todo o pessoal e os veiculos estdo camuflados.

(2) Chefe de viatura. Assegura que as verificacbes antes do combate sdo executadas.

(a) Assegurar que as transmissfes estdo em seguranca (elétrica).

(b) Assegurar que as armas de e os sistemas do veiculo estdo devidamente
instalados e as muni¢cdes determinadas sédo carregadas e arrumadas, de acordo
com o plano de carregamento e as NEPs do pelotéo.

(c) Garantir que as transmissdes estdo operacionais e dentro do alcance.

(d) Assegurar que os sistemas de comunicacéo estdo operacionais.

(e) Verificar o equipamento individual e armamento do condutor e apontador.

(f) Informar o estado do veiculo.

(3) Condutor:
(a) Executar operacgdes de verificagdo antes de se iniciar a a¢ao.
(b) Informar o estado da viatura ao chefe de viatura.

(4) Sargento de pelotao:

(a) Consolidar a informagdo dos comandantes de seccédo (e chefes de viatura) e
informar o estado do pelotdo ao comandante de pelotéo.

(b) Verificar se o socorrista tem tudo no seu saco de pronto de socorro.

(c) Verificar as armas principais de apoio de fogos, as armas individuais e o
equipamento, (por exemplo, radios), e quaisquer outros equipamentos
essenciais para a missao.

(d) Verificar outros acessorios conforme determinado.
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(5) Comandante de pelotéo:

(a) Verificar o equipamento especial para executar a missao e designar onde sera
carregado.

(b) Informar o estado do pelotdo ao comandante de companhia antes do inicio da
miss&o.

b. Verificacbes durante operacdes de combate.
(1) Comandante de secc¢ao ou esquadra:

(a) Assegurar a contagem de todos os soldados e equipamento.

(b) Supervisionar o auxilio a soldados feridos.

(c) Garantir que as armas estdo em seguranca (SAFE).

(d) Verificar o estado das municdes, executar pedidos de reabastecimentos quando
necessario, e reportar de imediato quando o “stock” esgotar, ao sargento de
pelotéo.

(e) Informar o estado do pessoal, equipamentos e muni¢gfes ao sargento de pelotéo.

(f) Verificar que a seguranca é garantida pelos elementos apeados.

(2) Chefe de viatura.

(a) Assegurar que as transmissdes estdo no modo de segurancga.

(b) Verificar o estado das municdes, realizar exercicios de recarga quando
necessario e reportar o estado do “stock” ao comandante de secgéo ou sargento
de pelotéo.

(c) Verificar o alcance de todos os sistemas de armas.

(d) Verificar os equipamentos danificados.

(e) Assegurar as comunicacoes (radios e intercomunicacdes) estdo operacionais.

(f) Conduzir uma inspecao visual as transmissoes.

(g) Executar operagdes de verificagdo durante a operacao.

(h) Informar o estado do veiculo ao comandante de secgéo.

(i) Supervisionar a reparagdo da viatura por meios expeditos, se necessario.

(3) Condutor:

(a) Conduzir operacgdes de verificagdo durante a acao.

(b) Conduzir uma inspegéo visual do exterior do veiculo.

(c) Verificar todos os parafusos e porcas das rodas.

(d) Verificar o estado do combustivel e os niveis dos 6leos.

(e) Verificar o compartimento do motor em busca de qualquer dano visivel.

() Informar o estado ao chefe de viatura.

(4) Sargento de pelotéo.
(a) Reportar o estado do pelotdo ao comandante de pelotéo.

(b) Supervisionar a evacuacéao de feridos.
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C.

(c) Informar a localizagé@o e o estado dos veiculos inoperacionais e a localiza¢do de
feridos ou mortos em combate, ao comandante de pelotéo.
(d) Coordenar os reabastecimentos, se necessario (por exemplo, gaséleo, 6leos,
lubrificantes e municdes).
(5) Comandante de pelotéo:
Informa o estado do pelotdo ao comandante de companhia (se sdo necessarios
reabastecimentos, reparacfes para o cumprimento da misséo, se o pelotdo sofreu
perdas em combate ou o estado de manutencao da viatura).
Verificacdes apds operacdes de combate
As verificacbes apds operacbes de combate devem ser realizadas em conjunto com a
consolidacdo e reorganizacdo. Normalmente, a infantaria apeada fornece seguranca
local, enquanto a esquadra de viatura executa as verificagbes necessarias.
(1) Comandante de secc¢éo ou esquadra:
(a) Garantir que a seguranca € montada pelos elementos apeados.
(b) Verificar os soldados feridos.
(c) Efetuar a contagem de todo o pessoal e equipamento.
(d) Verificar e assegurar que todas as armas estdo em seguranca.
(e) Restabelecer a cadeia de comando.
(f) Verificar o estado das muni¢gdes e mantimentos.
(g) Assegurar que as posicdes imediatas estdo preparadas, garantir que as armas
principais estdo guarnecidas e substituir a tripulagdo do veiculo, se necessario.
(h) Assegurar que os soldados e os veiculos estdo camuflados, se necessério.
() Informar o estado dos soldados, equipamento e municbes ao sargento de
pelotéo.
(2) Chefe de viatura:
(a) Verificar que as comunicacdes estdo com modo de segurancga.
(b) Assegurar que é realizado o reabastecimento de muni¢des de todas as armas da
viatura.
(c) Verificar todos os danos das comunicacdes (radio e intercomunicacoes).
(d) Conduzir operacgdes de verificagdo pos-agao.
(e) Informar o estado da viatura ao comandante de seccdo ou sargento de pelotéo.
(3) Condutor:
(a) Executar uma inspecéo visual ao exterior da viatura.
(b) Conduzir operacdes de verificacdo pos-acao.
(c) Verificar todos os parafusos e porcas das rodas.
(d) Verificar o estado do combustivel e os niveis de 6éleo.

(e) Verificar o compartimento do motor em busca de qualquer dano visivel.
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(f) Reportar o estado da viatura ao chefe de viatura.
(4) Sargento de pelotéo:

(a) Informar o estado do veiculo, dos soldados, dos equipamentos e das muni¢des
ao comandante de pelot&o.

(b) Supervisionar a evacuacéo dos soldados feridos, do equipamento e das viaturas
inoperacionais.

(c) Reposicionar os reabastecimentos (pessoal, equipamentos, baterias, gasoleo,
Oleos, lubrificantes e municdes) através do sargento de reabastecimentos da
companhia.

(d) Supervisionar a reparacao de equipamentos e veiculos dentro da capacidade.

(5) Comandante de pelotao.

(a) Determinar e disseminar as licbes aprendidas como o sargento de pelotdo e

comandantes de seccao.

(b) Informar o estado do pelotdo ao comandante de companhia.
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ANEXO F
TECNICAS DE CONTROLO DE DISTRIBUICAO DE FOGOS

Suprimir ou destruir o inimigo com fogos diretos eficazes, € fundamental para o sucesso do
combate préximo. O fogo e o movimento sdo componentes complementares da manobra e,
portanto, o CmdtPel deve ser capaz de concentrar os fogos de todos 0os meios disponiveis nos
pontos criticos, para ser bem sucedido no campo de batalha. Um controlo de fogo direto
eficiente e eficaz significa que o pelotdo empenha o inimigo rapidamente e garante que o efeito
dos fogos alcanca resultados decisivos no combate proximo.

SECCAO | - PRINCIPIOS DO CONTROLO DE FOGO DIRETO
O controlo do fogo direto de forma eficaz, requer que uma unidade concentre rapidamente
sobre o inimigo, os efeitos do fogo em massa e que atinja resultados decisivos no combate
préximo. Quando planeiam ou executam fogos diretos, o0 CmdtPel e os Cmdts subordinados
devem saber como aplicar os varios principios fundamentais. A intengéo dos principios de fogo
direto ndo é restringir as ac¢des dos subordinados, mas sim, ajustar o pelotdo a cumprir 0 seu
objetivo primario em qualquer agéo de fogo direto (para adquirir e abrir fogo primeiro) enquanto
dé aos subordinados a liberdade de agir rapidamente sobre o inimigo. Os principios de controlo
de fogo direto séo:
e Efeitos de fogo massivos;
e Destruir a maior ameaga em primeiro lugar;
e Evitar o mesmo alvo ser batido por varias armas;
e Empenhar as melhores armas para bater o alvo;
¢ Minimizar a exposicéo de forgas amigas;
o Evitar fratricidio;
e Fazer planeamento para condi¢bes extremas de visibilidade reduzida;

e Desenvolver um plano de contingéncias para capacidades diminuidas.

Massificar os efeitos conjuntos do fogo

O pelotdo deve efectuar fogos de varios tipos para alcancar resultados decisivos. A distribuicéo
dos fogos deve ser feita pelos pontos criticos e distribuindo depois efeitos, deslocando-os para
novos pontos criticos conforme se forem revelando. Os fogos aleatoérios e inopinados teréo
menores efeitos. Por exemplo, concentrar os fogos do pelotdo num s6 alvo pode assegurar a
destruicdo ou supressdo do mesmo, no entanto, este fogo, provavelmente ndo alcangara um

efeito decisivo na formacé&o do inimigo, pessoal ou posicao.
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Destruir a maior ameaca primeiro

O pelotdo empenha-se prioritariamente nos alvos de acordo com 0 perigo que 0S Mesmos
representam. Se dois ou mais alvos se apresentam com o mesmo nivel de ameaca, o pelotédo
empenha-se primeiro no alvo mais préximo. O pelotdo define uma area de empenhamento,
para poder determinar, quando adquirir os véarios alvos e planear as distancias nos seus
esbocos e cartas de tiro. Por exemplo, o pelotdo deve definir uma area de empenhamento para
a arma anticarro para garantir que 0s seus apontadores ndo desperdicam misseis. O pelotdo
deve também marcar a area de empenhamento para a VBR Pandur de 1000 metros, para

determinar quando estas se empenham com uma ameaca.

Evitar bater o mesmo alvo por varias armas
Para evitar que o alvo seja batido por mais de um sistema de armas ao mesmo tempo, 0
pelotdo pode dividir as areas de empenhamento em setores ou quadrantes de tiro para melhor
distribuir o fogo dentro do pelotao.
a. O pelotdo pode usar vérias técnicas para definir a area de empenhamento. O pelotdo
e a companhia devem desenvolver uma NEP para dividir a area de empenhamento
com infravermelhos e pontos de referéncia térmicos no alvo, para que todos os
elementos possam distribuir fogos dentro da area de empenhamento.
b. As seccdes e pelotbes devem marcar as areas de empenhamento com aparelhos de
infravermelhos para empenhamentos durante os periodos de visibilidade reduzida.
As miras térmicas das VBR ndo detetam fontes de infravermelhos, portanto toda a
area de empenhamento deve estar marcada com aparelhos térmicos. Por exemplo, o
pelotdo pode queimar uma mistura de pedras, areia e gasoleo dentro de um bidao de
combustivel, lata de muni¢cBes ou balde antes de anoitecer para obter uma fonte de
calor durante grande parte da noite.
c. O CmdtPel pode também designar cadéncias de tiro, por sistemas de armas, para
evitar que o alvo seja batido por varias armas. Predefinindo as cadéncias de tiro,
permite ao CmdtPel planear e economizar as muni¢gfes, para obter um efeito

desejado no inimigo. As cadéncias de tiro sao: ciclica, rapida e sustentada.

Utilizar a melhor arma para cada alvo
O emprego de uma arma apropriada ao alvo aumenta a probabilidade de uma rapida
destruicdo ou supresséo do inimigo e também poupa municdes.
a. O tipo de alvo, distancia e exposicéo, sdo fatores-chave para determinar qual a arma
a usar e quais os efeitos desejados sobre o alvo. O CmdtPel organiza as tarefas e

matrizes das suas for¢as, baseando-se no terreno, inimigo e efeitos desejados.
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b. Os CmdtPel, seccdes e chefes de viatura devem assegurar-se que direcionam 0s
fogos dos seus sistemas de armas nos alvos ou areas de empenhamento atribuidas.
Por exemplo, a arma anticarro € usada contra alvos blindados héa distancias de 3750
metros para tirar partido do seu “stand-off range” e a metralhadora ligeira HK-21 é
usada para destruir veiculos ndo blindados e infantaria apeada a distancias dentro
dos 600 metros.

Minimizar a exposic¢ao de forgas amigas

As unidades aumentam a sua sobrevivéncia expondo-se aos inimigos, apenas na medida do
necessario, para os empenharem eficazmente. Prote¢cdes naturais ou feitas pelo homem,
fornecem a melhor protecdo. A tripulacdo e as secc¢des devem minimizar a sua exposi¢ao
procurando constantemente protecdo, atacando o inimigo pelo flanco, permanecendo
dispersos, fazendo fogo a partir de multiplas posi¢es e limitando os tempos de empenhamento

e exposic¢ao.

Prevenir fratricidio

O CmdtPel deve ser pro-activo para reduzir o risco de fratricidio, especialmente quando diz
respeito a seccoes de atiradores apeadas hum campo de batalha multi-dimensional. Ele possui
numerosas ferramentas para o ajudar a prevenir o fratricidio (para mais informacédo consulte o
Anexo D).

a. O pelotdo pode usar técnicas térmicas e de infravermelhos para garantir que as
unidades adjacentes ndo s&o atingidas por engano, por forcas amigas, durante
periodos de visibilidade reduzida. Os elementos de assalto podem usar luzes
guimicas de infravermelhos, chemlight e muitos outros métodos, para marcar o
avanco dos elementos de assalto. O CmdtPel tem de assegurar que 0 inimigo n&o
tem capacidade de visdo noturna antes de marcar o avango dos seus soldados com
aparelhos de infravermelhos.

b. Ao monitorizar a localizagdo das unidades, os Cmdts devem assegurar-se, a todos
0s niveis, que sabem a localizagdo exacta dos seus homens assim como o de outros
elementos e que conseguem controlar os seus fogos. O Cmdt e o SargPel devem

saber a localizag&o de cada uma das suas seccoes.

Plano para limitagbes extremas de visibilidade
O pelotdo esta equipado com sistemas de visdo nocturna e térmicos que permitem, as seccoes
e VBR, adquirir o inimigo durante periodos de visibilidade reduzida, a distancias aproximadas

as aplicadas durante o dia. Nevoeiro denso, fumos e tempestades de areia, podem reduzir
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significativamente a capacidade do CmdtPel de controlar os fogos diretos do pelotdo se néo

tiver tomado estas condi¢cdes em consideracéo.

Desenvolver um plano de contingéncias para capacidades diminuidas

O CmdtPel, usualmente, desenvolve um plano baseado nos meios disponiveis e um plano
alternativo para fazer face a perda de equipamento ou pessoal. O CmdtPel deve desenvolver
um plano que maximize as capacidades da sua unidade, dentro da possibilidade mais provavel.
Ele deve ser o elemento de redundéncia dentro do pelotdo. Por exemplo, deve designar
setores de fogo alternativos para as secc¢des, fornecendo-lhe capacidade de transportar fogos
para o setor de uma sec¢ao que tenha ficado fora de combate. Estas contingéncias podem

constituir uma NEP da unidade.

SECCAO Il - CONTROLO DE FOGOS DIRETOS
Para adquirir e destruir o inimigo € necessario o empenhamento de fogos diretos da viatura,
com arma anticarro, metralhadora ou arma individual. Os Cmdts ndo devem presumir que a
unidade vai ser capaz de avistar o inimigo; devem supor que o inimigo se camufle, utilize
efetivamente caminhos ocultos quando atacar, tire melhor partido de um ataque de flanco e, na
defesa, utilize posicdes ocultas. Portanto, o pelotdo deve praticar técnicas inovadoras de
controlo de fogos diretos e a sua distribuicio em operagbes ofensivas e defensivas,
especialmente quando o inimigo tenha uma ordem de batalha pouco definida ou irregular, que

ocorre muitas vezes quando se conduzem operac¢fes de estabilizacéo.

Processo de controlo de fogo
Para efetuar fogos diretos contra uma for¢ca inimiga com sucesso, os Cmdts devem aplicar
continuamente os quatro passos do processo de controlo de fogo direto. Este processo tem
duas ag0es criticas: aquisicao precisa e rapida do alvo e volume de fogos para obter efeitos
decisivos sobre o inimigo. A aquisi¢do do alvo € a sua detecéo, identificacdo, e localizacdo com
detalhes suficientes, de modo a permitir um empenhamento eficaz de todas as armas do
pelotdo. Efetuar um volume de fogos diretos nos pontos criticos e depois distribuir os fogos
para optimizar o efeito. Os quatro passos do processo de controlo de fogo séo:
a. Identificar as provaveis localizagbes do inimigo e determinar o seu esquema de
manobra;
b. Determinar quando e como executar de um volume de fogo direto macico (focar e
distribuir);
c. Orientar as forcas para uma rapida aquisi¢ao do alvo;

d. Transportar os fogos diretos para reorientar ou redistribuir os seus efeitos.
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F-10. Medidas de controlo de fogo

As medidas de controlo de fogo sdo meios pelos quais o0 CmdtPel ou os Cmdt subordinados
controlam os fogos. A aplicacdo destes conceitos, procedimentos e técnicas ajudam as
unidades a adquirir o inimigo, orientar os fogos, distribuir os efeitos do fogo, transporte efectivo
dos fogos e prevenir o fratricidio. Ao mesmo tempo, nenhuma medida isolada €é suficiente para
um controlo de fogo eficaz. A nivel de pelotdo, as medidas de controlo de fogo apenas serédo
eficazes se a unidade inteira tiver um entendimento correto das medidas de controlo de fogo e
como as utilizar. A tabela seguinte foca as varias medidas de controlo de fogo empregues pelo
pelotdo. A tabela F-1 lista as medidas de controlo de fogo quer sejam baseadas no terreno ou

na ameaca.
Medidas de controlo fogo Medidas de controlo fogo
baseado no terreno baseado na ameaga
Ponto de referéncia no objetivo (PRO) Padrbes de fogo
Area de empenhamento (AE) Dispositivo do objetivo
Setor de tiro Prioridade de empenhamento
Direcéo de tiro Linhas de gatilho
Quadrantes baseados no terreno CondigGes de controlo de armas
Quadrantes baseados nas forcas amigas | Regras de empenhamento
Linha de M&ximo Empenhamento (LME) | Postura de armas-prontas
Linha de tiro restritiva (LTR) Técnicas de empenhamento
Linha de protecgéo final (LPF)

Tabela F-1 - Medidas comuns de controlo de fogo.

a. Ponto de Referéncia no Objetivo (PRO)
Um ponto de referéncia no objetivo (figura F-1), € um ponto reconhecivel no terreno,
gue os Cmdts usam para orientar forcas amigas e orientar e controlar os fogos
diretos. Os pontos de referéncia no objetivo podem ser marcados e designados por
fogos indiretos. Estes podem ser usados através de pedidos ou através do ajuste de
fogos indiretos. Os Cmdt designam pontos de referéncia no objetivo em possiveis
localiza¢bes do inimigo e ao longo de eixos provaveis de aproximacao. Estes pontos
podem ser naturais ou artificiais. Um ponto de referéncia no objetivo pode ser um
local estabelecido, como uma colina, um edificio ou um algo improvisado designado
como ponto de referéncia no objetivo, como seja um veiculo inimigo destruido ou
fumos gerados por um ataque de artilharia. As unidades amigas também podem
construir marcadores para servir de pontos de referéncia no objetivo. Idealmente os
pontos de referéncia no objetivo devem ser visiveis em trés modos de observacao (a

olho nu, infravermelho passivo, por meios térmicos) para que todas as forcas os
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possam ver. Os pontos de referéncia no objetivo incluem as seguintes estruturas e
objetos:

(1) Colinas proeminentes;

(2) Edificio que se distinga;

(3) Posicédo inimiga observavel;

(4) Veiculo destruido;

(5) lluminacao de uma explosdo no solo;

(6) Fumos de fogos indiretos;

(7) Ponto laser.

CAIXA DE MUNIGOES CHEIA
DE OLEO E GASOLINA
(ORIFICIOS NO TOPO DA ALMOFADA
CAIXA PARA VENTILAR) TERMICA E
DISPOSITIVO IV TAIS
S COMO CHEMLIGHT
AT OU BLACKLIGHT
MARCAGAO OU PRO
(PAINEL EM PANO)
PAPEL DE
~f—— POLARIDADE
INVERSA X X v
- QUADRO DE
1.2M7S x 1,2M7TS l
|
P ___,o‘
~aff— ESTACAS OU POSTES -
RO 2 -— v T _r
R = cuemuGHTS ESTACAS OU POSTES

Figura F-1 - Exemplo de um PRO construido

b. Area de Empenhamento (AE)
Esta medida de controlo de fogo é uma area ao longo de um eixo de aproximacao do
inimigo, onde o CmdtPel tenciona concentrar os fogos das armas disponiveis para
destruir uma forca inimiga. O tamanho e a forma da &area de empenhamento &
determinada pelo grau de visibilidade, pelo sistema de armas disponiveis e suas
posicbes de tiro e pelo alcance maximo das mesmas. Tipicamente, os Cmdts
definem a responsabilidade dentro da area de empenhamento, atribuindo, a cada
pelotdo, um setor de tiro ou direg&o de tiro.

c. Setor de Tiro
O setor de tiro é uma &rea bem definida que deve ser coberta por fogo direto. Os
Cmdts designam setores de tiro aos elementos subordinados, as armas coletivas e
aos soldados, para assegurar a cobertura de uma area de responsabilidade.
Também podem limitar o setor de tiro a um elemento ou arma coletiva para prevenir
o empenhamento acidental de uma unidade adjacente. Ao atribuirem setores de tiro,

0s CmdtPel e Cmdt subordinados, consideram o nimero e tipo de armas disponiveis.
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Além disso, eles devem considerar o tipo de sistema de aquisi¢do de alvos e 0 seu

campo de visdo para determinar a largura de um setor de tiro. Por exemplo,

enquanto a vista desarmada tem um amplo campo de visdo, a sua capacidade de

detetar e identificar alvos a grande distéancia e em condi¢des de visibilidade reduzida

é limitada. Inversamente, a maioria dos sistemas de aquisicdo de controlo de fogo

tem um maior alcance de detecéo e identificagdo do que a olho nu, mas o seu campo

de vista é limitado. Os meios para designar setores de tiro sdo 0s seguintes:

(1) PRO;

(2) Método do relogio;

(3) Quadrantes baseados no terreno;

(4) Quadrantes baseados nas forcas amigas.

. Diregéo de Tiro

Direcéo de tiro € uma linha ou azimute usado para atribuir a responsabilidade de

uma area especifica no campo de batalha, que deve ser coberta por fogo direto. Os

Cmdts designam dire¢fes de tiro para a aquisicdo ou o empenhamento por parte dos

elementos subordinados, armas coletivas ou soldados. Os Cmdts devem empregar a

direcédo de tiro quando atribuem setores de tiro, devido ao tempo limitado ou pontos

de referéncia insuficientes. Os meios para designar direcdes de tiro sdo 0s seguintes:

(1) PRO mais préximo;

(2) Método do reldgio;

(3) Direcao de pontos cardinais;

(4) Marcador no alvo;

(5) Ponto de laser Infravermelho.

. Linha M&xima de Empenhamento (LME)

Linha méaxima de empenhamento é a representacao linear do limite mais distante de

fogo eficaz de uma arma ou unidade. O alcance maximo da arma, a descricdo do

alvo, e o terreno determinam esta linha. Por exemplo, inclinacdes, vegetacao,

determinadas estruturas e outros recursos fornecem cobertura e camuflagem que

podem impedir a arma de realizar o alcance maximo eficaz. A linha de

empenhamento maximo serve varios propoésitos para o CmdtPel:

(1) Para impedir que as Secgfes e as VBR de se empenharem em alvos para além
do alcance eficaz do seu sistema de armas.

(2) Estabelecer critérios para de disparo para as armas.

(3) Para retratar a extensdo maxima de espaco da unidade no campo de batalha.

Linha de Tiro Restritivo (LTR)

Uma linha de tiro restritivo € uma medida linear de controlo de fogo para além da

gual o empenhamento é proibido sem coordenacdo. Na ofensiva, o CmdtPel pode
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designar uma linha de tiro restritivo, para impedir que o elemento da base de apoio
faca fogo para dentro da area onde o elemento de assalto manobra. Esta técnica é
muito importante quando as VBR apoiam diretamente a manobra das seccdes de
infantaria. Na defensiva, o CmdtPel estabelece uma linha de tiro restritivo, para
impedir que a unidade se empenhe contra uma seccdo amiga posicionada em
terreno restritivo no flanco de um eixo de aproximacao.
g. Linha de Proteccéo Final (LPF)

Uma LPF é uma linha de fogo estabelecida, pela intersecao de todos os setores das
armas disponiveis, onde se prevé o assalto inimigo. A unidade reforca esta linha,
sempre que possivel, com obstaculos e com fogos de protecao final. O inicio dos
fogos de protecdo final € o sinal para que as seccdes e as armas principais

transportem fogos para a sua area designada, na linha de protecgéo final.

F-11. Medidas de controlo de fogo baseadas nha ameaca
O CmdtPel usa as medidas de controlo de fogo baseado na ameaca para focar e controlar os
fogos, direcionando a unidade para empenhar um inimigo especifico em vez de abrir fogo
sobre uma area. As medidas de controlo de fogo baseadas na ameaca podem ser dificeis de
aplicar contra uma ameaca assimétrica. Os paragrafos que se seguem descrevem as taticas,
técnicas e procedimentos associados com este tipo de medidas de controlo.
a. Padrdes de Fogo
Os padrdes de fogo sdo medidas de controlo de fogo para distribuir os fogos de uma
unidade, em simultaneo, entre alvos multiplos e semelhantes (F2- Padrdes de fogo).
Os pelotbes, muitas das vezes, usam-nos para distribuir fogos ao longo de uma
formacédo inimiga. Os Cmdt designam e ajustam os padrbes de fogo baseando-se no
terreno e antecipando a formacao inimiga. Os padrfes basicos de fogo s&o: fogo

frontal, fogo cruzado e fogo em profundidade.
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Figura F-2 - Padrdes de Fogo

(1) Fogo Frontal

()

3)

Os Cmdts podem iniciar fogo frontal quando os alvos estdo ordenados em frente
a unidade numa configuragao lateral. Os sistemas de armas empenham os alvos
nas suas respectivas frentes. Por exemplo, a arma do flanco esquerdo empenha
0 alvo mais a esquerda, a arma do flanco direito empenha o alvo mais a direita.
A medida que destroem os alvos inimigos, as armas deslocam os fogos em
direcdo ao centro da formacao inimiga e das curtas para as longas distancias.
Fogo Cruzado

Os Cmdts iniciam o fogo cruzado quando os alvos estédo ordenados lateralmente
ao longo da frente da unidade de modo a permitir fogos diagonais ao flanco
inimigo ou quando obstrugbes impedem as armas da unidade de efetuar fogos
frontais. As armas do flanco direito empenham-se nos alvos mais a esquerda. As
armas do flanco esquerdo empenham-se nos alvos mais a direita. Disparar
diagonalmente ao longo de uma area de empenhamento fornece mais disparos
de flanco, o que aumenta a possibilidade de fazer baixas. Também reduz a
possibilidade que os elementos amigos sejam detetados se o inimigo continuar o
avanco. A medida que destroem os alvos inimigos as armas deslocam os fogos
em dire¢do ao centro da formagéo inimiga.

Fogo em Profundidade

Os Cmdets iniciam o fogo em profundidade quando os alvos estéo dispersos em
profundidade, perpendicularmente a unidade. As armas ao centro empenham-se

nos alvos mais préoximos. As armas dos flancos empenham-se nos alvos em
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profundidade. A medida que destroem os alvos, as armas deslocam o fogo para
0 centro da formag&o inimiga.
b. Prioridades de Empenhamento

Em concordancia com o conceito da operacdo, o CmdtComp determina qual o tipo

de alvo remunerador que representa a maior ameacga para a sua forca. Ele entéo

estabelece esses alvos como prioridade de empenhamento da unidade. O CmdtPel
redefine essas prioridades dentro do seu pelotéo.

(1) Utilizar a melhor arma para cada alvo
Estabelecer prioridades de empenhamento para cada sistema de armas
aumenta a eficacia com que a unidade emprega as armas. Por exemplo, a
prioridade de empenhamento para as VBR podem ser colunas de transporte de
pessoal inimigo ou tropas apeadas.

(2) Distribuicéo de fogos da unidade
Estabelecer prioridades diferentes para cada sistema de armas similar, ajuda a
prevenir uma concentracdo de fogos num so6 alvo e favorece uma distribuicéo de
fogos eficaz. Por exemplo, se o0 Cmdt estabelecer que as armas anticarro devem
empenhar todos os veiculos blindados, o CmdtPel pode designar um so6 par de
armas anticarro, que tém como prioridade inicial os veiculos blindados.

c. Postura de armas-prontas

A postura de armas-prontas € o meio pelo qual os Cmdt usam atualizacdes de

situagdo via COP ou as suas estimativas da situacado para especificar as municdes e

o0 alcance para o empenhamento. O terreno, a visibilidade, o clima e as condi¢des de

luminosidade, afetam a selecéo do alcance.

(1) Entre o pelotdo, a postura de armas-prontas afeta o tipo e quantidade de
municdes transportadas pelas secgbes e VBR.

(2) Para as seccdes, a postura de armas-prontas € a selecdo de municdes e
alcances indexados para cada elemento e armas coletivas. Por exemplo um
granadeiro cujo empenhamento mais provavel é cobrir um espago morto a 200
metros da sua posicdo, pode carregar granadas HE e marcar 350 metros no seu
quadrante de visibilidade.

d. Linhas de Gatilho

Uma linha de gatilho é um conjunto especifico de condi¢des que dita o inicio dos

fogos. Muitas vezes referido como um critério de empenhamento, uma linha de

gatilho especifica as circunstancias em que as secg¢des se devem empenhar. As
circunstancias podem basear-se num acontecimento amigo ou inimigo especifico.

Por exemplo, a linha de gatilho para um pelotdo iniciar um determinado

empenhamento, pode ser a passagem ou travessia de trés ou mais veiculos inimigos
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numa linha ou ponto. Esta linha pode ser um recurso natural ou feito pelo homem,
como estradas, cordilheiras ou cursos de &gua. Também pode ser uma linha
perpendicular a orientacdo da unidade, delineada por um ou mais pontos de
referéncia.
e. Condigéo de controlo de armas
Os trés niveis de “condicdo de controlo de armas®“ definem os critérios de
identificacdo dos alvos sobre 0s quais 0s elementos amigos se podem empenhar. O
CmdtPel define a “condicdo de controlo de armas” baseado nas disposi¢cdes de
forcas amigas e inimigas e no nivel de esclarecimento da situacdo. Na generalidade
guanto mais elevada é a probabilidade de fratricidio, maior a restricdo da “condicdo
do controlo de armas”. Os trés niveis, por ordem decrescente de restricdo, sao:
(1) Armas Seguras: empenhar-se apenas se for empenhado pelo inimigo ou a
ordem;
(2) Armas Firmes: empenhar-se apenas alvos identificados positivamente como
inimigos;
(3) Armas Livres: empenhar-se qualquer alvo que nao positivamente identificado
como amigo.
Como por exemplo, o CmdtPel pode estabelecer a condicdo de controlo de armas como
“‘“ARMAS SEGURAS” quando as forcas amigas estdo a conduzir uma passagem de linhas.
Assim, o CmdtPel deve ser capaz de colocar a condicdo de “ARMAS LIVRES” quando sabe
que nao existem elementos amigos na area de empenhamento. Isto permite aos elementos do
pelotdo empenhar-se contra alvos a longas distancias mesmo existindo dificuldade de distinguir
alvos com precisao (alcances para além de 2000 metros). O CmdtPel também pode
estabelecer uma condicdo de controlo de sistema de armas diferente para os seus elementos
baseado nas atualizagbes do COP. A condicdo de controlo de armas é extremamente
importante para as forcas que usam sistemas de identificagdo em combate. Estabelecendo a
condicdo de controlo de armas como “ARMAS LIVRES” permite ao Cmdt empenhar-se em
alvos desconhecidos quando n&o obtém uma resposta amiga positiva.
f. Regras de Empenhamento (ROE)
As ROE especificam as circunstancias e as limitagbes nas quais as forgcas se podem
empenhar. Estas incluem definicées de elementos combatentes e ndo combatentes e
prescrevem o tratamento de ndo combatentes. Os fatores que influenciam as ROE
sdo a politica nacional, a missdo de for¢ca e a intencdo do Cmdt, a intencdo do
CmdtPel, o ambiente operacional e as leis da guerra. As ROE reconhecem sempre o
direito & auto-defesa, ao memo tempo, definem claramente em que circunstancia se

pode abrir fogo.
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g. Técnicas de Empenhamento

Técnicas de empenhamento sdo medidas de distribuicdo de efeitos do fogo. As

técnicas de empenhamento mais comuns nas operac¢des do pelotdo sdo:

(1)

(2)

3)

Fogo num ponto;
Fogo numa area;
Fogo simultaneo;
Fogo alternado;

Fogo observado;

Fogo sequencial,

Tempo de supressao;

Reconhecimento pelo fogo.
Fogo num ponto
O fogo num ponto, implica concentrar os efeitos do fogo da unidade contra um
alvo especifico, por exemplo, um veiculo, um ninho de metralhadoras ou uma
posicdo de missil anticarro. Quando os Cmdt direcionam os fogos para um
ponto, todas a armas da unidade se empenham nesse alvo (ponto), abrindo fogo
até a sua destruicAo ou durante o tempo determinado. Empregar fogos
convergentes de posicdes dispersas faz o fogo num ponto mais eficaz porque o
alvo é batido de multiplas dire¢cdes. A unidade pode iniciar um empenhamento
usando esta técnica contra a ameaca mais perigosa e depois transportar o fogo
para uma area ou para outros alvos.
Fogo numa area
O fogo numa éarea implica distribuir os efeitos dos fogos da unidade sobre uma
area em que as posi¢cfes inimigas sdo numerosas ou nao estao perfeitamente
identificados. Se a area for ampla e larga, os Cmdts designam setores de tiro
aos seus elementos subordinados usando o método de distribuicdo baseado no
terreno como a técnica do quadrante. Normalmente, esta técnica destina-se a
supressao e requer um controlo judicioso.
Fogo simultaneo
As unidades empregam esta técnica para suprir rapidamente os efeitos dos
fogos inimigos ou ganhar superioridade. Por exemplo, uma unidade pode iniciar
uma operacao de apoio pelo fogo com fogo simultdneo e depois reverter para
fogo alternado ou sequencial para manter a supressdo. O fogo simultaneo
também pode ser empregue para baixar a probabilidade de éxito pelas armas

anticarro inimigas. Assim, uma sec¢do pode empregar fogo simultdneo com a
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(7)
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sua arma anticarro para destruir uma viatura inimiga que estd a empenhar uma
forca amiga.

Fogo alternado

No fogo alternado, os elementos aos pares empenham-se continuamente no
mesmo ponto ou area, mas um de cada vez. Por exemplo, um pelotdo de
infantaria pode alternar os fogos com um par de metralhadoras ou com as
viaturas das Secc¢des. Fogo alternado permite a unidade manter supressao por
uma duracao superior ao fogo simultaneo. Também forca o inimigo a adquirir e
empenhar alvos alternados.

Fogo observado

Fogo observado permite observacdo e assisténcia mlitua enquanto protege a
localizagcdo do elemento de observagédo e poupa munigdes. O CmdtComp pode
empregar este método entre elementos da companhia. Ele pode direcionar um
pelotdo para observar enquanto outro pelotdo empenha o inimigo. O pelotdo
pode usar fogo observado quando se encontra numa posicdo defensiva
protegida, com distancias de empenhamento superiores a 800 metros. Por
exemplo, o CmdtPel pode direcionar o elemento montado para empenhar o
inimigo, enquanto as seccdes apeadas observam os efeitos do fogo. Os
elementos de observacdo preparam-se para a ordem (no caso do elemento
montado falhar, tenha falhas de disparo ou fiqgue sem municdes) baterem o
inimigo.

Fogo sequencial

No fogo sequencial, os elementos subordinados de uma unidade empenham o
mesmo ponto ou area, uns a seguir aos outros numa sequéncia organizada. O
fogo sequencial também pode ajudar a prevenir o desperdicio de municdes.
Adicionalmente, o fogo sequencial permite que os elementos que ja abriram fogo
passem a informacdo do alvo. Por exemplo, atirador especialista Armas
Anticarro (AACar) que falhou o disparo contra uma viatura inimiga pode passar a
distancia e outras informagfes ao proximo apontador a empenhar a viatura com
a arma anticarro.

Tempo de supressao

Tempo de supressédo € o periodo, especificado pelo CmdtPel, durante o qual
uma posi¢cdo inimiga deve ser suprimida. O tempo de supressdo esta
dependente do tempo de manobra que um elemento de assalto precisa.
Normalmente, uma unidade suprime uma posi¢ao inimiga usando a cadéncia de
tiro normal das suas armas automaticas. Ao planear fogos de supressao, 0S

Cmdt devem considerar os seguintes fatores:
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(8)

Tempo estimado de supressao;

O tamanho da area a ser suprimida;
O tipo de forga inimiga a suprimir;

A distancia do alvo;

Cadéncias de tiro;

A quantidade de muni¢des disponivel.

Reconhecimento pelo fogo

O reconhecimento pelo fogo € o processo de empenhamento nas localizagbes
provaveis do inimigo, de modo a visualizar a sua resposta tatica obrigando o
inimigo a revelar-se (exemplo: resposta ao fogo ou o inicio de um movimento).
Esta resposta permite ao CmdtPel e Cmdts subordinados fazer uma correta
aquisicdo do alvo e entdo concentrar os fogos contra o inimigo. Usualmente o
CmdtPel dirige um elemento subordinado para conduzir reconhecimento pelo
fogo. Ele pode, por exemplo, conduzir uma seccédo de apoio de modo a conduzir

o0 reconhecimento pelo fogo contra uma posi¢do inimiga provavel, antes de

iniciar o movimento com as outras secgoes.
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ANEXO G
CARTAS DE TIRO E ESBOCOS DE SECCAO

O sucesso de uma defesa depende do posicionamento eficiente dos soldados e das armas.
Para posicionar eficazmente as suas armas, o CmdtPel deverd saber quais as suas
caracteristicas, capacidades e limitacdes das suas armas, os efeitos do terreno e o inimigo.
Contudo o CmdtPel ndo coloca simplesmente uma arma em posi¢cdo. Deve também assegurar-
se que cada arma atinge o inimigo eficazmente e a soma das armas atinge o inimigo com fogos
diretos, coordenados e em massa. O CmdtPel deve dizer aos seus comandantes para fazerem
as cartas de tiro detalhadas e elaboram esbocgos de seccédo detalhados e coordenados. Para o
cumprir, o CmdtPel ordena a realizacao de cartas de tiro detalhadas e esbocos de posicdo as
suas seccgdes e, consequentemente, as suas esquadras, inspecionando pessoalmente a
posicdo de cada soldado. Revé os esbogos das secgbes e coordena com as unidades
adjacentes.

SECCAO | - CARTAS DE TIRO
A carta de tiro € um esboco de um setor a ser batido por um sistema de armas de fogo direto. A
carta de tiro ajuda no planeamento e controlo de fogos e permite & guarnigdo a adquirir alvos,
durante periodos de visibilidade reduzida. O soldado ou apontador deve fazer carta de tiro para
de tornar familiarizado com o terreno do seu setor. Ele deve verificar continuamente o seu setor
e fazer alteracBes a sua carta de tiro. Para a realizacao da carta de tiro o apontador deve saber
0 seguinte:
e Setor de tiro;
e Pontos de referéncia no objetivo;
e Zona de morte;
¢ Linha de protec¢éo final;
e Ponto de referéncia para a arma e para o apontador;

e Sinal tatico da arma, limite esquerdo e direito, e simbolo do Norte geografico.

Setores de tiro
O setor de tiro € um elemento fundamental e do qual o apontador é responséavel por definir um
setor de tiro principal e um secundario. O comandante, na sua aérea de responsabilidade,
define um setor de tiro para o pelotéo.
a. O setor de tiro tem como principal tarefa cobrir todos os eixos de aproximagao IN. Os
comandantes devem sobrepor 0s setores para garantir que todas as areas sdo

abrangidas e cobertas por fogos.
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b. O comandante define um limite esquerdo e direito em cada setor tendo como
referéncia aspetos notaveis do terreno, como rochas que se destacam do terreno,
postes de alta tenséo, poste de telefone, cercas, arvores e estacas. As zonas mortas
de um setor devem ser batidas por outros setores laterais e ser completadas com
dispositivos de alarme e fogos diretos.

Pontos de referéncia e pontos de referéncia no objetivo
Os comandantes definem pontos de referéncias através de pontos naturais do terreno pontos
artificiais. Os soldados usam estes pontos para referenciar alvos e determinar alcances. Alguns
pontos de referéncias podem ser denominados como pontos de referéncia no objetivo. Os
PROs facilmente reconhecidos no solo sdo usados para iniciar, distribuir ou controlar os fogos.
O batalhdo ou a companhia define os PROs, mas também poderéo ser definidos pelo pelotéo.
Os PROs devem estar sempre visiveis. Também pode ser utilizados para bater alvos pelos
fogos indiretos.
a. O CmdtComp ou CmdtPel define os PROs usados como alvos de fogos indiretos de
maneira que os alvos numerados sejam batidos.
b. Os PROs devem ser visiveis através de todo o espectro disponivel para toda a sua
unidade. Deve ser facil de referenciar durante o periodo diurno caso seja necessario
defender. Os PROs deverao ser faceis de referenciar por todos os meios auxiliares

de visao.

Zonas mortas

Uma zona morta consiste numa zona que nao se consegue observar nem ser batida por fogos
diretos. Todas as zonas mortas dentro do setor devem ser identificadas para permitir ao
CmdtPel a utilizacdo de fogos indiretos para bater essa area. O CmdtSec deve caminhar na
area de empenhamento para identificar zonas mortas das suas armas. Quando séo usadas
viaturas na defesa, os CmdtSec devem caminhar na area de empenhamento para que 0s

apontadores detetem os espagos mortos através dos sistemas de pontarias

Linha de protecéo final

A linha de protecéo final é a profundidade do setor e normalmente € o limite méximo eficaz do
alcance do sistema de armas. No entanto pode ser menos se 0s objetos naturais ou artificiais
impedem o soldado de adquirir os alvos no alcance maximo das armas. Para ajudar a
determinar a distancia de cada LPF, o soldado deve saber usar o mapa para assegurar que as
LPFs estao de acordo com as cartas de tiro. Identificando a LPF ira providenciar a reducédo de

muni¢des durante o empenhamento.
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G-5. Pontos de referéncias das armas (PRA)
Este ponto de referéncia € facilmente reconhecido no terreno ou na carta e serve para ajudar
os comandantes na colocacao das viaturas, sec¢des ou armas. A PRA é usada para ajudar os
comandantes na troca e colocacéo e rendicdo de pessoal na posicéo.

G-6. Sinal tatico da arma, limite esquerdo e direito e indicacdo do norte geografico.

a. Sinal tatico da arma
Indica o tipo da arma para que a carta foi realizada.

b. Norte magnético
Pegar na carta de tiro e orientd-la com os setores de tiro. Usar uma bussola
magnética para determinar o norte. Manter a carta de tiro orientada com o setor de
tiro e desenhar o simbolo do norte magnético com a dire¢do apropriada na caixa do
norte magnético.

c. Limite esquerdo e direito
Limite esquerdo e direito sdo linhas imaginarias a partir da posicdo de tiro do
apontador para um ponto designado no solo. Usar alteracbes do terreno quando
possivel para designar o limite esquerdo e direito. Outros objetos reconhecidos como
edificios ou outras estruturas feitas pelo homem podem ser usados. A area entre o
limite esquerdo e direito € o setor de tiro do apontador, ou seja, a sua area de
responsabilidade.

G-7. Procedimentos de preparacéo

O apontador de cada arma prepara trés copias da carta de tiro. Caso exista uma posi¢ao
alternativa e outra suplementar, este também tera que realizar trés copias dessa carta de tiro.
Destas trés cartas, uma fica com o apontador, outra vai para 0 CmdtSec e a Ultima fica na

posse do CmdtPel.
a. Desenhar o simbolo da arma no centro do circulo mais pequeno. Desenhar duas
linhas a partir da posicdo do sistema de armas expandindo-se para a esquerda e
direita mostrando os limites do setor (Figura G-1). A area entre o limite esquerdo e
direito define o setor de tiro e a area de responsabilidade do apontador. A numeragéo
nas cartas é realizada sempre da esquerda para a direita. Deve igualmente registar-

se 0 azimute e a distancia a cada a seccao.
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CARTA DE TIRO

Pode serusado paratodo o tipo de armas de

e tiro directo NORTE

O MAGNETICO
e

® R ©

//7
IS0

BLOCO DE NOTAS

IDENTIFICAGAOC DA POSIGAD JGDH

i O3 TANGIK ENTRE CADA

ARMA CIRCULO EM BMETRO2

N: ] DIRECGAO ’ ELEVAGLO :.LC:-NCE] MUN.I DESCRIGAO

OBS.

Figura G-1 - Colocacao do simbolo da arma, limite esquerdo e direito

b. Determinar o valor de cada circulo através dos acidentes de terreno o mais longe
possivel, dentro do alcance do sistema de armas. Determinar a distancia dos
acidentes de terreno. Colocar a distancia entre os acidentes mesmo que entre eles
ndo seja mais que 100 metros. Determinar o nUmero maximo de circulos que sera
dividido tendo em conta a distancia. O resultado é o valor de cada circulo. Desenhar
os acidentes do termo no circulo apropriado na carta de tiro. Marcar com clareza os
incrementos em cada circulo ao longo do setor. Por exemplo, na Figura G-2 o topo
da colina estd a 2345 metros. A disténcia é arredondada para os 2400 metros e

dividida por 8 circulos é igual a 300. Assim, cada circulo tem um valor de 300 metros.
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CARTA DE TIRO

Pode serusado paratodo o tipo de armas de

tiro directo HORTE
MAGNETICO

BLOCO DE NOTAS

IDENTIFICAGAO DA POSIGAD JGDH
ARMA |DIATANCIA ENTRE CADA
& CIRCULOC EM METRO2 300
N: DIRECGAO ] ELEVAGLOD :.Lc:.ncel MUNAI DESCRIGAO
OBS.

Figura G-2 - Valores entre cada circulo

(1) Na Figura G-3 estd desenhado uma casa de campo a 1500 metros, no limite
esquerdo. No limite direito uma orla bosque, aos 2000 metros. Determinar a
distancia entre estes acidentes usando uma carta topografica ou um apontador
laser, ou uma medida de distancia por infravermelhos. De notar que a marcacéo
dos circulos é um apoio a verificagdo dos pontos de referéncia na carta de tiro
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CARTA DE TIRO

= Pode serusado paratodo o tipo dearmas de

coun tiro directo NORTE
WAGNETICO

EREEN ﬂ»i\l}

BLOCO DE NOTAS

IDENTIFICAGAO DA POSIGAD L GDH
A A DIITANCIA ENTRE CADA
ARMA CIRCULD EM METROZ 300
N: DIRECGAO ELEVAGAO :.Lc:.ucq Mun{ DESCRIGAO
OBS.

Figura G-3 - Acidentes do terreno entre os limites esquerdo e direito

(2) Desenhar todos os pontos de referéncia no objetivo e no setor. Devem ser
assinalados com um circulo e numerados comecgando pelo nimero 1. A figura G-
4 mostra o topo de uma colina que foi marcado como um ponto de referéncia
n°l, um cruzamento de caminho como ponto de referéncia n°2 e cruzamento de
caminhos com ponto de referéncia n° 3. Por vezes os pontos de referéncia no
objetivo sdo os mesmos pontos (por exemplo, PR 2 esta sobre PR 3). Os PROs
sdo marcados com uma cruz simétrica em que o himero se situa no quadrante
superior direito enquanto para o ponto de referéncia, este € marcado no
guadrante inferior esquerdo. Estas situa¢cdes também podem ocorrer quando o
PRO é usado para a aquisicdo de um alvo ou para determinar distancia. Os
cruzamentos de caminhos sdo desenhados determinando a distancia do
cruzamento, desenhando o cruzamento e desenhando estradas de ligacdo a

partir do cruzamento de caminhos.
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Anexo G — Cartas de Tiro e Esbogos de Seccao

CARTA DE TIRO

=5: Pode serusado paratodo o tipo de armas de

come tiro directo NORTE
MAGNETICC

BLOCO DE NOTAS

IDENTIFICAGAO DA POSIGAO GDH
A 3 TANCIA ENTRE CADA
ARMA CIRCULO EM METRO2 300

N? ]Dmecg.‘.o [ELE-;:.cLo :.Lc:.ncelmuul DESCRIGAQ

OBS.

Figura G- 4 - Pontos de referéncia e pontos de referéncia no objetivo

(3) Zonas mortas (figura G-5) sé@o representadas na carta de tiro como zonas com
linha diagonais. Qualquer objeto que ndo permite a observacdo ou cobertura
com fogos diretos tera um circulo com linhas diagonais que se estende para la
do alcance maximo. Se a area a retaguarda da zona morta pode ser batida, o
circulo é fechado.
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CARTA DE TIRO

=5: Pode serusado paratodo o tipo de armas de

cous tiro directo NORTE
MAGNETICC

BLOCO DE NOTAS

IDENTIFICAGAQ DA POSIGAO GDH
. b DIATANCIA ENTRE CADA
ARMA CRTLLO =Y WETAO? 300
N: ] DIRECGAO [ ELEVAGAO :.Lc.mce] MUN.[ DESCRIGAO
OBS.

Figura G-5 - Zonas mortas

(4) As linhas de protecéo final estdo presentes na Figura G-6. Eles s&o desenhados
até ao maximo de alcance efetivo da arma se ndo houver nenhuma zona morta
ou limites para as suas capacidades de alcance. As LPFs ndo sdo desenhadas
através das zonas mortas.
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Anexo G — Cartas de Tiro e Esbocos de Seccédo

CARTA DE TIRO

:-_ Pode serusado paratodo o tipo dearmas de

coMD tiro directo NORTE
MAGNETICO

BLOCO DE NOTAS

IDENTIFICAGAO DA POSIGAO GDH
ARMA PUITANCIA ENTRE CADA
CIRCULO EM METRO2 300
N? l DIRECGAO IELEI.’AQ.‘.O .:Lc.:ucslmuu.] DESCRIGAQ
OES.

Figura G-6 - Linha de protecéo final

(5) O ponto de referenciagdo da arma (figura G-7) é representado por uma linha
com setas que apontam desde um ponto conhecido do terreno até ao simbolo
gue materializa o sistema de armas e o numerado em ultimo lugar. A localizacdo
da PRA é dada uma grelha de seis digitos. Quando o terreno ndo permita
fornecer um local de facil referenciacao, o local de referenciacdo da arma é dado
através de coordenadas. Onde nédo exista dobras do terreno para ser designada
a PRA, a localizag&o do sistema de arma deve ser colocada numa grelha de oito

digitos coordenada com as marcacdes na carta de tiro. (Figura G-7)
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CARTA DE TIRO

55: Pode serusado paratodo o tipo dearmas de

tiro directo

NORTE
MAGNETICO

BLOCO DE NOTAS

IDENTIFICAGAO DA POSIGAO

J.GDH

A a IDIITANCIA ENTRE 204
ARMA CIRCULO EN METRO2 300
Ne I DIRECGAO ] ELEVAGAOD :.Lc:.ucel MUN.] DESCRIGAD

OBS.

Figura G-7 - Ponto de referéncia da arma

c. Preenchimento do bloco de dados (Figura G-8).

(1)

()

3)

(4)

(5)

Identificacdo da posicao

Listar as posi¢cdes primarias, alternativas e suplementares. As posicdes
alternativas e suplementares devem estar claramente identificadas.

GDH

Tanto nas cartas de tiro como nas posi¢cdes defensivas, o GDH deve estar
constantemente atualizado.

Arma

A representacédo gréfica da arma indica o tipo de arma.

Cada circulo equivale ___ metros

Escrita a distancia, em metros, entre circulos.

Limites (numeracéo)

Comecando da esquerda para a direita, numerando por ordem os PRs e PROs.

G-10
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(6) Direcéo
As dire¢des sao colocadas em graus ou em milésimos.
(7) Elevacéo
A elevacao é fornecida em milésimos.
(8) Alcance
E a distancia, em metros, do sistema de armas para o seu limite esquerdo e
direito, bem como para os PROs e PRs.
(9) Municbes
Lista do tipo de muni¢des usadas.
(10) Descricao
Lista de nome dos objetos (por exemplo: casa de campo, orlas de matas ou
elevacgoes).
(11) Observagoes
Nas observacdes sdo introduzidas consideragfes acerca dos PROs e PRs ou
possiveis alteragdes na carta, ndo se encontrando no padréo estipulado.
. Na carta de tiro, além da informac&o acima referenciada, existe informagéo na parte
superior que tem de ser preenchida (Figura G-8).
(1) Descrigéo da unidade
Descricdo da unidade como esquadra, pelotdo ou companhia. Nunca indicar
uma unidade superior a companhia.
(2) Norte magnético
E graficado com uma seta, com a orientacéo para o norte magnético, na carta de

tiro.
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CARTA DE TIRO

=~ A
=L 2

coMe ¢

tiro directo

Pode serusado paratodo otipo de armas de

N\

NORTE
MAGNETICO

BLOCO DE NOTAS

IDENTIFICACAO DAPOSIGAO

PRINCIPAL IGDH

111335ZFEB10

o a IITANCIA ENTRE CADA
ARMA TOW P RcuLo £ e TR08 300
N: ] DIRECGAOD | ELEVAGAO LLC-‘-NCE] MUN. l DESCRIGAD
E 350 N/A 1500m @ TOW Casa
o 105 N/A 1900m TOW LIMITEDIRETO
1 050 N/A 2200m  TOW | Pirr- TOPODA COLINA
2 360 N/A 2100m  TOW PRO - ABOO2RJ
3 075 N/A 1800m  TOW PRO - ABOD3RT
OBS.

Figura G-8 - Exemplo de uma carta de tiro completa

SECCAO Il - ESBOCOS DE SETORES

Os apontadores de sistemas de armas nas sec¢des e esquadras preparam as cartas de tiro.
Os CmdtEsg/Seccéo elaboram os esbocos dos respetivos setores. O CmdtPel revé os esbocgos
para confirmar se estdo de acordo com a sua intengdo. Caso 0s setores ndo estejam
sobrepostos ou estejam mal posicionados estes devem ser ajustados ou recolocados noutro
sitio. Assim que os esbogos estiverem prontos o comandante de pelotdo informa o escaldo
superior e realiza um esboco do setor de tiro de pelotdo. O esbog¢o pode ser feito a m&o numa
folha ou entdo desenhado num transparente sobre a carta.

Devem ser definidos com exatiddo e com detalhes, todos os esbocos das armas de tiro direto,
com a distribuicdo de fogos e prioridades.
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Anexo G — Cartas de Tiro e Esbogos de Secgao

Esbocos de esquadras e de seccdes

Os CmdtEsqg/Sec realizam duas cOpias dos seus setores, uma coOpia para o comandante de

pelotdo e outra para a posicéo (Figura G-9). O comandante de esquadra desenha o esboco na

méxima escala e o mais exato possivel, mostrando sempre:

Os acidentes de terreno no setor que foi atribuido e dentro do seu respetivo alcance;
Cada posicao primaria;

Area de empenhamento ou setores primarios e secundarios, cobrindo cada posi¢&o;
Direcao principal de tiro;

Linha de protecéo final;

O tipo de armas em cada posic¢éo;

Zonas mortas;

Obstaculos;

Linha limite de emprego;

PR e PRO no setor;

Alvos de fogos indiretos.

~ /
N /
~
/
/
s s A ‘empTESQ
0 “aTESP
‘. BOSQUE _ %, s BOSQUE . Ve
g /
—_

7 DESFILADEIR

4

CAMINHO DE FERRO
ATGR

CMDT SEC
ATACAR

APML

Figura G-9 - O Esboco da Seccéo
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. Esboco de pelotao

Os Comandantes de esquadra e de seccdo preparam 0s seus esbocos e entregam-nos ao
comandante de pelotdo. O comandante de pelotdo junta todos os esbocos dando origem ao
esboco de pelotdo. Um esboco de pelotédo (figura G-10) € realizado com a escala o mais exata
possivel, incluindo uma lista de alvos para fogos diretos e indiretos. Uma cépia deste esbogo é
entregue ao comandante de companhia, outra ao sargento de pelotdo (a fim de controlar os
elementos montados) e outra cépia para o comandante das for¢cas apeadas, que por norma é o
comandante de pelotdo. Assim o esboco devera ter:

e Setor de tiro priméario e secundario ou area de empenhamento.

e Posicbes primarias, alternativas e suplementares para as viaturas e posi¢cdes de esquadras.
e Local de embarque;

¢ Armas anticarro;

e Linha limite de emprego;

¢ PO e patrulhas de seguranca;

¢ PRO;

e Minas e outros obstaculos;

e PosicOes e setores de unidades de veiculos de flanco;

Prioridade de empenhamento das armas e do pessoal.

L a (A T, BOSQUE
\ \ ‘ /
3| M ero 1\ ero2 4 W4 il

\

) *
' \ y E: BOSQUE
/‘ AW : o0

AB1467 ) '-//‘j"\

LPF
MP

Eg‘:‘;'o ' .

A21-CARRCOS DE COMBATE

Figura G-10 - Esboco de Pelotéo
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G-10. Coordenacdo com unidades adjacentes

Os CmdtPels coordenam com as unidades adjacentes e os CmdtSecs coordenam com 0s

CmdtSecs das unidades adjacentes, para que haja um apoio mutuo entre as unidades

adjacentes. O comandante assegura que esta coordenacdo € feita. A coordenacao

normalmente acontece da esquerda para a direita. Garantindo, no minimo que as falhas e

zonas de morte sdo batidas pelo fogo. S&o estabelecidos pontos para estabelecer contacto

entre as forcas de modo a diminuir a distancia entre elas. Em muitos casos, a troca de esbocos

irA ajudar na coordenacdo para a protecdo dos flancos. Normalmente a troca de informacéo

inclui;

Posicdes primérias, alternativas e suplementares;

Setores para viaturas de combate de infantaria, armas anticarro;
Localizagéo de zonas mortas entre os pelotdes e como vao ser batidas;
PO’S;

Localizag&o do tipo de obstaculos e como cobrir este tipo de obstaculos;

Patrulhas (tamanho, tipo, tempo de partida e de regresso, rotas).
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Pagina intencionalmente em branco
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H-1.

ANEXO H
PLANO DE CARREGAMENTO

O sucesso de uma missdo deriva dos meios que a for¢ca dispfe para o seu cumprimento.
Conforme o tipo de missdo as unidades poderdo ter necessidade de transportar grandes
guantidades de equipamentos, tornando-se assim necessario que estes estejam organizados
de forma a otimizar o espago no interior das viaturas. Este anexo descreve a organizacao das
viaturas nas operacdes de combate, sendo um auxiliar para a execucdo do plano de

carregamento das unidades.

Municbes
As munigdes sdo uma das pecas fundamentais para o cumprimento da missédo, devendo estar
num local de facil acesso. A viatura dispde de compartimentos especificos para a colocagéo

dos diferentes tipos de muni¢des (Figura H-1).

Figura H-1 - Compartimento para a colocacdo de muni¢des conforme o seu tipo
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Palamenta da viatura

Existe um conjunto de equipamentos que constituem a palamenta da viatura e a sua colocagéo
devera ser de acordo com o preconizado no Manual da Viatura Pandur II.

As seccdes deverdo evitar utilizar os espacos destinados a palamenta, para a colocacao de

outros equipamentos e materiais.

. Equipamento coletivo da sec¢éo

O equipamento coletivo a ser transportado pela seccao deve ser definido pelo comandante de
seccao/pelotdao, conforme o conceito de operacdo e missdo a executar. Referimos neste anexo
a colocacdo de material coletivo que, independentemente da missdo, devera ser transportado,
reservando-se o restante espaco para equipamento adicional.
a. Equipamento de transmissdes

Material de transmissdes extra ao constituinte da viatura:

e 1P/BLC-101;

e 1 P/PRC-425;

e 1 P/PRC-501;

e 1DR-8.

A colocacdo destes meios radios sera feita nos diversos espacgos existentes de

pequenas dimensdes. Se for necessaria uma rapida utilizacdo destes meios a

localizagdo mais adequada sera por baixo da cadeira do RTL.

b. Rede de camuflagem
A rede de camuflagem é constituida por seis elementos mais pequenos. Estes
elementos deveréo estar, por defeito, unidos numa rede Unica, de forma a poder ser
usada para camuflar a viatura rapidamente (finalidade principal). A sua localizacéo
deveréd ser equacionada conforme a misséo. A localizacdo preferencial € no topo da
viatura a retaguarda, acautelando o local para o apontador da ML, quando este
ocupa a posicéo na escotilha do compartimento de combate da viatura. Esta posicao
da rede permite uma rapida camuflagem da viatura, criando ainda uma pequena

zona morta a MP (Figura H-2).
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Anexo H — Plano de Carregamento

Figura H-2. Colocacéo da rede de camuflagem

c. Tripé da ML
O tripé da ML, como anteriormente referido, devera estar sempre junto da ML. O
tripé devera por um lado estar em local de facil e rapida remoc¢éo para o caso de ter
de ser usado, por outro lado ndo devera restringir os movimentos no interior da
viatura. Um local adequado podera ser por baixo dos compartimentos das munigées,

conforme se demonstra na Figura H-1.

H-4. Equipamento individual da sec¢éo
O equipamento individual de cada um dos elementos da secgéo depende do tipo de misséo, da
duracdo da mesma, do clima e é colocado no interior da mochila individual. Torna-se, portanto,
fundamental escolher um local para serem armazenadas 10 mochilas com o material para a
missdo, de forma que esteja acessivel mas que fundamentalmente ndo interfira com o0s
movimentos no interior da viatura.
Os espacos a ser ocupados pelas mochilas por ordem (Figura H-3):
e A retaguarda dos bancos do lado direito — capacidade para 6 mochilas;
e A retaguarda do banco do lado esquerdo — capacidade para 1 mochila;
e A retaguarda do banco do condutor — capacidade para 2 mochilas;

e A retaguarda do lugar do apontador — capacidade para 1 mochila.
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Figura H-3 - Colocacg&o das mochilas da seccéo
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ABREVIATURAS

A

AAA Artilharia AntiAérea

AACar Arma AntiCarro

AAP Apoio Aéreo Proximo

AC Artilharia de Campanha

ADI Area Designada de Interesse

ADW Air Defense Warnings (Aviso de Defesa Aérea)
AE Area de Empenhamento

AFADT Advanced Field Artillery Data System

AO Area de Operacoes

AMD Air and Missile Defense

B

BHL Battle Handover Line (linha de transferéncia do combate)
BrigInt Brigada de Intervencéo

C

C2 Comando e controlo

C3 Comando, Controlo e Comunicacfes

CAC Companhia de Apoio de Combate

CAS Close Air Support (Apoio Aéreo Proximo)
CASEVAC Casualty Evacuation

CC Carros de Combate

CCS Companhia de Comando e Servi¢os
CODOPER Cod Operation (palavras codigo para as operacdes)
COP Common Operational Picture (Relato Digital Operacional)
CEng Companhia de Engenharia

Cmdt Comandante

CmdtBat Comandante de Batalhdo

CmdtComp Comandante de Companhia

CmdtEsq Comandante de Esquadra

CmdtPel Comandante de Pelotdo

CmdtSec Comandante de Seccao

CRC Crowd and Riot Control (Controlo de Tumultos)
CRO Crises Response Operations (Operagfes de Resposta a Crises)
CSSCS Combat Service Support Control System

CTD Commander’s Tactical Display

D

DPT Direcdo Principal de Tiro

E

EDC Elementos Deixados ao Contacto

ELDC Elementos Ligeiros Deixados ao Contacto

EPG Equipa de Prisioneiros de Guerra

Ex Exemplo

F

FAC Forward Air Controller (Controlador Aéreo)
FBCB2 Force XXI Batlle Command Brigade and Bellow
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FICB Forca de Informac&o do Campo de Batalha

FM Frequéncia Modulada

G

GDH Grupo Data Hora

GPS Global Position System (Sistema de Posicionamento Global)

H

HCP Homem Conta Passos

HE High Explosive

HEAT High Explosive Anti-Tank

I

IDCards IDentification Cards (Cartdo de Identificac&o)

IED Improved Explosive Device

IFF Identification Friend or Foe (Identificagdo Amigo ou Inimigo)

In Inimigo

IPB Intelligence Preparation of the Battlefield (Preparacdo do Campo
de Batalha pelas Informacdes)

ISTAR Intelligence, Surveillance, Target Acquisition, and
Reconnaissance
(informagdes, vigilancia, aquisi¢cdo de alvos e reconhecimento)

ITT™M Instrucdes Temporarias de Transmissdes

\% Infra-Vermelhos

L

LFT Linha Final de Tiro

LF Linha de Fase

LG Lanca Granadas

LME Linha Maxima de Empenhamento

LCom Lines of Comunication (linhas de comunicacdes)

LogPac Pacote Logistica

LP Linha de Partida

LPF Linha de Protecc¢éo Final

LRF Linha de Restricdo de Fogos

LTR Linha de Tiro Restritivo

M

m/a Modalidade de acgéo

ManPad Missil portatil

MCS Maneuver Control System

MDF Mapa Diario da Forca

MEDEVAC Medical Evacuation

Mils Milésimos

MITM-TC Missé_to, Ipimigp,_ Terreno, Meios, Tempo Disponivel,
Consideracbes Civis

ML Metralhadora Ligeira

MP Metralhadora Pesada

Mun Municbes

N

NEPs Normas de Execucdo Permanentes
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Anexo | - Abreviaturas

NBQ Nuclear, Biolégico, Quimico

©)

OA Observador - Alvo

OAF Oficial de Apoio de Fogos

OAv Observador Avancado

OAZR Orla Anterior da Zona de Resisténcia

OCOPE Observacdo e campos de tiro, Cobertos e abrigos, Obstéculos,
Pontos importantes, Eixos de aproximacao.

OOp Ordem de Operacbes

OPrep Ordem Preparatéria

OTAN Organizacéo do Tratado do Atlantico Norte

P

PC Posto de Comando

PCT Posto Comando de Tiro

PDA Ponto de Defesa Avancado

PE Posto de Escuta

Pel Pelotéo

PelMortPes Pelotdo de Morteiros Pesados

PG Prisioneiro de Guerra

Plrr Ponto de Irradiacao

PIR Priority Intelligence Requirement

PIT Pedido Inicial de Tiro

PO Posto de Observacéo

PPOM Postura de Protecdo Orientada para a Missao

PRA Ponto de Referéncia das Armas

PRF Ponto de Reunido Final

PRO Ponto de Referéncia no Objectivo

PRn Ponto de Reunido

PRnlt Ponto de Reunido no ltinerario

PRnO Ponto de Reunido no Objectivo

PsyOps Operacdes Psicologicas

PTDM Processo Tomada de Decisdo Militar

PVD Ponto de Vigilancia Dominante

Q

QG Quartel-general

R

RELIM Relatério Imediato

ROE Rules Of Engagement (Regras de Empenhamento)

RTL Radiotelefonista

R&V Reconhecimento e Vigilancia

S

SargPel Sargento de Pelotéo

SAS Source Analysis System

SIV Sistema de Informacao Intra-Veicular

SITREP Situation Reports (Relatérios de Situacdo)

SITEMP Situational template (modelo de situacdo)

SHORAD Short Range Air Defense (Defesa Aérea de Curto Alcance)
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SOR State Of Response (Estados de Prontiddo)
T

TDS

TOC-M Transparente de Obstaculos Combinados Modificado
TNT Trinitrotolueno

U

UAV Unmanned Aerial Vehicles

V

VBR Viatura Blindada de Rodas

W

WP White Phosphorus (Fosforo branco)

Z

ZAIZL Zona de Aterragem/Zona de Lancamento
ZComb Zona de Combate

ZR Zona de Resisténcia

ZRn Zona de Reuniao






